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Obalamy 


tworzenie stron w trybie 
tekstowym i graficznym 


edytor języków PHP, 
CSS, JavaŚcript, C++ 


wbudowane gotowe kody 


usuwa Spyware i adware 


chroni system w czasie 
rzeczywistym 


skaner na żądanie 
częste aktualizacje 
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LOKACJE AOC FUNAN ZETA UETIELEJENS AUC ENEEENU LEAR ES FELICE LAIN 
AU EZIO: CE EMIGO ETECEHZACY EALNOENZETAACEJEE CNET 
Ekran panoramiczny 12.17 TFTI-LCD WAGA, 1280x800;, Dysk twardy 8OÓGB 5ATA; RAM: 512MBE 533MHz DDR2 SDRAM, 
Nagrywarka DVD RW, Karta grafiki: Intel 950 Graphics Media Accelerator, Czytnik kart pamięci: Memory Stick (M5-Praj= 
Multimedia Card 5ecure Digital (M5/M5-Pro/MMC/5D); Stereofoniczny mikrofon, Modem 56k V9.0 data/fax modamię - 
PCI-E Ethernet IEEE 1394, 2 Audio Jacks, I CRT, 4 porty USB 2.0; Software: Linux, FreeDO5 
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Wiesław Małecki 


Drodzy Czytelnicy 


Wierzymy autorytetom, słowu pisanemu i telewizji — 
niestety. Te znane z psychologii mechanizmy na co 


dzień z powodzeniem wykorzystują producenci sprzę- 





tu komputerowego (nie tylko oni zresztą — wszyscy 
przecież znamy reklamy kredytów zero procent i bile- 
tów lotniczych na drugi koniec Świata za dziewiętna- 
ście dziewięćdziesiąt). Brutalnie wciskają nam tony 
sprzętu, za który my grzecznie płacimy góry pienię- 
dzy, bo trudno nam się oprzeć płynącym zewsząd za- 
pewnieniom, jaki to najszybszy, największy i w ogóle 


najlepszy jest ten ich procesor czy dysk twardy. Z cza- 


sem w ogóle przestajemy się zastanawiać, ile prawdy 


w tych obietnicach, powtarzanych jak mantra zapada- 


jąca głęboko w naszą świadomość. Nawet wówczas, 


gdy brzmią jak bajki. Podobnie jest z przesądami kom- 


puterowymi — wierzymy w nie jak w prawdy objawione. 
Bo słyszymy od lat i najczęściej nie mamy możliwości, 
by je zweryfikować. Komórka szkodzi zdrowiu, monitor 
psuje wzrok, a notebook na kolanach — potencję. 

Czas wziąć pod lupę te zakorzenione w naszych głowach 
półprawdy i sprawdzić, ile tak naprawdę Są warte. Czas 
zweryfikować przechwałki producentów — czy to, co po- 
wtarzają nam w kółko o swoich produktach, to rzetelne 
informacje, czy tylko puste słowa. Zachęcam do lektury 
artykułu Obalamy mity (s. 20). Znacie pewnie więcej po- 
dobnych absurdów. Piszcie o nich do redakcji, postara- 
my się je sprawdzić. _ wieslaw.maleckiQks-ekspert.pl 








Nie zdążyłeś w kiosku? 
Kup Eksperta w internecie: 
www.ks-ekspert.pl/sklepik 


Ekspert poleca 


Płyty główne Eu 


Nie wiemy, w jakiej płycie 

zamontować nowo kupiony 
procesor? Nic dziwnego, na 
rynku są setki modeli urzą- 
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i skąd wziąć filmy. 
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"| PHPvsASP 259 


PHP to stara i sprawdzona 
technika tworzenia witryn 
internetowych. Po piętach 
depcze jej jednak nowo- 
czesne ASP „NET. Którą 

z tych technologii zastoso- 
wać do stworzenia własnej 
strony? Ekspert pomoże 
rozwiązać ten dylemat. 


M Głłdogier Bo 


Programowanie nie musi 
być nudnym wklepywaniem 
tysięcy linii kodu. Jeśli zde- 
cydujemy się stworzyć włas- 
ną trójwymiarową grę, za- 
pewnimy sobie wiele godzin 
doskonałej zabawy. A efek- 
tem naszej pracy może być 
nawet kolejna część popu- 
larnego Quake'a. 
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© 3DMark03 3.4.0 
© fddshow [2007-02-11] 
© Firefox 2.0 PL 
© Foxit Reader 2.0 PL 
© Internet Explorer 7 PL 
© Opera 9.02 PL 
© Sunbelt Kerio Personal Firewall 4 PL 
© Vista Transformation Pack 6.0 
© Windows Defender 1.1 
© Windows Media Player 11 PL 
© Wtyczki do Firefoksa i eMule 


GoreEditor 1.1.5 SC 
« edytor języków HTML, PHP, CSS 


«tworzenie stron WWW w trybie 
tekstowym lub graficznym 


PEŁNA 
Spy Sweeper 5.0 
« skuteczna ochrona przed 
Spyware em i adware em 
«szybki skaner 
«kwarantanna podejrzanych plików 


Cryptic Disk 2. 


tworzenie zaszyfrowanych dysków i partycji | współpraca z dyskami 
WZT EWCRELA DZE SDAKONOHELNCELCCSC 


W tym miejscu powinna znajdować 
się płyta CD-ROM 
Jeżeli jej nie ma, 

prosimy zwrócić się do sprzedawcy 
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Ź skuteczna jak nigdy 





Siłowe rozwiązanie 

Do napisania tego e-maila 
skłonił mnie ostatni numer Eks- 
perta (2/2007), a w szczególności 
artykuł o ochronie komputera. 
Wiem, że liczne grono Czytelni- 
ków waszej (naszej) gazety po- 
wie, że ten temat był poruszany 
już wielokrotnie na łamach i nic 
nowego nie można napisać, Jed- 
nak ja uważam, że o bezpieczeń- 
stwie naszych komputerów na- 
leży pisać jak najwięcej. 

Mam pytanie do Redakcji — 
czy wszystkie egzemplarze dołą- 
czanych płyt są sprawdzane pro- 
gramem antywirusowym? Mój 
egzemplarz po włożeniu do na- 
pędu CD tak zawiesza kompu- 
ter, że jedynym wyjściem jest 
„Siłowe” wyciągnięcie płyty 
z napędu i restart komputera, 
jak ja to nazywam „magicznym 
przyciskiem na obudowie”. 
Mam nadzieję, że inni Czytelni- 
cy nie mają takich problemów. 

krzysiek.j3Qwp.pl 


Od redakcji: Z bezpieczeń- 
stwem peceta jest jak z zapina- 
niem pasów w samochodzie. Le- 
piej zapiąć bez potrzeby niż nie 
mieć zapiętych w potrzebie. Tym 
bardziej że zagrożeń przybywa. 

Płyta CD przed oddaniem do 
tłoczni jest sprawdzana wielo- 
krotnie kilkoma programami an- 
tywirusowymi. Na 100 procent 
nie jest zarażona. Możliwe, że 
ma jakąś wadę fabryczną, Prosi- 
my o wysłanie jej na adres redak- 
cji (w stopce), a odeślemy nową. 


Wyłuskać najlepsze 
Od samego początku śledzę 

i uczę się na podstawie waszych 
artykułów pracy z programami 
3D. Przykre, ale muszę się przy- 
znać, że angielskiego nie znam, 
a dzięki wam mam możliwość 
poznania pracy w programach 
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FORUM CZYTELNIKOW 


graficznych. Chciałem zapytać, 
czy planujecie może zrobienie 
kursu na programie Bryce 6 

i Vue 6. Pewnie wiele osób za- 
rzuci mi, że jest to zbyteczne. 
Ale bariera językowa robi swoje 
i trudno jest wyłuskać to, co 
najlepsze z tych właśnie progra- 
mów. A to wynik mojej zabawy 


z programem Vue 5 ©- 
anpekGpoczta.onet.pl 





Od redakcji: Wymienione 
programy są rzeczywiście dość 
proste jak na narzędzia 3D. Nie 
oznacza to jednak, że nie można 
za ich pomocą wykreować fan- 
tastycznych obrazów. Pomyśli- 
my nad kursem mniej popular- 
nych aplikacji 3D. 


Ziarno pasty 

Mam pytanie - czy zamierza- 
cie umieścić test past termo- 
przewodzących? Bo ja ostatnio 
wybrałem się do sklepu po pastę 
i sprzedawca dał mi kilka rodza- 
jów. Wybrałem Zalmana Stg-l 
i mam pytanie: jak tę pastę się 
nakłada? Na procesor czy na ra- 
diator? Rozetrzeć czy zrobić zia- 
renko grochu i założyć radiator? 

krzysztof-olekszylawp.pl 


Od redakcji: Test past raczej 
nie wchodzi w rachubę - zainte- 
resuje zbyt małe grono Czytelni- 
ków, ale wskazówki dotyczące 
chłodzenia i wyciszania można 
znaleźć w Ekspercie 2/2005. Od- 
nośnie pasty: smarujemy tylko 
procesor bardzo cienką war- 
stwą. 


Coś na rękę 

Chciałbym wyrazić poparcie 
dla listu Czytelnika Wojtka Dąb- 
kowskiego. List został opubliko- 


| typu MDA), jednak 





! boru jest nie lada wy- 


wany w dziale ,„Fo- 
rum Czytelników” 

w styczniowym nu- 
merze Eksperta. Ja 
również zastanawiam 
się od dłuższego czasu 
nad zakupem palmto- 
pa (w szczególności 


oferta rynkowa w Pol- 
sce jest na tyle boga- 
ta, że dokonanie wy- 


zwaniem. Łatwo 
można również wy- 
brać źle. Dlatego bar- 
dzo bym się ucieszył, 
gdybym miał możli- 
wość zapoznania się 
z fachowym i wyczer- 
pującym testem tego 
typu urządzeń. Po- 
zdrawiam i życzę 
owocnej pracy nad 
nowymi numerami 
Eksperta. 

Bartosz Domasiewicz 


i firmach. 


Ekspert Miranda 

Inne gazety piszą ciągle o ta- 
kich komunikatorach, jak GG 
czy Tlen, a Ekspert mógłby 
w najbliższym czasie poruszyć 
temat innych komunikatorów, 
takich jak na przykład Miranda. 
Sam używam go od niedawna 
i jestem bardzo zadowolony. 
Ogromne możliwości, wiele 
protokołów, jednym słowem 
najlepszy. 

arturekmasterekGo2.pl 


Anonimowy ekspertoholik 
Chciałem się przyłączyć do 
apelu Czytelnika Stefana Mroż- 
ka z numeru 2/2007 w sprawie 
zmiany oferty prenumeraty. Ja 

również uważam, że Panda 
wcale nie jest najlepszym pro- 
gramem antywirusowym. 

Druga sprawa: jak zwykle 
sposób dołączania płyt. Począt- 
kowo byłem zagorzałym prze- 
ciwnikiem aktualnego sposobu. 
Teraz troszkę się to zmieniło, 
choć nadal uważam, że można 
by robić to inaczej. 

Trzecia sprawa. Chciałbym 





1 Pytania do Pandy 


związku z dużą liczbą pytań odnośnie dołączanego 
do prenumeraty Eksperta programu Panda Internet 
Security 2007 odpowiadamy na najczęściej pojawiające się 
wątpliwości. Po adresem www.ks-ekspert.pl/archiwum/ 
200702/panda/index.asp można znaleźć rozbudowaną listę 
odpowiedzi. 
Na ilu stanowiskach można zainstalować Pandę IS 2007? 
Pandę Internet Security 2007 dołączaną w promocji do rocz- 
nej prenumeraty Eksperta można zainstalować i używać 
na jednym stanowisku. 
Czy można używać w firmie, instytucji? 
Program przeznaczony jest zarówno do użytku domowego, 
jak i komercyjnego. Można więc używać go w instytucjach 


Jakie są warunki późniejszego przedłużenia licencji? 
Warunki przedłużenia licencji są dokładnie takie same, jak 

w przypadku innych wersji programu i znajdziemy je na stro- 
nie http://pandasoftware.com.pl/sklep/odnow.php 

Czy to jest wersja, którą dostajemy w pudełku? 

Wraz z roczną prenumeratą otrzymamy pełną wersję progra- 
mu na płycie CD umieszczonej w specjalnej kopercie. Nie 
jest to wersja pudełkowa. 


wysyłać ankiety zamieszczone 
w Ekspercie i brać w ten sposób 
udział w konkursach. Jednak 
nie czynię tego tylko z jednego 
względu. Otóż, żeby wyciąć an- 
kietę z czasopisma, musiałbym 
zniszczyć jakiś artykuł: a to fe- 
lieton, a to opis pełnej wersji 
programu. 

Czwarta sprawa to... brak ja- 
kichkolwiek uwag na temat za- 
wartości Eksperta. Jak tylko ku- 
pię nowy numer, ja go nie czy- 
tam. Ja pochłaniam niemal całą 
zawartość w ciągu jednego po- 
południa - czy to już jest uzależ- 
nienie? 

Proszę w miarę możliwości 
o ustosunkowanie się do moich 
wypowiedzi, publikacja choćby 
fragmentu mojego listu to chy- 
ba jedynie marzenie stałego 
Czytelnika... 

przemyslaw.wQGgmail.com 


Od redakcji: Nad inną formą 
prenumeraty już pracuje odpo- 
wiedni dział. Nie jest to jednak 
sprawa, którą da się szybko 
zmienić. Dziękujemy za przy- 
chylne słowa o Ekspercie - do- 
pingują nas do jeszcze wydaj- 
niejszej pracy dla Czytelników. 





kwietniu odbędzie się seria spotkań z cyklu Dni Technologii IT, 
a Ekspert jest jej partonem medialnym. W tym roku impreza 
będzie miała charakter ogólnopolski i odbędzie się w trzech miastach: 


3-4 kwietnia 2007 — Opole (Politechnika Opolska) 


24-25 kwietnia 2007 — Warszawa (PJWSTK) 


Poznań — Politechnika Poznańska (termin jeszcze nieustalony) 


Jest to trzecia edycja konferencji na temat nowoczesnych technologii in- 
formatycznych. Dni-IT są organizowane przez Wydział Elektrotechniki, Au- 
tomatyki i Informatyki Politechniki Opolskiej oraz Studenckie Koło Nauko- 
we InFormat. Na innych uczelniach z organizatorami współpracują ucze|- 
niane koła naukowe. Program tegorocznej edycji zapowiada się nadzwy- 


www.dhni-it.pl 


czaj ciekawie, a to dzięki udziałowi 
znanych firm ze ścisłej czołówki 
rynku IT. W trakcie dwudniowej 
konferencji seminaria poprowadzą 
między innymi przedstawiciele: 
IBM, Novella, Cisco, AMD, Microso- 
ftu, Oracle i Atel Electronics. Każdy, 
kto odwiedzi Dni-IT w Opolu, będzie 
miał okazję, aby w jednym miejscu 
i czasie móc zapoznać się z wieloma różnymi technologiami i mieć dostęp 
do rynkowych nowości. Więcej informacji o Dniach-IT 2007, szczegółowy 
program oraz możliwość elektronicznej rejestracji znajduje się na stronie 





it 


Dni-IT 
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Unikalna folia srnartF oil" wyłapuje 
włoski rosnące w różnych kierunkach, 
dzięki czemu golenie jest jeszcze dokładniejsze. 


| EEDTCPAKT CAT 
ceniących najwyższą jakość. 


[CFD D La KI EU 
młodych i dynamicznych osób. 


dla poszukujących 
| komfortu i jakości w korzystnej cenie. 


ma z nowoczesnym designem 
dla wszystkich, którzy mają własny styl. 
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SOFTWARE W SKROCIE 





Targeo 


Palcem po mapie 


linie kolejowe, zbiorniki wodne, rzeki, tereny 
zielone, a nawet obrysy poszczególnych bu- 
dynków. Pozwala to łatwiej znaleźć interesu- 


jący nas punkt czy zaplanować podróż. 


sieci pojawił się nowy projekt karto- 
graficzny - Targeo. Jest to mapa Pol- 
ski © stworzona na podstawie bardzo 
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Ził 1 Frr2) Wału Tamliońha, ajj pode 
Bardzo dokładna mapa Polski przyda się każdemu. Na dodatek poszczególne obszary mapy bardzo 
szybko się ładują nawet przy wolnych łączach internetowych 


w popularnej aplikacji do nawigacji sateli- 
tarnej AutoMapa. 

Targeo obejmuje teren całej Polski i zawie- 
ra dokładne plany ponad 450 miejscowości. 


LEI LUE 


Twórcy Targeo pracują teraz nad przygoto- 
waniem mechanizmu służącego do automa- 
tycznego wyznaczania trasy przejazdu. Na 
razie jednak musi wystarczyć nam rozbudo- 


wana wyszukiwarka, 
z pomocą której można 
znaleźć dowolny adres 
w kraju. Narzędzie wy- 
szukiwania zawiera 
bardzo użyteczną funk- 
cję podpowiedzi. Pod- 
czas wprowadzenia na- 
zwy miasta, po wpisa- 
niu kilku liter pojawia 
się lista miejscowości 
z możliwością wyboru. 
Przydatna jest funk- 
cja umieszczenia 
na własnej stronie in- 
ternetowej mapki do- 
jazdowej. Możemy to 
zrobić za darmo - wy- 
starczy zarejestrować 
się w serwisie oraz 
wskazać na mapie wy- 
brane miejsce. 


Szczegółowa mapa Polski, któ- (3 
ra bardzo szybko działa i pomo- 
"ZYTA LETO CYC 


























Beta MSN Soapbox 


Nowy You Tube 


wórcy projektu MSN Soapbox © chcą ry-__ 
walizować z popularnym YouTube i Go- 


ogle Video. Strona WWW umożliwia pu- 
blikację krótkich filmów o różnej tematyce. 


Ea] ne! 


a”. ka 
L 
scepbox 


= 
Or 
statement 
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"UE" 


Witryna podzielona jest na kategorie te- 
matyczne i umożliwia stworzenie własnego 
profilu, w którym znajdą się nasze ulubio- 
ne filmy i załadowane na witrynę projekty. 
Zaletą MSN Soapbox jest wykorzystanie 
technologii Web 2.0, dzięki której niepo- 
trzebne jest przeładowanie strony podczas 
wprowadzania zmian. Umożliwia to jedno- 
czesne oglądanie filmu i przeglądanie zaso- 
bów serwisu. Microsoft zapowiedział rów- 
nież stworzenie wersji mobilnej strony, 
przeznaczonej dla smartphone'ów i PDA. 


Werdykt: S 





Microsoft stworzył witrynę, a= 
której zadaniem będzie rywali-  ===P="* 





























; . ZLCLELICJI zacja z popularnym YouTube 
Dużą zaletą umieszczonych w programie map 
jest ich przejrzystość i czytelność. Mapa ma Nazwa programu Targeo Nazwa programu Soapbox 
doskonale odwzorowany przebieg ulic z kie- Strona WWW _ hitp://maps.targeo.pl Strona WWW _— http://soapbox.msn.com 
runkami i zakazami ruchu oraz przedstawia Cena darmowy Cena darmowy 
JAlbum 70 Windows Mobile 6 


pokazu oraz posiada możliwość wysłania 


zobaczyć go inni. 


Internetowy album 


końcowego albumu na serwer FIP, by mogli 


W wersji 7 stworzono od nowa interfejs 


narzędzia JAlIbum, przeznaczonego do 


U kazała się siódma wersja darmowego 
tworzenia galerii internetowych. Naj- 


graficzny, który teraz jest bardziej intuicyj- 
ny w obsłudze. Rozbudowane opcje, dla 
bardziej zaawansowanych użytkowników, 





większą zaletą aplikacji jest 
prostota obsługi. Program 
automatycznie generuje mi- 
niaturki zdjęć i zapisuje je 
jako plik HTML lub prezenta- 
cję Slideshow. JAlIbum moż- 
na uruchamiać w systemie 
Windows, Linux i MacOSX. |e=s tuu 
Aplikacja umożliwia wybór 
wyglądu generowanego al- 
bumu, możliwość dopasowa- 
nia skórki, układu zdjęć czy 
miniatur. Program przetwa- 
rza obrazy, tworzy strony in- 
deksu, demonstruje strony 


FE | iibwrma (zrm=daini akrmam |lp di mews ów jah wraku el 
Fm (wicie tem imum kurrekia Fama 


ha $ 


LI aj ani wska 


kieg=l | pssiTj WDN, 
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folderze i przeciągnąć do okna programu 


IESZĘ ZY UAWAYWYZICKI NE + 
mów internetowych nie byłotak  s==sert 
WOSKU OO OCENIC 
zróżnicowanych pod względem wyglądu 
SZŁY 


LEI LUE 




















Nazwa programu JAlbum /.0 
Strona WWW _ http://jalbum.net 
Cena darmowy programu. 
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Dodawanie zdjęć jest bardzo proste, wystarczy je zaznaczyć w dowolnym 


ukryto w ustawieniach programu. Mniej 
zaawansowanym zostawiono tylko najczę- 
ściej wykorzystywane opcje. Dodatkowo po- 
prawiono szybkość działania mechanizmu 
zmiany rozmiaru zdjęć w wysokiej rozdziel- 
czości, zoptymalizowano obsługę FTP oraz 
dodano możliwość przeciągania i upuszcza- 
nia zdjęć z dowolnego folderu do okienka 








Mobilny Windows 


icrosoft zapre- 
M zentował nowy 

system Win-____ 
dows Mobile 6 © prze- 
znaczony dla PDA, 
smartphone'ów iin- 
nych urządzeń prze- 
nośnych. 

Ważną nowością 
jest obsługa e-maili 
w trybie Rich HTML. 
Ponadto w systemie znajdziemy nową wer- 
sję kalendarza i kontaktów, bardziej zbliżo- 
ną do Office 2007. Windows Mobile 6 będzie 
dostępny dla użytkowników w trzech wer- 
sjach. Standard, dla urządzeń typu Pocket 
PC, Classic przeznaczonej dla smartpho- 
ne'ów i Professional dla komputerów prze- 
nośnych z funkcją telefonu. 


LEW LUE 





TateTw: tcnfi EBrtierke ai EJ am 
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e 


WESA ACKUŁU yz ty = 
mobilnych z pewnością spodo-  *"*=P="* 
ba się użytkownikom. Czas pokaże, czy 





Windows Mobile działa stabilnie i wydajnie 





Nazwa programu Windows Mobile 6 
StronaWWW _ www.microsoft.com/windowsmobile 
Cena nieznana 




















Corel Painter X 


ofercie firmy Corel pojawiła się nowa 


Malarz od Corela 
wersja programu Corel Painter ©-------; 


W Aplikacja przeznaczona jest do ręcz- i 


nego tworzenia (malowania) grafiki za po- 





mocą peceta. Program oferuje zestaw kom- 
puterowych materiałów i pędzli malar- 
skich, które zachowują się podobnie jak te 
używane przez mistrzów malarstwa. 
Aplikacja została wyposażona w nowy sys- 
tem tworzenia obrazów - RealBristle, który 
zdaniem producenta umożliwia jeszcze do- 
skonalsze odwzorowanie narzędzi malarskich 
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AUTOR GRAFIKI: MICHELLE BJOERSHOL 








p Kolejną zmianą po- 
prawiającą jakość 
pracy z programem 
jest usprawnienie 
malowania na war- 
stwach oraz zarzą- 
dzanie kolorami. 
Ponadto do apli- 
kacji Painter X do- 
dano narzędzie 
kompozycyjne - 
złoty podział (spo- 
sób zachowania 
proporcji malowa- 


i kompozycyjnych. 
FILR=ZZZR ao 
p LO 








NOD32 2.70 


Nieco ulepszony 


W: 


irusami, robakami, programami szpiegujący- 
i mi (spyware), adware oraz phishingiem. 

! Aplikacja monitoruje w czasie rzeczywistym 
I wszystkie otwierane, uruchamiane i zapisy- 
| wane 20 pliki pobierane z internetu 


sieci pojawiła się nowa wersja popu- 
larnego programu antywirusowego 
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i pocztę elektroniczną. NOD32 ma również 
rozbudowany skaner heurystyczny umożli- 
wiający wykrywanie nowych, jeszcze nie- 
sklasyfikowanych wirusów. Tak jak inne 
aplikacje antywirusowe, NOD32 oferuje moż- 
liwość automatycznego aktualizowania bazy 
sygnatur wirusów przez internet. 

W nowej wersji zoptymalizowano działa- 
nie aplikacji i usprawniono wykrywanie 
niebezpiecznych programów. Dodatkowym 
atutem NOD32 jest mały rozmiar aplikacji 
oraz niskie zużycie pamięci komputera. 
Użytkowników Windows Vista z pewnością 
ucieszy fakt, że aplikacja jest kompatybilna 
z nowym systemem Microsoftu. 


Bardzo skuteczny program + 

antywirusowy, polecany przez  <*=tert 
WEEAOILOAWON ENIE AKR UT 
tów aplikacji należy zaliczyć małe obciąże- 
ELOI] 
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Nazwa programu NOD32 





StronaWWW  www.nodi2.pl 











Cena 142 złote za roczną licencję 





Windows Vista Upgrade Advisor 1.0 PL 


Doradca Windows 


P 


I 
. . . . . . I 
remiera Windows Vista już za nami. i 
Wszyscy użytkownicy poprzednich WelI- ! 
sji Windows chcący zmienić system na i 
I 

[| 

[| 

[| 

[| 

[| 

[| 





nowy z pewnością ucieszą się z tego progra- 
mu. Windows Vista Upgrade AdviSOT urucho- 
cet poradzi sobie z nowym SFAETNEMII ©. Apli- | 
kacja również ułatwia wybór wersji Visty, wy- 
świetlając specyfikacje i możliwości każdej 


Małe narzędzie przyda się każde- + 
mu, kto jest ciekawy, czy jego euspiert 
komputer sprosta wymaganiom Windows Vista 


LETO LUE 








Nazwa programu Windows Vista Upgrade Advisor 1.0 PL 
Strona WWW  www.microsoft.com 
Cena darmowy 
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Program wyświetla przejrzyste i szczegółowe informacje 
o naszym systemie I kompatybilności peceta z Vistą 

z edycji. Po przeprowadzonym skanowaniu 
program pokaże raport, który poinformuje 
użytkownika, czy wszystkie podzespoły pece- 
ta spełnią wymagania, sprawdzi zainstalowa- 
ne aplikacje i ewentualnie poinformuje o bra- 
ku ich kompatybilności z Vistą. 





nych przedmiotów i lu- 
dzi), które znacznie > 
upraszcza tworzenie obra- | -. zby 
zów. Bardzo dobrym roz- 
wiązaniem w nowej wer- 
sji aplikacji jest możli- 
wości dopasowania pale- 
ty. Pozwala to na przykład 
wykorzystać kolory użyte 
w otwartym obrazie przy 
malowaniu swojego pro- 
jektu. Inne przydatne 
funkcje to regulacja wa- 
riacji czy intensywności 
koloru. 





bar 
pędzli malarskich 


Painter X to z pewnością Świet- = 

ne narzędzie dla zaawansowa- ===Pert 
WKIEGILOLONCOOWMIMICSCHA 
KETUELOWAEW OWCY ESYZNÓYEI 


Werdykt: 








Nazwa programu Corel Painter X 
Strona WWW  www.corel.com 
Cena około 1200 złotych 

















Zoner Photo Studio 8 Professional 


Kontrolowane 
fotografie 
Zoner Photo Studio 8 przeznaczona do 


I przeglądania i edycji plików graficz- 
nych 9. w najwyższej wersji Professional 


ojawiła się kolejna edycja aplikacji 


micznych z kilku fotografii. Ponadto aplika- 
cja zawiera wiele filtrów i gotowych efektów 
pozwalaj ących w szybki i łatwy sposób zmie- 
nić wykonane przez nas zdjęcie. Do >? 


w =ler=z Wierzy I BE 


DLTER 
_ BMSZM 
Zna 


cji mamy wiele rozbudowanych narzędzi 
służących do korekcji i edycji plików graficz- 
nych, w tym także znane z Photoshopa lasso 
czy różdżkę. Oczywiście w programie nie za- 
brakło funkcji automatycznego dopasowania 
parametrów obrazu, dzięki której jednym 
kliknięciem myszy poprawimy fotografię. 
Poza wersją Professional producent ma 
w swojej ofercie edycje Home oraz Classic, 
które zostały zubożone o zaawansowane na- 
rzędzia do edycji zdjęć. KD E 


Zoner może przypaść do gustu ++ ł 
osobom szukającym bardziej za-  <*skert 
awansowanego programu niż Picasa 
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Nazwa programu Zoner Photo Studio Professional 
Strona WWW  www.zoner.cz/photo-studio 
Cena 299 złotych 
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O ma wbudowany 
zo szczegółowy kreator 








NOWO HARDWARE W SKROCIE 


Foxconn FV-N88SMCD2-ON, Foxconn FV-N88SMCD2-ONOC 


GeForce 8800 w promocji 


ty graficzne bazujące na układach Ge- 

Force 8800 GTS, wyposa- 
żone w 320 MB pamięci ©. 
Model FV-N88SMCD2-ON odz, 
znacza się standardowymi pa- 
rametrami pracy: częstotli- 
wość taktowania rdzenia to 
500 MHz, a pamięci — 1600 
MHz. Model FV-N88SMC- 4 
D2-ONOC to podkręco- | 
na (przyrostek OC 7. 
na końcu nazwy po- 4 / 
chodzi od Overcloc- 
king) wersja pierw- // 
szego modelu: czę- 
stotliwości taktowania wynoszą odpo- 
wiednio 575 i 1800 MHz. Według producenta 
gwarantuje to odczuwalny przyrost prędkości 
w nowoczesnych grach 3D. 


F irma Foxconn zaprezentowała dwie kar- 
















Szybka i dobrze wyposażona 
GIELDA AUE KK 


LEI LUE 








Nazwa urządzenia Foxconn FV-N88SMCD2-ON 





StronaWWW _ www.foxconnchannel.com 








Cena 1250 złotych 








+ 


zał 


Wybierając podkręconą kartę, 
za dodatkową wydajność za- 


LLEICNLUE 


WEGIWAACATOTIEWCE 








Nazwa urządzenia FV-N88$MCD2-ONOC 





StronaWWW _ www.foxconnchannel.com 








Cena 1350 złotych 











Elecom AVC-WLCA5G 


Zaszyfruj iPoda 


irma Elecom, znana z produkcji akceso- 
F riów do komputerów PC, notebooków 

i odtwarzaczy MP3, wpadła na interesują- 
cy pomysł stworzenia blokady do iPoda. Blo- 
kada taka składa się z zamykanej obudowy, 
wyposażonej w metalową linkę podłączaną 
do zamka szyfrowego, identycznego jak stoso- 
wane dawniej w blokadach rowerowych. 
Obudowa ma otwory na ekran i sterowanie 
odtwarzacza oraz na wyjście audio. Jest pro- 
dukowana w kolorze bia- 
łym lub czarnym ©. 


Urządzenie zabezpiecza 






sżjy iPody piątej generacji 
oraz iPody Nano pierw- 
a szej i drugiej generacji. 
Produkt Elecomu kosz- 
| tuje około 130 złotych 


i wygląda dosyć śmiesznie, 
ale w podróży może się oka- 
zać przydatny. 


+ 


Interesujący pomysł na zabezpie- 


LEI LUE 





czenie iPoda przed złodziejami 





Nazwa urządzenia Elecom AVC-WLCA5G 





StronaWWW  www.elecom.com 





Cena około 130 złotych* 





* Cena według kursu jena z dnia 20.02.2007 
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Zredukowanie ilości pamięci z 640 
do 320 MB zaowocowało 30-procentowym 
spadkiem ceny. Co to oznacza w praktyce? 
Karty będą kosztować w Polsce 1250 złotych 
(za wersję podstawową) i 1350 złotych 
(podkręcone urządzenie). To nadal 
bardzo wysoka cena, jednak 
z drugiej strony dość 
przystępna jak 
na nową 


i bardzo wydajną 
kartę. Zmniejszona ilość 
pamięci nie powinna zbyt moc- 

no wpłynąć na wydajność - karty Fo- 
xconna prawdopodobnie wystarczą na dłu- 
go nawet wymagającym graczom. 

Do urządzenia jest dołączone oprogramo- 
wanie służące do tworzenia kopii zapaso- 
wych - Restore IT 7.0 i Virtual Drive Pro 10.0 
oraz kontroler gier na USB. Według firmy 
wartość samych dodatków przekracza 500 
złotych. Obie karty objęte są 24-miesięczną 
gwarancją producenta. 


p= 















SatuGo 


yobraźmy sobie gumową piłeczkę. Te- 


EJ 
Piłka z kamerą 
raz wyobraźmy sobie, że jest ona wy- 


W posażona w obiektyw, 1 GB pamięci 


i zawiera cyfrowy aparat z matrycą 2 Mpix, 
robiący zdjęcie przy każdym odbiciu. Na taki 


czyli See, Aim, Throw captUre and Go, co po 
polsku znaczy Zo- i 
bacz, Wymierz, 
Rzuć, Zrób Zdję- 
cie i Idź. 
Całe urzą- 
dzenie przypomina 
zabawkowy granat - aby 









- przy każdym odbiciu aparat robi zdjęcie. 
Potem podłączamy SatuGo do komputera 
przez USB i zrzucamy zdjęcia na dysk twar- 
dy. Cały urok zabawy polega na pełnej loso- 
wości zdjęć, na doda- 
tek mogą one być 
zrobione z miejsc, 
w które normalnie 
byśmy nie dotarli 
z dużą cyfrówką. 


Bardzo ciekawy gadżet, ( ra 
szkoda, że cena wysoka 


LEI LUE 


Nazwa urządzenia SatuGo 

Strona WWW  www.satugo.com 
Cena około 250 złotych* 
* Cena według kursu euro z dnia 20.02.2007 


























InPhase HDS-300R 


Holograficzna przesada 


stawy napędu HDS-300R i nośników 
do niego — dysków 
holograficznych © 
o pojemności 300 GB 
każdy. Taka pojemność 
robi wrażenie, jak 
na nagrywalną płytę -— 
standard DVD przewi- 
duje 4,7 GB na jedno- 
stronnej jednowar- 
stwowej płycie, nato- 
miast BluRay i HD 


F irma InPhase Technologies rozpoczęła do- 








To niestety koniec zalet dysków holograficz- 
nych. W innych aspektach wygrywają dyski 
twarde. Za kwotę 50 
tysięcy złotych moż- 
na stworzyć ser- 

wer osiągający po- 
jemność sto razy 
większą niż dysk ho- 
lograficzny. Za cenę 
jednej płyty hologra- 
ficznej kupimy dysk 
twardy o pojemności 
500 GB, który nie 





DVD odpowiednio 
25 115 GB. Wrażenie ro- 
bi również cena, zupełnie abstrakcyjna. Na- 
pęd kosztuje ponad 50 tysięcy złotych, płyty 
zaś będą dostępne za ponad 500 złotych sztu- 
ka. Docelowo, za trzy lata holodyski mają 
mieć pojemność 1,6 TB (1600 GB). 
Holograficzne dyski są przeznaczone dla 
firm specjalizujących się w wykonywaniu 
i przechowywaniu kopii danych oraz dla osób 
zajmujących się bezpieczeństwem informacji 
w dużych korporacjach. Jak widać, nowe noś- 
niki oferują podobną pojemność do nowocze- 
snych dysków SATA, ale nie zawierają części 
mechanicznych, podatnych na uszkodzenia. 


Ta wydawałoby się zwykła płyta mieści aż 300 GB danych 


dość, że jest niemal 
dwukrotnie większy, 
to jeszcze trzy razy szybszy i można na nim 
zapisywać dane w nieskończoność. Na dzień 
dzisiejszy technologia holograficzna jest 

za droga, ale pamiętajmy, że identycznie było 
w przypadku płyt CD i DVD. 


L 


su spart 
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Nazwa urządzenia |nPhase HDS-300R 

Strona WWW  www.inphase.com 

Cena napęd - 50 000 złotych 
płyta - 500 złotych 

* Cena według kursu dolara z dnia 20.02.2007 


























FRITZ!Box Fon WLAN 7270 


Uniwersalny ruter 


irma AVM zaprezentowała nowy ruter 
F FRITZ!Box Fon WLAN 7270. Jest to pro- 

dukt wysokiej jakości i bardzo bogato 
wyposażony. Urządzenie zawiera modem 
zgodny ze standardami VDSL i ADSL2+, r- 
uter sieci bezprzewodowej w standardzie 
802.11n, bazę DECT pozwalającą na podłą- 
czanie bezprzewodowych słuchawek telefo- 
nicznych, a co za tym idzie możliwość roz- 
mów przez VoIP bez potrzeby uruchamia- 
nia komputera. Jeśli użytkownik nie ma 
bezprzewodowych słuchawek telefonicz- 
nych - nic straconego, do FRITZ!Boksa 
można podłączyć telefon przez standardo- 
we gniazdko RJI1L1. 

Ciekawą funkcją urządzenia jest 
FRITZ!Musicbox, opcja pozwalająca na pod- 
łączenie do portu USB odtwarzacza MP3 lub 
innego nośnika z plikami muzycznymi, któ- 
re są następnie udostępniane w domowej 
sieci. Dobre wrażenie robi też ładna obudo- 





AMD Opteron 


Cztery rdzenie w AMD 


a rynku komputerów biurkowych 





przez Intela, który 
wprowadził swoje cztero- 
rdzeniowe układy: Core 2 
Extreme QX6700 oraz Core 2 
Quad. Na rynku serwerów 
AMD trzyma się nadal, ale 
z powodu zagrożenia świeżo 
zaprezentowanymi procesora- | 
mi czterordzeniowymi Intel Xeon firma szy- 
kuje własny kontratak. W drugiej połowie 
bieżącego roku pojawią się procesory AMD 


























AMD zostało ostatnio wyprzedzone ! 















Najnowszy ruter FRITZ!Box oferuje nie e? sieć Wi-Fi, 
ale też możliwość komunikacji przez Vo 


wa wykonana z wysokiej jakości plasti- 
ku. Cena FRITZ!Boksa nie jest jeszcze zna- 
na, ale zapewne model 7270 (podobnie jak 
poprzednie rutery FRITZ!) nie będzie tani. 
WCJWANILUCOSCWAWA | + 
posażony w wiele pożytecznych  **=Pe"* 
OHTAKESCNKATL GEST ETOWE 


mu przeszkodzić tylko wysoka cena 





Nazwa urządzenia AVM FRITZ!Box Fon WLAN 7270 





Strona WWW  www.avm.de 





Cena nieznana 











Opteron © serii 1000, 2000 i 8000 wyposa- 


= Nowy procesor Opteron bę- 
M dzie miał 2 MB pamięci pod- 
"ręcznej drugiego poziomu, 
>>:7 współdzielonej między cztery 
RENEE - rdzenie, oraz tyle samo pamię- 
=" ci cache L3, również współdzie- 
"=: lonej. Taka architektura przy- 
== wodzi na myśl procesory dwu- 
rdzeniowe Intela z rodziny Core 2, w któ- 
rych zastosowano identyczne rozwiązanie 
współdzielenia cache'u L2. Obecnie cztero- 
rdzeniowce Intela nie dzielą całej pamięci 








Abit Fatality F-I90HD 


HD u megagracza 


a rynku pojawi się kolejny produkt 
N sygnowany przez Jonathana Wendella 

- jednego z najlepszych na świecie 
graczy komputerowych. Tym razem jest to 
płyta główna Abit Fatallty F-I90HD ©. Nie- 
typowe jest to, że | 
nowe urządzenie z | 
nie jest wcale de- 
dykowane gra- 
czom, a bar- 
dziej pasuje gr Oami 4 
do domowe- /Ł fa 


P 

- W z” Se. z z 14 - - A 

socen-  ARBREIE 
U _ c": 


trum * dam 
Płyta wykorzystuje chipset Nowy produkt jest 


ATI Radeon Xpress 1250, a więc *sygrowany przez 
ma wbudowany układ graficzny Fatality, ale wcale 











bazujący na Radeonie X700. R racalscych 
Niespodzianką jest obecność w kc 


złącza HDMI 1.2, stąd zapewne 

akronim HD w nazwie płyty. Poza nowym 
wyjściem graficznym płyta oferuje cyfro- 
we, optyczne i analogowe wyjścia audio 
kompatybilne ze standardem 7.1, dziesięć 
portów USB 2.0 oraz cztery złącza SATA 3G, 
z obsługą trybów RAID O, 1i0+1. F-I90HD 
ma jedno złącze PCI-Express 16x, dwa złą- 
cza PCI-Express 1x oraz jedno zwykłe 
gniazdo PCI. W czterech slotach DIMM 
umieścimy do 16 GB pamięci DDRII, 
gniazdo LGA775 zaś jest kompatybilne 

z procesorami Intela pracującymi na szy- 
nie systemowej do 1066 MHz. Płyta jest 
wyposażona w pasywne chłodzenie, ma 
czerwony kolor i dyskretne logo Fatallty 
na radiatorze mostka południowego. Ce- 
na niestety nie jest jeszcze znana. 


+ 























Werdykt: Czterordzeniowe procesory za- 3 podręcznej - zbudowane są z dwóch dwu- Werdykt: m ik; do Pia I 
Ee RZL AD TEMAT rdzeniowych jednostek Core 2 umieszczo- EPO 
SEE : : ; wyposażona w HDMI 
nych na jednej płytce, ale do czasu premie- 
Nazwa urządzenia AMD Opteron 1000, 2000, 8000 ry nowych Opteronów sytuacja ta raczej Nazwa urządzenia Abit Fatality F-I90HD 
Strona WWW www.amd.com ulegnie zmianie. Ceny nowych procesorów Strona WWW www.abit.com 
ASUS U1F 


Subnotebook z LED-ami 


za matrycami LCD na zestaw diod LED po- 

wstała niedawno (patrz Ekspert 1/2007), ale 
już jest wdrażana w życie. Przykładem jest 
najnowszy notebook ASUS-a - U1F. Wyposażo- 
ny w panoramiczną matrycę 11,1” komputer 
EWELINA CH | + 
Li SA UCZA LOWE pzu 
WLOTECH NOW ICYZECYA CIT 


| dea zamiany świetlówek znajdujących się 














optycznego 
Nazwa urządzenia ASUS U1F 
Strona WWW  www.asus.com 
Cena nieznana 





























przenośny, dzięki za- 
stosowaniu diod świe- 
cących, pobiera mniej 
energii, a ekran może 
świecić jaśniej. Pro- 
ducent twierdzi rów- 
nież, że zastosowanie 
LED-ów pozwoliło na 
przyspieszenie czasu 
reakcji matrycy. 
Wnętrze komputera nie 
kryje nic specjalnego - chip- 
set Intela 945GM, procesor 
Core Duo U2400, kontroler sieci 


przewodowej i bezprzewodowej 
3945ABG, Bluetooth, cztery por- 
ty USB 2.0, jeden port Firewire 
IEEE1394 i slot ExpressCard to 
nawet mniej niż należy spo- 
dziewać się po nowym note- 
booku. Przydatna jest obecność 
czytnika linii papilarnych, któ- 
_ry pozwala zabezpieczyć kom- 
RB. puter przed dostępem osób 
niepowołanych, brak nato- 
miast wbudowanego na- 
pędu optycznego. Cena 
urządzenia nie jest 
jeszcze znana. 


Notebook ASUS-a 


oszczędniej zużywa energię dzięki  _. 
nowemu systemowi podświetlenia matrycy © 
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Shuttle XPC P2 3700 


Potężna kostka 


nana z produkcji pecetów 

w standardzie SFF (ang. 

Small Form Factor, czy- - 
li po prostu mały roz- ł 
miar) firma Shuttle za- 
prezentowała kolejne 
urządzenie. Tym ra- 
zem jednak nowa 
konstrukcja to nie 
tylko ładny komputerek 
nadający się jedynie do 
surfowania po sieci i pi- 
sania w Wordzie. | 

Płyta główna 

Shuttle XPC P2 3700 No 
bazuje na najbardziej SFF ma bardzo ele- 
zaawansowanym gancki i stonowany wygląd 
chipsecie Intela — 9/5X, i obsługuje najnow- 
sze czterordzeniowe układy Core 2 QX6700 
i Core 2 Quad. Cztery gniazda DIMM po- 
mieszczą łącznie do 8 GB pamięci DDRII, 
a ponadto na płycie znajdziemy trzy gniaz- 
da SATA i jedno zewnętrzne eSATA. Jest to 


ecet 


ASUS PSNT WS$ 


PCI-X poza serwerem 


irma ASUS zaprezentowała nową płytę 
główną dla procesorów Intela. Urządze- 













prawdopodobnie jedyny komputer w for- 
macie SFF zdolny obsłużyć dwie karty gra- 
ficzne pracujące w trybie SLI. 

Na tylnej ściance komputera znajdziemy 
porty IEEE1394A oraz RJ45, sześć 
a portów USB 2.0, wyjścia cyfrowe 
i analogowe audio kompatybilne 

ze standardem 7.1 oraz przycisk 
resetowania BIOS-u. Z przodu 
umieszczone są dwa gniazda 
USB 2.0, jedno FireWire, wejścia 
mikrofonu oraz wyjście słuchaw- 
kowe. XPC P2 3700 został wypo- 

- sażony w 400-watowy zasilacz. 
Cena komputera wyposażonego 

w procesor Core 2 E6400, 1 GB RAM-u, 
” dysk 160 GB, napęd combo, Radeon 

” X1950 Pro i system Windows VistaVista 
Home Premium wynosi 5000 złotych. 


, 
7 ń 
Lg 
az 





Nazwa urządzenia Shuttle XPC P2 3700 





StronaWWW _ www.shuttle.com 











* Cena według kursu dolara z dnia 20.02.2007 








nie bazuje na chipsecie NVIDILijestwy- *ifęgaf , * 


posażone w rzadko spotykany 64-bitowy slot 
PCI-X. Serwerowe złącze wykorzystywane 
przez kontrolery dysków czy światłowodowe 
karty sieciowe pojawiło się na płycie obok 
czterech gniazd PCI-Express —- dwóch 16x 

i dwóch 1x oraz jednego gniazda PCI. Decyzja 
ASUS-a jest niezrozumiała - w domowym 
komputerze nie stosuje się raczej kart rozsze- 
rzeń przystosowanych do PCI-X. 





Nazwa urządzenia ASUS PSNT WS 
Strona WWW  www.asus.com 

















* Cena według kursu euro z dnia 20.02.2007 





Zalman Fatality FC-ZE1 


Nowa Ą 
płyta jest bar- 

dzo starannie wyko- 
nana i bogato wyposażona 


Płyta jest przeznaczona dla wszystkich 
procesorów z podstawką LGA775. Obsługuje 
magistrale 533, 800, 1066 i 1333 MHz, ma 
cztery sloty DIMM (do 8 GB pamięci DDR II). 
ASUS P5NT WS oferuje użytkownikom kom- 
plet złączy oraz aż osiem gniazdek zasilają- 
cych dla wentylatorów. Uwagę zwraca roz- 
budowany system chłodzenia, na który 
składają się trzy miedziane radiatory połą- 
czone rurkami HeatPipe. Cena płyty jest 
niestety odstraszająca. 


Efekciarska i droga obudowa 


irma Zalman znana jest z wyso- 

kiej jakości komputerowych ukła- 

dów chłodzenia i nowoczesnych 
obudów wyróżniających się ciekawą 
stylistyką. Rzadko prezentuje nowe 
produkty, ale jeśli taka sytuacja na- 
stąpi - trudno oderwać wzrok. Tak 
jest 1 tym razem, nowa obudowa Za- 
lmana, Fatallty FC-ZELl, jest bardzo 
efektowna ©. Grube czarne alumi- 
nium, srebrne przyciski, białe logo 
Fatallty oraz świecące na czerwono 
diody i wiatraki wyglądają eleganc- 
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ko i groźnie. Widać, że obudo- 
wa ta była projektowana dla 
graczy i przy pomocy za- 
wodowego gracza. 

Cena obudowy to 
mniej więcej tysiąc zło- 
tych - oczywiście zasi- 
lacz musimy dokupić 
osobno. Za te pienią- 
dze dostajemy grube, 
półcentymetrowe pa- 
nele z aluminium, 

które nigdy nie wpad- 








Thanko Vonia 


Słuchawki 
bez głośników 


czego składają się słuchawki? Wiado- 
mo - pałąk, na jego końcach dwa głoś- 
niczki, do tego kabel z wtyczką. Całość 
zakładamy na uszy i cieszymy się dźwię- 
kiem. Firma Thanko postanowiła odejść od 
tego utartego schematu i zaprezentowała 
słuchawki, które wprawdzie mają pałąk 
i kabel, ale zamiast głośniczków mają dwie 
płytki ©. I na dodatek nie zakłada się ich na 
uszy, ale na skronie. Nowe słuchawki, za- 
miast przenosić dźwięk przez powietrze do 
bębenków, jako me- 
dium używają 
kości czaszki, 
j które bezpo- 
H średnio oddzia- 
- łują na zmysł 
| słuchu. Zasada 
działania przy- 
pomina nieco 
mikrofon przy- 
czepiany do krta- 
ni, ale działa 
w drugą stronę. 
| Thanko Vo- 
nia to nieco- 
dzienne Iroz- 
wiązanie, ale niewątpliwie ma swoje zalety 
— na przykład słuchana przez nas muzyka 
w ogóle nie dociera do otoczenia. Z nowych 
słuchawek możemy więc bez obaw korzy- 
stać w bibliotece czy podczas nudnego wy- 
kładu. Cena urządzenia to około 300 zło- 
tych, a więc jest stosunkowo wysoka jak na 
słuchawki, nawet jeśli są wykonane w no- 
wej technologii. 













Nazwa urządzenia Thanko Vonia 
StronaWWW  www.thanko.jp 

















* Cena według kursu jena z dnia 20.02.2007 





ną w drgania, dwa przednie wiatraki 

92x92 mm i tylny wiatrak 120x120 mm, dwa 
wyjścia USB i jedno FireWire na przednim 
panelu oraz niepowtarzalny design, ale nic 
poza tym. Nie ma żadnych rewolucyjnych 
rozwiązań, obudowa nie ma zbyt wiele 
miejsca w środku, a więc można śmiało 
stwierdzić, że mamy do czynienia z dużym 
przerostem formy nad treścią. MGB E 


6% 





Nazwa urządzenia Zalman FC-ZE1 
Strona WWW  www..zalman.co.kr 














* Cena według kursu dolara z dnia 20.02.2007 














Standard 


pod noż 


Płyty główne i obudowy ATX są wciąz najbardziej popularne, 
mimo że to stare konstrukcje. Czas na przełom 


szystkie sprzedawane aktualnie 
pecety budowane są na podstawie 
standardu ATX (ang. Advanced 
Technology Extended), opatento- 
wanego przez firmę Intel. Niepodzielnie 
króluje on już od 12 lat, co niewątpliwie jest 
ewenementem w szybko zmieniającym się 
świecie komputerów. Przynajmniej co 3-4 
lata platforma sprzętowa komputera całko- 
wicie się zmienia. Nowe procesory wymaga- 
ją specjalnych podstawek, wydajne karty 
graficzne slotu PCI-Express. Tymczasem 
ATX nadal trwa, poddawany tylko niewiel- 
kim modyfikacjom. Nawet kreowany na je- 
go następcę, unowocześniony BTX nie dał 
rady wyprzeć z rynku starszego brata — Intel 
_ porzucił promo- 
wanie tego pro- 
jektu z uwagi 
na zbyt małe za- 
| interesowanie. 
3 Teraz swych sił 




















Miniaturowe pecety 
w standardzie DTX 
wykorzystują niewiel- 
kie, znane z note- 
booków napędy 
optyczne typu Slim 


próbuje konkurent Intela - firma AMD 
z projektem DTX. 


Szyte na miarę 

DTX (podobnie jak ATX) to standard, który 
ściśle definiuje rozmiary, parametry tech- 
niczne i rozmieszczenie kluczowych podze- 
społów peceta. Specyfikacja DTX zawiera mię- 
dzy innymi dopuszczalne rozmiary płyt głów- 
nych, obudów i rozmieszczenie elementów, 
tak by komponenty produkowane przez róż- 
nych producentów mogły ze sobą współpraco- 
wać. Dokładnie określone są także wartości 
napięć zasilających, wymogi dotyczące mocy 
i typu zasilacza oraz sposób działania układu 
chłodzącego. O konfiguracji i wyposażeniu 
i pozostałych parametrach komputera decy- 
duje już jego producent. 

Specyfikacja DTX jest otwarta, co oznacza, 
że bez dodatkowych opłat może z niej skorzy- 
stać każda firma. Warto też zaznaczyć, że 
urządenia DTX są zgodne wstecz z ATX. 


DTX w szczegółach 

Na razie standard DTX określa rozmiary 
dwóch typów płyt głównych. Dla więk- 
szych i wydajniejszych komputerów prze- 
widziany jest standard DTX (Full DTX). Te- 
go typu płyty główne mają wymiary 
200x244 mm, czyli są ponad 4 cm 
a mniejsze od MicroATX. Na pły- 

* cie DTX muszą być zamonto- 

wane dwa sloty PCI lub PCI-Express 


r 


AA 
owy standard DTX to mniejszy i lepiej wyglądający komputer. 
Według mnie warto jednak wymienić olbrzymie, stare pecety 

na mniejsze, ciszej pracujące komputery. AMD wybrało bardzo 

słuszną drogę - zamiast projektować nowy standard zmodernizo- 
wało sprawdzone i popularne rozwiązanie. Jest to dobre posunię- 
cie, szczególnie, że obniżenie kosztów produkcji to nie lada gratka 
dla producentów podzespołów komputerowych. Już w tej chwili 
dwie duże firmy ASUS i MSI mocno zainteresowały się nowym DTX. 








i gniazdo rozszerzeń ExpressCard - czyli 
następca popularnych PCMCIA. Płyty DTX 
działają jedynie z niskonapięciowymi pro- 
cesorami TDP o mocy 65 W. Do budowy mi- 
niaturowych pecetow przeznaczone są 
urządzenia w standardzie miniDTX. Płyty 
główne miniDTX są jeszcze mniejsze (ich 
wymiary to 170x200 mm) i działają jedynie 
z modelami procesorów o mocy 35 W. 


Jeszcze mniejszy pecet 
AMD deklaruje, że DTX pozwoli budować 
mniejsze pecety do prac biurowych oraz surfo- 
wania w sieci. DTX ma też zapewnić ogranicz- 
enie poboru prądu poprzez wymuszenie na 
producentach stosowania mniejszych i bar- 
dziej energooszczędnych podzespołów. Dzięki 
temu będzie można zastosować mniejsze 
i cichsze układy chłodzące, Duże, hałasujące 
i zbierające kurz pecety ATX mają zastąpić 
komputery w niewielkich obudowach DTX 
Według AMD, zmniejszenie wymiarów 
pozwoli także obniżyć koszty produkcji płyt 
głównych. Jak to możliwe, skoro płyty DTX 
mają zawierać tyle samo komponentów (na 


Wymiary komputerów 
w różnych standardach 





ATX 
24x30,5 cm* 


NanolTX 

12x12 cm* 
* Podane wymiary określają długość i szerokość płyty. Długość. szerokość oraz głębokość 
obudowy nie są Ściśle ustandaryzowane i zależą od wyboru danego producenta. 


MicroATX 
24x24 cm* 


przykład kart graficznych czy sieciowych). 
Jak wiadomo, płyty główne produkowane są 
na specjalnym podłożu PCB (zwanym popu- 
larnie laminatem płyty). Według AMD, na 
jednym kawałku PCB zamiast pojedycznej 
płyty ATX można zmieścić cztery płyty DTX. 
Stąd właśnie oszczędności. AS SE 


z OJ 


N ajmniejszym standardem płyt 
głównych jest NanolTX, 
opatentowany przez firmę VIA. | 
Płyta główna ma wymiary zbliżone do 
płyty CD, mierzy zaledwie 120x120 mm. Wurzą+ "== 
dzeniach tych firmowo zainstalowane Są na stałe proce- 
sory VIA, które niestety są mało wydajne. 
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ui7atef.VA 4. B PRODUKCJA PANELI CIEKŁOKRYSTALICZNYCH 
Budowa ekranu LCD-TFT Niespolaryzowane 
białe światło 
- podświetlenie 





Polaryzator A 48 a — 


U cEEZR Warstwa 
tranzystorów 
Płyta (matryca TFT ) 
szklana 8 
Warstwa Podłoże 
elektrod cząsteczek 
ciekłego 
Q kryształu 
Ciekły - 
kryształ Podłoże 
cząsteczek 
Gb ciekłego 
kryształu 
Warstwa Filtr barwny 
elektrod 8 
Płyta 
szklana 
Analizator 





ak powstaje LGD 


Płaskich wyświetlaczy ciekłokrystalicznych używamy już na co 
dzień. Ekspert pokaże, jak produkuje się te urządzenia 


obrze znamy zalety wyświetlaczy LCD, 
przecież korzystamy z telefonu komór- 
kowego, zegarka czy monitora kom- 
puterowego. Ten rodzaj ekranów sto- 
sowany jest od lat. Początkowo jednak były 
to tylko monochromatyczne wyświetlacze, 
mogące odwzorować jedynie dwa kolory. 
Z czasem zbudowano graficzne ekrany wy- 
świetlające ponad 16 milionów kolorów. 
Właśnie ten rodzaj paneli LCD pozwolił na 


konstrukcję monitorów, które z uwagi na 
bardzo dobrą jakość wyświetlanego obrazu 
wyparły już prawie całkowicie monitory 
CRT. Rozwój technologii LCD trwa od dawna 
i wcale się nie zatrzymuje — przeciwnie, 

w dalszym ciągu producenci pracują nad 
uzyskaniem jeszcze lepszej jakości obrazu. 
Razem z Ekspertem poznamy więc skompli- 
kowaną technologię produkcji paneli LCD 
oraz dowiemy się, jak one działają. 


zE 


luczem do powstania obrazu są właściwości ciekłego kryształu. 

Wiązka światła wytworzona przez moduł podświetlania panelu 
jest odpowiednio formowana, przechodząc przez polaryzator. W na- 
stępnym etapie trafia na warstwę ciekłych kryształów, których ułoże- 
nie cząsteczek regulowane jest przez tranzystory (matryce TFT). Mogą 


się one znajdować w położeniu od O do 90 stopni. Jeżeli napięcie do cząsteczki 


ciekłego 


kryształu napięcie 


zmianę polaryzacji przechodzącego przez warstwę ciekłych kryształów 
światła tak, że zostaje ona przepuszczona przez wierzchnią warstwę 
analizatora. Jeśli zaś do tranzystorów doprowadzone jest napięcie, 
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Produkcja 


matrycy LCD-TFT ©1111 


Ciekły kryształ 

Podstawą w produkcji matryc LCD jest cie- 
kły kryształ, substancja znana od ponad 100 
lat. Cechą charakterystyczną ciekłych krysz- 
tałów jest specyficzna budowa i stan skupie- 
nia. Ich własności optyczne są identyczne 
jak kryształów, mechanicznie zaś przypomi- 
nają ciecz. Dobór ciekłych kryształów stoso- 
wanych do produkcji matryc LCD jest bardzo 
skomplikowany i polega na kompozycji mie- 
szaniny różnych (nawet 20) substancji. Wy- 
korzystywane w wyświetlaczach ciekłe 
kryształy muszą mieć cząsteczki w kształcie 
pręcików, których ułożenie można kontrolo- 
wać za pomocą pola elektrycznego. 


Budowa 

Każdy wyświetlacz LCD ma budowę war- 
stwową. Substancja ciekłokrystaliczna ©) 
znajduje się pomiędzy dwoma cienkimi płyt- 
kami szklanymi 6. Z jednej strony jest to 





cząsteczki ciekłych kryształów ustawione zostaną tak, że pada- 
jące światło nie zmieni polaryzacji, tym samym nie zostanie 
przepuszczone przez analizator. W efekcie czego piksele będą 


wygaszone ©. W zależności od wytworzonego pola elektryczne- 
go (napięcie sterujące tranzystorem) piksel może przyjmować 
stan jasny, ciemny lub pomiędzy nimi - słabiej świecić. W wy- 
świetlaczach kolorowych piksel złożony jest z trzech subpikseli 
- świecących na czerwono, zielono i niebiesko. Każdy z nich mo- 
że przyjąć 256 stopni jasności Świecenia, dzięki czemu wyświet- 
lacz taki jest w stanie odwzorować ponad 16,/ miliona kolorów 
(256x256x256). 





| ZE 


FOT.: LG 


FOT.: AUO 


warstwa silikonowych tranzystorów ©, które 
sterują pracą poszczególnych pikseli. Napię- 
cie na bramkach Q tranzystorów reguluje 
ułożeniem cząsteczek ciekłych kryształów 

w granicach od O do 90 stopni względem po- 
wierzchni ekranu. Od góry ciekłokrystaliczną 
warstwę przykrywa filtr barwny © z podło- 
żem formującym ułożenie cząsteczek cie- 
kłego kryształu Q©, Filtr jest odpowiedzialny 
za wytwarzanie kolorów na ekranie monito- 
ra. Każdy piksel składa się z trzech części - 
czerwonej, zielonej i niebieskiej (subpikseli). 
Aby powstał obraz na ekranie LCD, potrzebne 
są jeszcze dwie powierzchnie - polaryzator (9 
oraz analizator ©, obrócone względem siebie 
o 90 stopni. 


Produkcja 

Na proces produkcji paneli LCD składa się 
wiele skomplikowanych etapów. Większość 
z nich realizowana jest przez roboty przemy- 
słowe. Człowiek nadzoruje produkcję i prze- 
prowadza kontrolę pomiędzy kolejnymi eta- 
pami. Wszystkie te czynności odbywają się 
w Clean roomach, czyli pomieszczeniach 
z kontrolowaną zawartością powietrza. 
Z uwagi na złożoność procesu produkcji jed- 
norazowo nie jest wytwarzany pojedynczy 
wyświetlacz, lecz kilka, na jednej dużej tafli 
szklanej. Powierzchnia wyjściowego panelu 
szkła uzależniona jest od możliwości fabryki. 
Na przykład w zakładach AUO produkowane 
są panele o rozmiarach 195x225 cm. Im bar- 
dziej zaawansowana jest linia produkcyjna, 
tym większa może być płyta szklana. 


Linia produkcyjna 

Proces produkcji © przebiega w dwóch fa- 
zach - równolegle wytwarzany jest filtr barw- 
ny i płytka z naniesionymi tranzystorami ste- 
rującymi TFT. Podstawą do produkcji matrycy 
tranzystorów jest szklana płyta 6). Jest to naj- 
częściej szkło sodowo-wapniowe lub boro- 


_) Rodzaje matryc LCD 


TN (ang. Twisted Nematic, skręcona faza 
nematyczna) — są to najtańsze, ale zarazem 
mające najkrótszy czas reakcji rodzaje ma- 
tryc służące do produkcji monitorów. Aktual- 
nie produkowane są monitory z czasem reak- 
cji poniżej 8 milisekund. Z uwagi na stosunko- 
wo słabe odwzorowanie kolorów (część jest 
sztucznie imitowana) nie nadają się one do 
profesjonalnych zastosowań graficznych. Za 
to idealnie posłużą do gier komputerowych. 
Wyświetlacze TN+Film mają dodatkową war- 
stwę zwiększającą kąty widzenia. Standard ten 
został opracowany przez firmę AU Optronics. 
MVA (ang. Multi Domain Vertical Aligment, 
wielodomenowe pionowe ułożenie) — matry- 


ce wykorzystujące wielokierunkowe ułożenie 
cząsteczek ciekłych kryształów mają dużo 
większe niż TN kąty widzenia — sięgające na- 
wet 1/0 stopni. Ten rodzaj wyświetlaczy po- 


trafi odwzorować także znacznie więcej kolo- 


rów. Niestety, czas reakcji jest dłuższy niż 
w przypadku paneli TN. Wyświetlacze MVA 
montowane są w wyższych i droższych mo- 


delach monitorów, często o większej przekąt- 


nej ekranu. Ze względu na wysoką cenę są 
mniej popularne. MVA to standard opatento- 
wany przez firmę Fujitsu, jednak jest on bliź- 
niaczy do paneli PVA Samsunga i WVA pro- 
dukowanych przez firmę CMO. Ulepszoną 
wersją MVA jest MVA Premium. 


IPS (ang. In-Plane Switching, przełączanie 

w płaszczyźnie) - jest to najmniej popularna 
technologia produkcji matryc LCD, opatento- 
wana przez firmy NEC i Hitachi. Miała wyeli- 
minować wady standardu TN+Film, ale nie 
wszystko się producentom udało. Urządzenia 
z tymi wyświetlaczami są drogie, lecz mają 
bardzo dobre kąty widzenia i odwzorowanie 
kolorów. Niestety, czas reakcji jest wciąż 
dłuższy niż w panelach TN+Film i wynosi po- 
niżej 50 ms. Cząsteczki ciekłego kryształu są 
zawsze ułożone równolegle do powierzchni 
ekranu. Rozwinięciem tej technologii jest 
standard S-IPS, w którym udało się zmniej- 
szyć czas reakcji matrycy. 


-krzemianowe o grubości 0,4-1 mm, które 
musi być wytrzymałe pod względem mecha- 
nicznym, przezroczyste 1 idealnie płaskie, by 
wyeliminować niekorzystne efekty optyczne. 

Kolejnym krokiem jest wytworzenie struk- 
tury tranzystorów sterujących pracą poszcze- 
gólnych pikseli. W tym celu wykorzystuje się 
technikę litografii. Szkło z warstwą krzemu 
pokrywane jest substancją światłoczułą, któ- 
rą następnie naświetla się promieniami UV 
przez odpowiednią maskę ©. Następnie ma- 
teriał światłoczuły jest zmywany ©, pozostaje 
tylko nienaświetlona część - a więc układ 
elektrod. Tak przygotowany element podda- 
wany jest działaniu wysokiej temperatu- 
ryl wytrawiany. Pierwsza warstwa jest już go- 
towa, usuwane Są jeszcze resztki materiału 
światłoczułego. Kompletna matryca TFT zło- 
żona jest z pięciu takich warstw Q. 

Będzie ona pokryta w przyszłości ciekłym 
kryształem TN Q. Grubość tej ciekłokrysta- 
licznej warstwy to zaledwie 5 Um i w 15-ca- 
lowym monitorze waży ona 350 mg. Jego 
cząsteczki muszą być skręcone pod kątem 
90 stopni, dlatego też na matrycę TFT musi 
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być naniesiona specjal- 
= nawarstwa poliamidu 
umożliwiająca czą- 











steczkom odpowiednią orientację ©. Temu 
samemu procesowi poddawana jest druga 
płyta szklana przykrywająca ciekłokrystalicz- 
ną warstwę z góry - filtr barwny. Grubość fil- 
tra barwnego wynosi od 0,7 do 2,5 Um ©. 
Obydwie płytki z warstwą ciekłokrystalicz- 
ną pomiędzy nimi są sklejane © i cięte na pa- 
nele o mniejszych, wymaganych rozmiarach. 
Następnie z obydwu stron nakładany jest po- 
laryzator - jest on wykonany najczęściej z po- 
liwęglanu o grubości około 0,2 mm. 


Montaż 

Ostatnim krokiem jest naniesienie elek- 
trod i zamontowanie elektronicznych ukła- 
dów sterownika wyświetlacza i modułu 
podświetlania ©). Wyświetlacze ciekłokry- 
staliczne wystarczy oświetlić na brzegach. 
Do podświetlania najczęściej używane są 
lampy fluorescencyjne z zimną katodą 
CCFL. Dzięki zastosowaniu specjalnej war- 
stwy dyfuzora (polimer pokryty srebrem), 
rozpraszającego światło świetlówki, te rów- 
nomiernie podświetlają całą matrycę. Goto- 
wy ekran poddawany jest testom jakościo- 
wym, po których zakwalifikowany jest on 
do konkretnej klasy wyświetlaczy (patrz po- 
rady strona 7/6). 





Gotowe, wyprodu- 
kowane na dużej 
szklanej płycie 
matryce docinane 
są do odpowied- 
niego rozmiaru. 
Na tafli mieści się 
aż osiem 42-calo- 
wych wyświetla- 
czy. Proces pro- 
dukcji jest staran- 
nie kontrolowany 


Już na początku 
za pomocą spe- 
cjalnego światła 

















FOT.: LG 








wyszukiwane są 
defekty w szklanej 
płycie 


Montaż tylnego 
podświetlania 

I sterownika wy- 
świetlacza © od- 
bywa się w poko- 
jach zwanych 
Clean room. W po- 
dobnych warun- 
kach odbywa się 
testowanie goto- 
wego panelu 
(fabryka LG) 
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Reklamy komputerów zachwalają szybkie procesory i gigabajty pamięci. Rzadko wpomina się 
o rodzaju płyty głównej. Mądry użytkownik peceta powinien jednak wiedzieć o niej jak najwięcej 


tóry komponent peceta jest najważ- 

niejszy? Procesor, dysk twardy, kar- 

ta graficzna, a może pamięć? 

Wszystkie te elementy są niewiele 
warte bez płyty głównej — szkieletu kompu- 
tera, w którym umieszczane są wszystkie 
podzespoły i który pozwala na komunikację 
między nimi. 

Ekspert pokaże, w jakie podzespoły wypo- 
sażone są nowoczesne płyty główne i jakie 
funkcje one oferują. Z artykułu dowiemy 
się również, na co zwracać uwagę przy za- 
kupie płyty głównej oraz jakimi dodatkami 
starają się nas skusić produ- 








W ielu użytkowników komputerów nie zwraca uwagi na płytę 
główną, decydując się na kupno nowego sprzętu. To duży 
błąd, ponieważ właśnie od tego elementu zależy stabilność kompu- 
tera oraz późniejsze możliwości rozbudowy. 





Komputer 
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cenci. Dowiemy się też, jak 
ewoluowały w ciągu ostat- 
nich lat różne standardy 
złączy i gniazd. 

Na zdjęciach widzimy dwie 
płyty główne - u góry urzą- 
dzenie z 1992 roku, na dole — 
z 2006. Uwagę zwraca obec- 
ność tylko jednego © złącza 
I/O - gniazda klawiatury 
w standardzie DIN. Na pra- 
wej krawędzi znajdują się 
gniazda SIP ©, w których 
montowało się pamięć RAM. 
W przeciwieństwie do aktu- 
alnie produkowanych gniazd 
DIMM ©, SIP nie miało sty- 
ków, tylko dziurki. 

Łatwo zauważyć również 
inne różnice konstrukcyjne - brak elemen- 
tów lutowanych powierzchniowo i wielką 
liczbę układów scalonych. W nowoczesnej 
płycie widać wyraźnie mostek północny 
przykryty radiatorem, duże gniazdo proce- 








i gniazda dysków twardych. W ar- 
chaicznej płycie z 1992 roku procesor Sie- 
mens 286 16 MHz to niczym niewyróżniają- 


SOLIa 


ca się kość w brązowej ramce ©, kontrolery 
dysków zaś montowane były w slotach ISA. 


Na co należy zwracać uwagę Rozmiary płyt głównych 




















iedy stajemy przed koniecznością kupna W doborze płyty nie można się kierować je- 
płyty głównej, wiemy już zapewne, jaki | dynie możliwościami chipsetu lub sympatią 
procesor i jakie pamięci chcielibyśmy dla danego producenta. Kombinacji chip- 
w niej umieścić. Pozostaje nam wybrać pro- set-producent płyty głównej jest tak dużo, że 
ducenta płyty, typ chipsetu, w który dochodzi do paradoksów. Na przykład chipset > 
płyta jest wyposażona, i kon- m Intel 865PE, teoretycznie obsługujący jedy- I 
kretny model urządzenia. a. k_ „Fee __ nie procesory Pentium D i Celeron D, I 
Producentów płyt jest "1 | =.*IMT ; po uzupełnieniu odpowiednim regu- I 
wielu - prym wiodą f latorem napięcia akcepuje także I 
firmy ASUS, Giga- = 4. Procesory z rodziny Core 2. | 
byte i MSI na ź > $ Zwykłemu użytkownikowi 50 nm I 
rynku mar- "28 7% trudno rozeznać się w ofercie I 
kowych pro- * SE = producentów, dlatego Rozmiary płyt głównych I 
duktów, „= (9 SINE" /. MP"... Ekspert pokaże, na co Płyty główne występowały i występują I 
aSduiki „o LWP A Bad a 2 , a aoc Liu 
oraz ASRock == el = 1... OS PJ ASPI SER zwrócić uwagę, wybie- | w kilku różnych standardach 6, różniących 
(będący częścią "Slu" ES do AP. 80 rając płytę główną. się rozmiarem laminatu i sposobem roz- 
ASUS-a) i ECS wśród f 14 mieszczenia elementów. Najpopularniejszym 
tańszych urządzeń. ! +7) Chipset formatem jest wprowadzony w 1995 roku 
Producentów chipsetów KAR ! ' Chipset, najważniejszy ele- | ATX. Chętnie wykorzystywany jest również 
jest tylko kilku - Intel, NVI- porównanie *Ś -WŻE” p 4d ment płyty głównej, tozestaw | mniejszy brat ATX, czyli microATX (oznacza- 
DIA, VIA, ULi, ATI oraz SiS to wymiarówATX, *%3%32> dwóch układów odpowiadają- ny jako mATX). Płyty mATX są z reguły kwa- 
czołowi wytwórcy tych ukła- IniATX i MinilTX "SIE cych za komunikację pomiędzy po- | dratowe i zajmują mniej miejsca niż pełne 
dów. Warto wiedzieć, że ULi zostało kupione szczególnymi urządzeniami zamontowanymi | ATX, ale okupione jest to mniejszą liczbą 
przez firmę NVIDIA, ATI zaś jest teraz pod w płycie. Mostek północny obsługuje komu- gniazd i slotów rozszerzeń. Ostatnio mATX 
skrzydłami AMD. Zdecydowanie najpopular- | nikację między gniazdami kart rozszerzeń, święci triumfy - większość potrzebnych urzą- 
niejsze są chipsety Intela i NVIDII. Pierwsza ma też wbudowany kontroler pamięci. Mo- dzeń zintegrowana jest na płycie głównej, 
z tych firm produkuje chipsety pod własne stek południowy zawiera kontrolery dysków a użytkownikom coraz bardziej zależy na ma- 
procesory, druga wytwarza chipsety obsługu- | i przerwań układ sieciowy, dźwiękowy, zegar | łym rozmiarze biurkowego komputera. 
jące zarówno układy Intela, jak i AMD. Znacz- | czasu rzeczywistego i zawiaduje funkcjami W 2003 roku Intel przedstawił następcę 
nie mniej popularne są chipsety ATT i ULi, oszczędzania energii. Warto więc zaznajomić | ATX, jednak nowy standard, BTX, pomimo 
a układy firmy VIA stosowane są przede się z możliwościami poszczególnych chipse- lepszego rozkładu elementów na płycie i obu- 
wszystkim w najtańszych płytach głównych. | tów (patrz ramka na stronie 16). dów odznaczających się o wiele sprawniej- 2» 


Budowa płyty głównej 


Gniazda PCI-Express 1x =" | Panel 1/0 (ang. Input/Output - wej- | 































7 =. | — następca PCI A | _ ście/wyjście) to zbiór gniazd na tylnej 
Inne układy scalone nysteluJą Gniazda PCI-Express 16x - pr JE | ścianie komputera, pod zasilaczem. 
ce na płycie: na aliliree Ash następca gniazda AGP - obsadza i | Znajdują się na nim ztącza USB i PS/2, 


dźwiękowy czy się w nich karty graficzne „ 1a | coraz rzadziej spotykane porty LPT 
NEEREZN ! s pa | COM (czyli port równoległy i szerego- 
| wy). Na panelu I/O umieszczone są też 
| zwykle gniazda mini-jack do podłącze- 
AE | EEE |. TEM | nia wejścia liniowego, głośników lub 
fife . żyj MR JELL mai wzmacniacza oraz mikrofonu. W boga- 
| rz) | i pramre: kp” to wyposażonych i nowocześniejszych 





Wychodzące powoli 

z użycia gniazda PCI, 
służące do obsadzania 
różnych kart rozszerzeń, 


takich jak karty ; 

e sna płytach głównych na panelu 1/O znaj- 
dh a aka dziemy także cyfrowe i optyczne 
ontrolery dysków czy gniazda audio, złącza grafiki D-Sub, 


zewnętrzne złącza eSATA, a czasem 
port FireWire IEEE 1394 


Bateria podtrzymująca ] 
pamięć BIOS-u i zegar 

















systemowy BERIIE 
Złącza dla dodatkowych age” rage kz ec" 


gniazd USB 


rapu) SaPIA JEM "="_4 


NIONIINE IIEENETENEJILONNE GEE 


Najważniejsze układy 

scalone na płycie to 

chipset (wymagający 

własnego chłodzenia) 
i BIOS 













„ Gniazda pamięci typu DIMM (obsługują: 
| ce kości D R lub DDR Il) | 





— s: zzz 0 


Złącza obsługujące dyski | 52 

twarde i napędy optyczne: | 4£ "JE - 
Serial ATA i coraz mniej |P- zgi : AZER Przem") Zasilanie płyty głównej jest teraz 
popularny ParallelATA "=** - «rem | R m : rozdzielone pomiędzy kilka gniazd 
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mają bowiem nóżek, tylko po- 
la. Gniazdo zamiast otworów 
ma wystające blaszki, dotyka- 
jące owych pól i zamykane 
„jest za pomocą ramki przykry- 
wającej brzegi procesora ©. 
Zdaniem Eksperta rozwiąza- 
nie Intela nie jest najlepsze - 
blaszki w LGA775 dużo łatwiej 
uszkodzić niż nóżki procesora 
w AM2. Gniazdo LGA775 ma 
też jednak zalety — jeśli radiator procesora 
w gnieździe AM2 przyklei się do niego, musi- 
my CPU wyciągnąć na siłę razem z wiatra- 
kiem (który blokuje dźwignię) - w rozwiąza- 
niu Intela taka sytuacja nie jest możliwa. 











szym obiegiem powietrza, nie przyjął się na 
rynku. W zeszłym roku próbę zmiany stan- 
dardu podjęło AMD, ogłaszając format DTX 
(więcej na temat tego standardu przeczytamy 
w artykule na stronie 11), ale na jego upo- 
wszechnienie trzeba jeszcze poczekać. 

Wspomnieć należy też o MiniITX formacie 
zaprojektowanym przez firmę VIA i rozwija- 
nym w platformie EPIA. Płyty MiniITX mają 
wymiary 17 na 17 centymetrów i świetnie na- 
dają się do tworzenia komputerów montowa- 
nych w samochodach czy ruterów. 


Gniazdo CPU 


Najważniejszym miejscem na płycie głów- 


Pamięć 

Obecnie na rynku dostępne są dwa rodzaje 
pamięci: DDR i DDRII, mające po kilka wer- 
sji. Pamięci DDR oznaczone są jako PC2100, 
PC2700 i PC3200 (lub od częstotliwości takto- 
wania: DDR266, DDR333 i DDR400). Na pa- 
mięciach DDR II znajdziemy napisy: PC4200, 
PC5200 i PC6400 (czyli odpowiednio DDR2- 
-533, DDR2-667 i DDR2-800). 

Teoretyczna szybkość pamięci PC4200 to 
4200 MB/s, a więc o 30 procent więcej niż 
w przypadku PC3200 (3200 MB/s). Jednak 
dopiero pamięci DDR2-800 są szybsze od 
DDR400, ai to nie zawsze, Dzieje się tak dla- 
tego, że DDR II mają dłuższe czasy dostępu. 

Teoretyczną zaletą pamięci DDR II jest cena 
- kości DDR2-533 kosztują mniej niż DDR400. 


ne są przede wszystkim dwa jego rodzaje — 
LGA775 dla procesorów Intela oraz AM2 dla 
procesorów AMD. Gniazdo AM2 ma standar- 
dową budowę z otworami (jest ich niemal ty- 
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Socket Ą 
(Intel i AMD) 





Socket 7 
(Intel i AMD) 


Socket 2 
(Intel i AMD) 


Socket 
(Intel i AMD) 














WESUGGIEGŃ 0000 4-1. ||—uażuii EB . — A= - = 
Slot A (procesory AMD) Socket 423 Socket A Socket 478 Socket 754 Socket 939 Socket 940 Socket 775 AM2 (AMD) 
(Intel) (AMD) (Intel) (AMD) (AMD) (AMD) (Intel) 
1) Najpopularniejsze chipsety płyt głównych 
LZTTNNNCZNNNA OM 
Nazwa 965 975X P4M900 PT880 nForce 570 nForce 590 nForce 650 nForce 680 nForce 430 
Obsługiwane gniazda | LGA7/5 LGA775 LGA775 LGA775 LGA775 LGA775/AM2 LGA775 LGA775 AM2 
Obsługiwane CPU Celeron, Pentium 4, | Celeron, Pentium 4, | Celeron, Pentium 4, | Celeron, Pentium 4, | Celeron, Pentium 4, | Celeron, Pentium 4, / Celeron, Pentium 4, / Celeron, Pentium 4, | Sempron, Athlon 64, 
Pentium D,Core2 | PentiumD,Gore2 | PentiumD,Core2 | PentiumD,Gore2 | PentiumD,Gore2, | Pentium D,Core2, Pentium D,Core2 | PentiumD,Core2 | Athlon64X2 
Sempron, Athlon 64, | Sempron, Athlon 64, 
Athlon 64 X2 Athlon 64 X2 
Obsługiwane pamięci | DDRII (do 8 GB) DDR Il(do8GB) | DDRII (do 4 GB) DDR Il(do4GB)  |DDRII(do16GB) | DDRII(do8GB)  |DDRII(do8GB) |DDRII(do8 GB) DDR II (do 8 GB) 
Wbudowana grafika zależnie odwersji | nie tak nie nie nie nie nie zależnie od wersji 
Obsługiwane sloty tak/tak/nie tak/ tak/nie tak/tak/nie tak/tak/tak tak/tak/nie tak/tak/nie tak/tak/nie tak/tak/nie tak/tak/nie 
PCI/PCI-E/AGP 
Obsługa SLI/Crossfire | tak tak nie nie zależnie odwersjj | tak tak tak nie 
Obsługiwane magistrale | 533/66//800/1066 | 533/66//800/1066| 533/667/800/1066 | 533/667//800/1066  400*/533/66/7 _ |400*/533/66/ _ |533/66//800/1066 |533/667//800/1066 | 400 
800/1066 800/1066 
Liczba kanałów 4/1 6/1 2/2 2/2 4/2 6/1 4/2 6/1 4/2 
SATA/PATA 


* Tylko w przypadku podstawki AM2 
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"Pamięci DDR © mają nacięcia w innym miejscu niż 
DDR II © - dlatego w żaden sposób nie da się ich 


Ph gapi czają bada pozy fal 1 01, e | katoda aa ziele awa obowi wa taia Ge acha 


umieścić w gniazdach DDR II 


Jednak warte inwestycji DDR2-800, które są 
zauważalnie szybsze niż starsze DDR400, są 
sporo droższe od nich. Do tego dochodzi koszt 
płyty głównej, który jest wyższy w przypadku 
modeli z obsługą DDR II. Niestety, wszystkie 
nowe chipsety wymagają pamięci DDRII, 

a więc wzrost popularności nowych pamięci 
jest nieunikniony. DDRII nie są niestety 


kompatybilne wstecz z DDR 6-----—-------------- 


Dual Channel 

Pomimo ciągłego wzrostu wydajności pa- 
mięci komunikacja RAM-u z procesorem na- 
dal stanowi wąskie gardło systemu kompute- 
rowego. Dlatego pojawiła się technologia Du- 
al Channel pozwalająca procesorowi kontak- 
tować się z pamięcią za pomocą dwóch kana- 





- Socket 370 
(Intel) 





























łów danych dnoczEśniE. Aby móc skorzystać 
z tej technologii, należy obsadzać pamięć pa- 
i rami w odpowiednich gniazdach - każda para 


chcemy włożyć do peceta gigabajt pamięci, 
będziemy musieli kupić dwie identyczne ko- 
ści o pojemności 512 MB. 


BIOS 


Jedną z ważniejszych rzeczy, na które war- 
to zwrócić uwagę podczas wyboru płyty 
głównej, jest jej BIOS, czyli oprogramowa- 
nie sterujące ustawieniami płyty. Obecnie 
dostępne są dwa typy BIOS-u - Award i Phoe- 
nix. Award ma charakterystyczny niebieski 


ekran z dwiema kolumnami opcji ©---—-—-———-———- 


Nowszy Phoenix, stosowany na początku 

głównie w płytach Intela i ASUS-a, charak- 
teryzuje się szarym ekranem z listą wyboru 
poszczególnych grup opcji umieszczoną na 


Award jest prostszy w obsłudze i bardziej 
czytelny. 

O najważniejszych opcjach BIOS-u prze- 
czytamy w Ekspercie 12/2005. Niegdyś kon- 
figuracja BIOS-u miała podstawowe zna- 


- 


czenie dla wydaj- 
ności i stabilności 
komputera, dzi- 
siaj natomiast do 
BIOS-u wchodzą 
tylko entuzjaści 

i profesjonaliści. 
Właściwie jedyną 
godną uwagi 
funkcją jest możli- 
wość zmiany para- 
metrów pracy pro- 
cesora i pamięci 
RAM, ale jest to 
niezbędne wyłącz- 
nie dla miłośni- 
ków podkręcania 
komputerów. 




























Wyposażenie płyt głównych 


łyty główne przebyły długą drogę przez 
p ostatnie 15 lat. Jeszcze pod koniec 

ubiegłego wieku od płyty wymagało się 
obsługi procesora, pamięci oraz dużej liczby 
slotów rozszerzeń. Sporadycznie pojawiały 
się wbudowane karty dźwiękowe, jeszcze 
rzadziej graficzne. Niektóre płyty mogły po- 
szczycić się dodatkowym kontrolerem dys- 
ków. Teraz wbudowana karta dźwiękowa 
i sieciowa to minimum - producenci prześci- 
sają się w dodawaniu do swoich płyt rozma- 





EE A ETA WNETTTECZEJ 


"-- TSWE WEWN WINS" = 


I itych kontrolerów i nowych funkcji. Z Eks- 
i ! pertem dowiemy się, czy na pewno wszyst- 
i kie są potrzebne, a jeśli tak, to komu przy- 
I | dadzą się najbardziej. 


Złącza dia kart rozszerzeń 


"PGL -Express ©. Pierwsze z nh to ukłon 

w stronę kompatybilności ze starszymi urzą- 
dzeniami - slot PCI jest najdłużej używanym 
standardem. PCI-Express, nowa architektu- 














Wn aa łytach jest często nawet sześć gniazd SATA, 
pytanie tylko, ilu użytkowników z tego skorzysta 


ra zapewniająca szybsze przesyłanie danych, 
składa się z modułów, których może być od 
jednego do szesnastu. Oznaczenie PCI-Express 
16x opisuje najdłuższe gniazdo PCI-E składa- 
jące się z szesnastu linii. Złącza PCI-E są 
kompatybilne w dół - do gniazda 16x może- 
my włożyć kartę na przykład 8x lub 1x. Obec- 
nie w gniazdach 16x obsadza się karty gra- 
ficzne, gniazda 1x zaś są praktycznie nieuży- 
wane. Teoretycznie nadają się do obsługi ta- 
kich urządzeń, jak modemy czy karty siecio- 
we lub muzyczne. W praktyce jednak mode- 
mów analogowych używa się coraz rzadziej, 


i natomiast karty dźwiękowa i sieciowa są 


wbudowane w każdą nową płytę główną. 


Stare kontra nowe 

Z jednej strony wymiana gniazd PCI i AGP 
na jeden standard PCI-Express jest krokiem 
w dobrym kierunku. Chipset nie musi już ob- 
sługiwać dwóch typów slotów - teraz są to po 
prostu linie PCI-E w różnych konfiguracjach. 
Jeśli chipset obsługuje na przykład 36 linii PCI- 
-Express, płyta główna może mieć dwa sloty 
PCI-E 16x i dwa sloty PCI-E 2x. Na dodatek, 
dzięki tej architekturze można łatwo łączyć 
karty graficzne parami, co w przypadku złą- 
czy AGP nie było wykorzystywane ze względu 
na skomplikowaną konstrukcję takiego roz- 
wiązania. Z drugiej jednak strony karta gra- 
ficzna PCI-E 16x pracuje z taką samą szybko- 
ścią, jak jej wersja na AGP. Jeśli zaś chodzi 
o zwykłe sloty PCI, to mamy do czynienia 
z paradoksem: z jednej strony jest mało no- 
wych urządzeń na PCI-E 1x i 2x, bo większość 
z nich i tak jest już wbudowana w płytę lub 
w wersji na USB, z drugiej zaś starsze urzą- 
dzenia obsługują jedynie zwykłe gniazda PCI, 
których w nowych płytach jest za mało. 

Reasumując - mamy płyty główne z nie- 
wykorzystanymi gniazdami PCI-E 1x i 2x, 
rozżalonych użytkowników, którzy zamie- 
niając kartę graficzną, muszą zmienić płytę 
główną na taką ze slotem PCI-E 16x, oraz 
użytkowników zaawansowanych, dla któ- 
rych nowe płyty mają za mało zwykłych 
gniazd PCI. Na dodatek została zatwierdzo- 
na nowa, dwukrotnie szybsza wersja 2.0 
standardu PCI-Express. 





łącza dla kart rozszerzeń zmieniały się w czasie istnienia pece- 

tów. Najstarszym standardem były 8- i 16-bitowe złącza ISA, któ- 
re pojawiły się odpowiednio w 1961 i 1964 roku. Następnie do użycia 
weszło 32-bitowe złącze PCI, które jest obecne w komputerach od 
1993 roku do dziś. W 1998 roku ukazała się 64-bitowa wersja PCI, na- 
zwana PCl-Xi stosowana w serwerach. W 1997 roku Intel wprowadził 
złącze AGP, zaprojektowane z myślą o kartach graficznych. W 2004 ro- 
ku AGP zostało zastąpione przez PCI-Express. W pewnym momencie 
w płytach głównych zaczęto montować też złącze AMR i jego następcę 
CNR, oba przeznaczone dla kart sieciowych, dźwiękowych i modemów. 
Nigdy nie AR one ajka, 








Kontroler dysków 

Nieodzownym elementem każdej płyty 
głównej jest kontroler dysków. Przez wiele 
lat standardem był dwukanałowy kontroler 
PATA i dodatkowo kontroler stacji dyskie- 
tek. Wraz z rozwojem rynku nagrywarek 
i dysków twardych pojawiły się płyty ze zin- 
tegrowanymi dodatkowymi kontrolerami 
PATA - wyposażone w sumie w cztery kana- 
ły. Nowością było również montowanie 
kontrolerów RAID w droższych płytach. 
Kontroler RAID pozwalał na łączenie dys- 
ków w tak zwane macierze. Na przykład 
RAID 0 to dwa dyski o identycznej pojem- 
ności, widziane przez system operacyjny 
komputera jako jeden dysk, ale charaktery- 
zujące się naprzemiennym odczytem i zapi- 
sem, a więc osiągające o 50 procent większą 
prędkość niż pojedynczy dysk. RAID 1wy- 
maga też dwóch identycznych dysków, któ- 
re widziane są przez system jako jeden, ale 
zapis odbywa się równolegle na oba dyski. %% 
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PŁYTY GŁÓWNE — BUDOWA I NAJWAZNIEJSZE CECHY 


miana interfejsu dysków EE 

twardych z Parallel ATA 
na Serial ATA do niedawna nie 
odbijała się w ogóle na wydaj- E 


| 1 = 
z 
7 
U 


ności. Wprawdzie nawet 


pierwszy standard SATA miał | 


wyższą przepustowość niż 
ostatni standard PATA 


(150 MB/S kontra 133 MB/S), ale p 


10-80 MB/S). Zmiana nastąpiła dopiero wraz z wprowadzeniem technolo- 
gii kolejkowania komend NCQ, znanej z serwerowego interfejsu SCSI. Po- 
woduje ona, że dysk optymalizuje ruchy głowicy pod kątem jak najszybsze- 








rędkość dysku twardego nie przekracza 





go dostępu do danych. 

PATA SATA 
przepustowość do 133 MB/S co najmniej 150 MB/s 
liczba urządzeń nakanał 2 1 
konfiguracja dysku utrudniona — dwa dyski | prosta 

podłączone do jednej 

taśmy 
ergonomia szeroka, mało elastyczna wąski elastyczny 

taśma blokująca obieg | przewód 

powietrza w obudowie 
odłączanie dysku w czasie | niemożliwe możliwe 
pracy (tak zwany hotplug) 
kolejkowanie komend (NCQ) | brak jest 






Jeśli jeden z nich odmówi posłuszeństwa, 
nie tracimy danych. 

Obecnie na płytach głównych znajdują 
się kontrolery obsługujące tylko jeden ka- 
nał (czyli dwa urządzenia) PATA i cztery ka- 
nały SATA. SATA, poza wprowadzeniem no- 
wego standardu szybkości transferu, zastą- 





re zajmują mało miejsca i nie blokują prze- 
pływu powietrza w obudowie. 


Karta dźwiękowa 

Wprawdzie karty dźwiękowe w płytach 
głównych pojawiły się kilka lat temu, ale 
obecnie są standardem i nie ma już płyt 
głównych bez wyjść i wejść audio. Od daw- 
na nie montuje się też kart stereo — obecne 


Jak wybierać 


odpowiednią kolejność doboru kryte- 

riów. Jeśli zdecydowaliśmy już, jaki 
procesor i jakie pamięci chcemy umieścić 
w płycie, musimy dokonać wyboru odpo- 
wiedniego dla nas chipsetu. 

W płytach przystosowanych do obsługi 
procesorów Intela najczęściej montowane są 
chipsety Intela, a zwłaszcza różne odmiany 
modelu 965. Na drugim miejscu plasują się 
chipsety NVIDII. W przypadku płyt dla pro- 
cesorów AMD zdecydowanie najpopulaniej- 
sza jest NVIDIA, z różnymi wersjami chipse- 
tu nForce. W płytach budżetowych dla obu 


K upując płytę główną, należy zachować 
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rozwiązania pozwalają na podłą- 
czenie sześciu lub ośmiu (standard | 
5.1 lub 7.1) głośników. W tańszych 
płytach znajdziemy z tyłu trzy lub 
sześć gniazd mini-jack, w droż- 
szych znajdują się tam optyczne 


we zaś są wtedy na śledziu ©. Ja- 
kość urządzeń wbudowanych jest 
zadowalająca, choć po podłączeniu 
do sprzętu hi-fi słychać szumy ge- 
nerowane przez podzespoły kom- 
putera. Większość użytkowników 
korzysta raczej z zestawów głośni- 
kowych lub niedrogich słuchawek, 
więc dla nich wbudowana karta 

w zupełności wystarczy. 


Wbudowana grafika 
Nowoczesne płyty główne często 

występują w wersjach z wbudowa- 

ną kartą graficzną. Wydajność ta- 


kiego rozwiązania w grach jest niedosta- 
teczna, ale zupełnie wystarczająca do zasto- 
sowań biurowych, surfowania w sieci czy 
multimediów. Tak więc warto dopłacić do 
płyty głównej i nie dokupować zewnętrznej 
karty graficznej, jeśli nie będzie się wyko- 
rzystywać komputera do grania w gry 3D. 





GeForce 6100 GeForce 7300GT 
(wbudowany) 
3DMark06 | 242 punkty 2267 punktów 
Far-Cry 10 fps 50 fps 
Układy chłodzenia 


Za czasów Pentium III zdziwienie budził 
nawet sam radiator na płycie głównej. Póź- 
niej radiatory urosły i dorobiły się wiatra- 
ków. Od jakiegoś czasu producenci chipse- 

„mg tów zaczęli 
zmniejszać 
nagrzewanie 
mostka pół- 
nocnego, 
więc w chło- 
dzeniu płyt 
głównych 
znów domi- 
nują radiato- 
ry bez wia- 
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platform znajdziemy chipsety takich firm, 

jak VIA, SiS i ULi. Ekspert zdecydowanie po- 

leca chipsety Intela dla procesorów Intela 

i chipsety NVIDIA dla procesorów AMD. 
Jeśli wybraliśmy już chipset, pora zasta- 

nowić się nad producentem płyty głównej. 

Jest ich wielu, ale wielka trójka najbardziej 

warta uwagi to ASUS, GigaByte i Microstar 

(MSI). Wszyscy trzej producenci znani są 

z dużej liczby dopracowanych, stabilnych 

produktów oraz szerokiej oferty cenowej 

i różnorodnego wyposażenia. 

Jeżeli dysponujemy skromnym budże- 
tem, należy wziąć pod uwagę którąś z tań- 
szych popularnych firm. W tym segmencie 
godny uwagi jest ASRock, czyli jeden z od- 
działów ASUS-a, produkujący płyty bardziej 















p roducenci, chcąc uatrakcyjnić 
swoją ofertę, dodają do płyt 

głównych różne urządzenia. Najpopu- 
larniejszą praktyką jest dokładanie do- 
datkowych gniazd USB (nawet 12 złą- 
czy), FireWire, kart sieciowych przewo- 
dowych (sporo płyt ma dwa porty RJ45, czę- 








Gniazdo _ Doczegosłuży _ Kiedy się przyda 

USB podłączanie różnych | standardowa liczba gniazd 

| peryferiów zwykle wystarcza, ale jeśli 
planujemy podłączać 
jednocześnie naprawdę 
dużo sprzętu... 


wpięcie do sieci LAN, | jedno jest zawsze 
podłączanie niektórych | przydatne, dwa — bardzo 
modemów kablowych | rzadko 





te złącza są obecne 

we wszystkich 
komputerach 

jeśli mamy kamerę cyfrową 


- lub obudowę na dysk twardy 


| z FireWire, to złącze będzie 


klawiatura i mysz 








kamery i dyski twarde 


FireWire 






nieodzowne 
Wi-Fi złącze do anteny Wi-Fi wbudowana karta 
bezprzewodowa 
to bardzo wygodna rzecz 


Cyfrowe audio | cyfrowe połączenie jeśli mamy wzmacniacz 





ze wzmacniaczem lub głośniki komputerowe 
lub głośnikami obsługujące tę technologię, 
złącze cyfrowe bardzo 
się przyda 
podłączanie łącze Światłowodowe 
niektórych jest popularne w sprzęcie 
SEZ wzmacniaczy Hi-Fi wysokiej klasy, ale 
Pw w płytach głównych 
| występuje rzadko 
podłączanie większość zewnętrznych 
zewnętrznych dysków | dysków korzysta z USB 2.0, 
twardych ale jeśli mamy dysk eSATA, 





to łącze będzie przydatne 


Analogowe _ podłączanie głośników, | zawsze przydatne — ważne, 
audio słuchawekiźródeł | aby każdy kanał miał 
... dźwięku swoje gniazdo 








traków. Najnowsze chipsety NVIDIA wyma- 
gają potężnego chłodzenia i po otwarciu 
pudełka z płytą główną możemy zobaczyć 
taki widok ©. 





ubogo wyposażone i o mniejszych możliwo- 
ściach podkręcania, ale za to znacznie tań- 
sze i tak samo stabilne. Wśród producentów 
tanich płyt popularny jest również ECS, ale 
tych płyt Ekspert nie poleca z uwagi na pro- 
blemy ze stabilnością i kompatybilnością. 
Ostatnim etapem jest wybranie konkret- 
nego modelu z oferty producenta. Tutaj li- 
czą się cena i wyposażenie. Ten drugi czyn- 
nik jest ważny, ale nie pozwólmy, aby mno- 
gość oferowanych dodatków, zwykle mało 
przydatnych, zaburzyła nam trzeźwość osą- 
du. Nie ma sensu dopłacać kilkuset złotych 
za dodatkowe gniazda SATA i USB oraz ob- 
sługę SLI, jeśli nie zamierzamy z tego korzy- 
stać. Lepiej dopłacić do nowocześniejszego 


chipsetu. MGB E 
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Bardzo wiele poglądów 
przyjmujemy bez należytej 
refleksji. Po części ufamy 
autorytetom, czasami 
przekonują nas reklamy 
lub plotki. 

Czas rozprawić się 

Z najpopularniejszymi , 
komputerowymi | 
mitami 

i legendami 





Obalamy mity * 


uż kilka lat temu pecet przestał być sy- 
nonimem bogactwa. Teraz razem z te- 
lewizorem i pralką stanowi wyposaże- 
nie wielu domów. Coraz więcej osób 
używa komputera PC, internetu i rozma- 
itych programów oraz akcesoriów w pracy, 
domu czy na uczelni. = 


Urban legends 


IEULDJYTYATCH ( 


autor 


języku angielskim istnieje pojęcie urban legends. Nie ma 
ono dobrego tłumaczenia na język polski, ale można je 
przełożyć jako społeczne mity (lub miejskie mity). Są to po prostu 
przesądy i plotki powszechnie znane przez ogół społeczeństwa 
i uznawane za prawdziwe. Chyba najbardziej znaną polską urban le- 
gend była opowieść o czarnej wołdze porywającej dzieci. 
Ale także dziś wśród użytkowników komputerów nadal nie brakuje 
urban legends. Ja, moi koledzy z redakcji, starsi i młodsi, doświad- 
czeni i początkujący mają swoje przesądy. Które z nich są prawdzi- 
we? Sam z ciekawością to sprawdziłem i teraz z przyjemnością 
podzielę się moimi ustaleniami. 


Komputeń 
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Popularność pecetów i rosnąca liczba ich 
użytkowników sprawiły, że komputer stał 
się nieodłącznym elementem naszego ży- 
cia, rozmów i przemyśleń. Stwierdzenie, że 
pecet trzeba zresetować, kiedyś zrozumiałe 
tylko dla wybranych, obecnie jest jasne dla 
każdego, kto miał z nim do czynienia. 


Pecet mityczny 

Ale popularność pecetów wcale nie ozna- 
cza, że wszyscy je lepiej znamy i rozumie- 
my. Wokół korzystania z komputerów na- 
rosło wiele nieporozumień i legend. Przez 
lata przygód z pecetem w naszych głowach 
utarły się pewne schematy postępowania, 
przekonania, które z biegiem lat stawały 
się świętością. Na przykład obawa 
przed wypaleniem monitora, a więc ko- 
nieczność używania wygaszaczy ekranu 
czy też ocenianie wydajności procesora tyl- 
ko przez pryzmat liczby gigaherców (patrz 
Ekspert 2/2007). Swoje zrobiły też kampa- 
nie reklamowe wielu producentów, którzy 
czasami naginają fakty i wprowadzają 





+ j 
8 5 j 4 


klientów w błąd. Ekspert sprawdził po- 
wszechnie dostępne informacje marketin- 
gowe i utarte schematy postępowania 

z komputerem. 


1 Mity w liczbach 


24. mity i powszechnie dostępne informacje 
o produktach zostały sprawdzone 


23 godziny zajęło sprawdzenie możliwości iPoda 


20. różnego rodzaju urządzeń zostało wykorzystanych 
w artykule do testów 


16 nieprawdziwych informacji marketingowych obalono 


10. dziennikarzy i grafików redakcji Komputer Świat 
uczestniczyło w teście MP3 kontra GD 


8 tylu specjalistów spytaliśmy o opinię 

5 po tylu godzinach namagnesowania przestała działać 
dyskietka 

5 przesądów i reklam zostało potwierdzonych 

3 mity okazały się nierozstrzygnięte 


1. dyskietka i jeden dysk twardy zostały zniszczone 
podczas testów 





Manipulacje producentow 





środkach masowego przekazu naty- w nich znajdziemy? Ekspert przyjrzał się 
W kamy się codziennie na przeróżne in- | sloganom, jakie towarzyszą ofertom mar- 

formacje o parametrach sprzętu ketingowym, i sprawdził ich zgodność 
elektronicznego. Problem pojawia się, gdy z rzeczywistą wydajnością promowanych 
chcemy coś kupić. Zaczynamy dokładnie usług i urządzeń. Rezultaty sprawdzonych 
studiować i porównywać oferty. A co ofert niestety nie napawają optymizmem. 


Procesory szybkie jak diabli 


P 










o wprowadzeniu na ry- 
nek nowych modeli 
procesorów firmy 
Intel © wiele firm zacnwa- 
lało je jako najlepsze 

i najszybsze. Ekspert 
natknął się na bardzo 
ciekawy zabieg marke- 
tingowy. Jeden z producentów 


gokolwiek innego CPU pro- 
% dukowanego przez AMD 
lub Intela. Ekspert sprawdził możliwo- 
ści Core 2 Duo oraz porównał go do po- 
dobnej klasy procesorów. 

/ Procesory Core 2 Duo dobrze sobie radzą 
i / w benchmarkach. Jednak tylko w przypad- 
/ ku testu wydajności procesora w 3DMark05, 
_. reklamowany CPU osiąga sporą przewagę 





















gwarantuje, że procesor Intel Core 2 Duo (34 procent) nad układem AMD o zbliżonej 
E6300, który zamontowany jest w sprzeda- cenie. Pozostałe testy wykazały, że procesor 
wanym zestawie, jest o 40 procent wydaj- jest zaledwie o kilka procent szybszy. 
niejszy i 40 pro- , 
cent bardziej 1 Wydajność Intel Core 2 Duo E6300 
energooszczędny. : 
SEA A Model CPU Intel Core2 Duo E6300 / Intel Pentium D 950 | AMD Athlon 64 X2 
ń ż 1,86 GHz ($775) 3,4 GHz ($775) 4200+ 2,2 GHz 
najnowszych pro- 
ów Intel 
aa | IE 720 złotych 750 złotych 770 złotych 
SEUL A 3DMark05 CPU Score __|7004pkt 6413 Dk 5235 a 
nak firma kom- TERM EKES : k 
pletnie zapomnia- "Obróbka zdjęć ! 
ła porównać nowy mna 
procesor do jakie- 


ferta operatorów sieci komórkowych Ekspert w praktyce sprawdził, 
0 poszerzyła się o mobilny dostęp do sie- jak działają tego typu usługi. 

ci. Za sprawą modemu podłączanego Pierwszym testem było uruchomienie połą- 
do laptopa może- i | | czenia w dzielnicach 
my (podobno) ko- |— - =: przylegających 
rzystać zinternetu | | r , do centrum Warsza- 
w każdym zakątku | | M wy. Przy włączonej 
Polski. Co więcej, 5 transmisji danych 
w dużych mia- 4 HSDPA prędkości były 
stach (a Era nawet z zadowalające ©, ale 


nie zbliżyły się do de- 


52 miejscowo- m lo c : | 
SE, zz | klarowanych przez 


ściach) operatorzy 





ak: RZ „ _ Modemy dołączane do usługi mobilny internet swoje możli- sze uć k: At, zd 
szybkie połączenia wości pokażą jedynie na terenach dużych miast sprawdzian możliwo- 
(do 1,8 Mb/s). ści Ekspert przepro- 
Oferta wydaje się bardzo ciekawa, ale czy wadził już poza ae a dokładnie około 


BlueConnect 
poza miastem 
























Gałodobo 
OOOGACEE 


K olejnym bardzo ciekawym przykła- 





dem jest deklaracja firmy Apple, pro- 
ducenta bardzo charakterystycznych 

twierdzi, że urządzenie działa bez przerwy | 
do 24 godzin. Na pierwszy rzut oka nic nie 
wskazuje, by te małe (i drogie) odtwarza- 
cze MP3 potrafiły od- 
twarzać muzykę 
przez całą dobę. 

Oczywiście Eks- 
pert skusił się i je- 
den z dziennikarzy 
wgrał 24-godzinną 
playlistę i oddał się 
bardzo przyjemne- 
mu nałogowi. 
Po dokładnie 23 go- 
dzinach urządzenie 
przestało działać. 
Z jednej strony - 
obietnica pro- 
ducenta nie 
została speł- . 
niona (zabrakło —. 


godziny). Jednak iPod Nano to rzeczywi- 


> ście długo grające urz 
trzeba przyznać, że — gzęnie. AE na re 
iPod działał na bate- |ekie podróże 


riach zaskakująco 

długo. Ekspert zdaje sobie sprawę, że re- 
klamy lubią koloryzować, w tym przy- 
padku na szczęście producent nie przesa- 
dził i podał dość dokładnie możliwości re- 
klamowanego urządzenia. 






Exrens 


SHEET 
chuflle Sareja 














Jakość łącza... 


MEAN 


dziennikarz Eksperta, testował zasięg usług 





R ozmawiać przez komórkę możemy wszędzie tam, 
gdzie jest zasięg sieci. Podobnie jest z dostępem 

do internetu. Usługa działa, jednak jej funkcjonalność 
znacznie spada. Niski sygnał sieci GSM oznacza najczę- 
ściej mniejsze transfery. Reklamowana przez operatorów 
szybkość 1,8 Mb/s może być nieosiągalna nawet obok sta- 
cji bazowej sieci komórkowej. Duży wpływ ma także tech- 
nologia, z której korzystamy. Szybkim HSDPA mogą się 
cieszyć mieszkańcy większych miast, na bezdrożach bę- 
dziemy musieli się zadowolić połączeniem o prędkości po- 
dobnej do modemu telefonicznego - a więc około 8 kB/s. 
Wystarczy to, by sprawdzić pocztę i obejrzeć WWW. 





czenia nie umożliwiała swobodnego korzy- 






dowały się wolno, a audycja radiowa co 
chwilę przestawała grać. Ponadto na terenie 
Polski zdarzają się miejsca, gdzie nie ma za- 
sięgu GSM - tam internet GSM nie działa. Są 
to jednak zwykle odludne, leśne rejony. 

Jak widać, łącza GSM rzeczywiście działają 
w całej Polsce. Jednak na podstawie pomia- 
rów prędkości można powiedzieć, że mobil- 
ny internet funkcjonuje zadowalająco tylko 
na terenie większych miast. 
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OBALAMY KOMPUTEROWE MITY 


Najszybsza karta na rynku 


p A M A A A KA A I A A A A A I A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A I 
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nych zdominowały dwie firmy: ATI 

i NVIDIA. Nic więc dziwnego, że obie 
firmy (a właściwie producenci kart 
opartych na układach ATTi NVI- 
DIA) toczą totalną — 
wojnę, reklamu- gó 
jąc swoje produk- 
ty jako najszyb- 
sze, najwydajniej- 
sze i najlepsze. R | 
W grudniu jeden zprodu- _ *- 
centów ogłosił, że urządze- 


R ynek zaawansowanych układów graficz- 


Najwydajniejszą kartą do- 
stępną na rynku jest 

obecnie GeForce 
8800 GTX 


nie Connect3d 
Radeon X1950XTX © 





Karta graficzna 





jest najszybszą kartą graficz- 
ną na ziemi. Owszem, ten 
konkretny model to bardzo 
wydajna karta. Jednak już 


standard/FSAA 4x 


wcześniej (w listopadzie) NVI-  Standard/FSAA 4x 
DIA wprowadziła do sprzeda-  ".E.A.R1024x/68 
standard/FSAA 4x 


ży GeForce'a 8800, który jest 


Telefon prawie za darmo 


wpłynęła na obniżenie cen operatorów 

stacjonarnych. Cennik połączeń ofero- 
wany przez popularny program Skype jest 
bardzo atrakcyjny i umożliwia komuniko- 
wanie się z osobami za granicą i w kraju za 
stosunkowo małe pieniądze. Nic więc dziw- 
nego, że Ekspert, gdy dostrzegł wielkie bill- 
boardy reklamowe głoszące 20-krotnie tań- 
sze rozmowy oferowane przez firmę New- 
Fon, postanowił sprawdzić usługę. Problem 
polega tylko na tym, że operator nie poda- 
je, od czego tańsze są jego usługi. 


T elefonia internetowa (VoIP) znacznie 


pm mm m m m mama mama m 





Przeanalizujmy koszty 
usług sieci Newton na przy- 
kładzie połączeń do krajów 
Europy Zachodniej (konkretnie Niemiec), 

i porównajmy ze stawkami TP SA i innych 
operatorów VOIP. W przypadku TP SA 

(w najtańszym abonamencie socjalnym) 
minuta połączenia kosztuje 2,93 złotego, 

w NewFon 10 groszy, a w Skype 8 groszy. 
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3DMark05 1280x1024 11866/11 000 pkt 






























Radeon X1950XTX, 
wbrew reklamom, wcale 
nie jest najszybszą kartą 
graficzną na rynku 


szybszy. Także karta GeFor- 

ce 7950GX2 (premie- 

07” Ta w czerwcu 2006 
8% roku) pokonała wy- 
P” daj nością reklamowane 


Jeżeli chcemy być pewni, że kar- 
ta, którą chcemy kupić, jest faktycznie 
wydajna, lepiej porównać wyniki nieza- 
leżnych testów dostępnych w internecie 

i magazynach o tematyce komputerowej. 


ENTONNTTSOFZUCZE 










ASUS GeForce _ ASUS GeForce Connect3D Radeon 
7950GX2 8800GTX x1950XTX 
13 131/12 411 pkt 10673/9896 pkt 
3Dmark06 1024x/68 8606 pkt/nie działa 9263/8908 pkt 6972/6122 pkt 
106/83 fps 119/95 fps 93/72 fps 





NewFon to system 
telefonii interneto- 
wej. Połączenia wyko- 
nujemy z peceta za 
__pomocą specjalnego 
programu Ś lub tele- 
fonu internetowego © 


Jak widać, re- 
klama jest czę- 
i śćciowo prawdzi- 
wa - rzeczywiście 


knszestÓ WOS SEE < cennik NewFon bije 


największego operatora w Polsce na gło- 
wę.Tyle tylko, że inne firmy, takie jak 


usług telefonii internetowej znajdziemy 
w numerze Eksperta 1/2007 na stronie 35. 





Ceny połączeń* 

"| ewFon (10 gr) 
4 Nagłos (9 gr) 
( Tlenofon (9 gr) 
1s ype (8 gr) | 
, e 200 300 


* Połączenie z Niemcami, cena za minutę 
























64 bity są |-4 
szybsze 





FAŁSZ 
awzgeri 


upując nowy procesor, nie mamy du- 
żego wyboru. Większość dostępnych 
na rynku CPU (na przykład Core 2 Duo 





POŚLE CY 


chę, ale czy słusznie? 
Niestety, funkcja 64-bito- 
wego przetwarzania danych 
jest rzadko wykorzystywana. 
Pierwszy Athlon 64-bitowy 
(z technologią AMD64) ukazał się trzy lata 
temu i do tej pory nie ma wielu aplikacji 
w pełni wykorzystujących jego zalety. Nato- 
miast programy 32-bitowe działają w 64-bi- 
towych wersjach Windows czy Linuksa 
mniej wydajnie niż na 32-bitowych odpo- 





ES ZLY LELIEWA CEJ LOST u 





Windows XP 32 bit 64 bit 
3Dmark06/ GPU Score 1849 pkt 1/36 pkt 
PCMark05/CPU Score 5433 pkt 9364 pkt 


CineBENCH (1cpu/allcpu)  |356/647 363/683 


* Procesor Core 2 Duo E6400 


wiednikach ©. Dzieje się tak, gdyż aplikacje 
32-bitowe, uruchomione w 64-bitowym sys- 
temie, wykorzystują specjalną nakładkę 
Windows on Windows 64. Powoduje to kil- 
kuprocentowy spadek wydajności, w zależ- 
ności od uruchomionej aplikacji. 


Prawie 
jak HD 


T elewizja HD (ang. High Definition) 





wkroczyła do Polski. Trzech nadawców 
zdecydowało się emitować niektóre 
programy telewizyjne wysokiej jakości. 

Jednak aby zobaczyć obraz HD w pełnej 

rozdzielczości, musimy mieć odpowiedni 


HD 


przypadków telewizory ow- | JFFFYT 








Niestety, w większości 











ny sygnał 
HD (1080 li- 
nii), ale zo- 
stanie on 
zmniejszo- 
ny do roz- 
dzielczości 
ekranu tele- 
wizora (najczęściej « 
768/720 linii). Warto o tym pamiętać 
przy zakupie nowego telewizora i zapytać 
sprzedawcę o dokładne parametry ekranu 
(rozdzielczość i kontrast), inaczej może- 
my się gorzko rozczarować, 


szem odbierają peł- | | 








Adres WWW: 
65 http://newfon.pl/cennik 





Internet a prywatność 


ne zasoby filmów, muzyki i programów, 

które możemy ściągnąć, i oczywiście ludzie 
z każdego zakątka świata, z którymi możemy 
się komunikować, Ale musimy pamiętać, że 
internetowa anonimowość i swoboda to tylko 


| nternet to wspaniały wynalazek. Niezliczo- 


Anonimowość w sieci 


W 


iele osób myśli, że siedząc w domu 
przed pecetem i surfując w sieci, są 
anonimowi. To jednak tylko pozory. 
Serwery, z którymi się łączymy (na przy- 
kład by otworzyć stronę WWW lub wysłać 
e-mail) zapamiętują numer IP naszego kom- 
putera. Mogą go łatwo sprawdzić osoby, z któ- 
rymi rozmawiamy na Gadu-Gadu, czy adrmi- 
nistratorzy forum. Uzyskane IP można wpisać 
na stronie GD, by uzyskać lokalizację peceta 
i informację o dostawcy internetu ©. 
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Wsieci znajdują się strony, które wyświetlają lokalizację 
posiadacza adresu IP na mapie 


Ktoś czyta nasze e-maile 


nastu e-maili, rozmawiamy za pomocą 

komunikatorów. Wiele osób obawia się, 
że ktoś czyta przesyłane przez nas informacje. 
Czy tak jest naprawdę? 


| (e odziennie wysyłamy od kilku do kilku- 


0 TERA NHELLCU 


RĄ I E AiF7 






Czy wszystkie przekazy elektroniczne są przechowywane 
w celu udostępnienia ich organom Ścigania? 

Jeżeli administrator jest przedsiębiorcą telekomunikacyjnym, to 
musi przechowywać logi połączeń telefonicznych przez dwa lata 
i na wniosek prokuratora udostępnić je policji. Nie dotyczy to ko- 
respondencji elektronicznej, bo użytkownik darmowej poczty 
może Ściągnąć ją na swój komputer i nie przechowywać jej na 
żadnym serwerze. 

Czy policja w naszym kraju ma system, który skanuje 
przekazy elektroniczne w poszukiwaniu niebezpiecznych 
dla bezpieczeństwa kraju treści? 

Polska policja nie korzysta z takich urządzeń/systemu jak 
Echelon. Poczta elektroniczna jest objęta tajemnicą kore- 
spondencji. W celu jej odczytania bez wiedzy adresata poli- 
cja musi wystąpić do sądu o zgodę na takie działanie. Dopie- 
ro na tej podstawie możemy czytać czyjąś korespondencję, 
a także stosować podsłuch internetowy. 


pozory. W cyberprzestrzeni, tak jak w prawdzi- 
wym życiu, gdy będziemy łamać prawo, może- 
my zostać pociągnięci do odpowiedzialności. 
Nielegalnie ściągnięty film, włamanie na cu- 
dzy komputer lub obrażanie uczestników czata 
mogą się źle dla nas skończyć. 


Co prawda, nie zawsze mamy 
dostęp do informacji 
o IP (na przykład korzy- 
stając z czata), ale nu- 
mer IP może zostać ła- 
two ustalony przez ad- 
ministratora serwisu. Pamiętajmy - internet 
nie jest anonimowy. Obowiązują w nim te 
same normy społeczne co w świecie rzeczy- 
wistym. A mając do czynienia ze złamaniem 
prawa, powinniśmy zawiadomić policję. 


ES>4 TEEN LI TOTE 


| stnieją rozwiązania (multi-proxy oraz VPN), które mają za- 
pewniać anonimowość w sieci. Jednak nie są one stupro- 
centowe. Tego typu rozwiązania jedynie utrudniają poznanie 
naszego IP przez innych internautów. Jednak uprawnione in- 
stytucje lub osoby mogą sprawdzić wykorzystany serwer proxy 
lub VPN i w jego logach odnaleźć adres IP naszego komputera. 
Więcej informacji o VPN i proxy znajdziemy w numerach Eks- 
perta 11/2006 i 2/2007. 




















Jeżeli nie jesteśmy podejrzani 
o przestępstwo, nikt nie czyta 
naszych e-maili. Prawo polskie nakazuje fir- 
mom świadczącym usługi dostępu do sieci 
przechowywanie jedynie kopii danych trans- 
misyjnych, czyli 
logów wykonywa- 
nych połączeń. 
W logach nie ma 
treści e-maila, ale 
jest to dowód jego 
wysłania. Dzięki 
temu logi mogą 
stanowić poszlakę 
w sprawie sądo- 
wej. 
Mit o tym, 
że rząd monitoruje 
e-maile, powstał 





Kopuła w Manwith Hill jest 
częścią systemu Echelon 





dowej sieci szpiegowskiej Echelon ©. Sys- 
tem prawdopodobnie monitoruje wszyst- 
kie przekazy elektroniczne (e-maile, trans- 
fery plików i rozmowy telefoniczne). Nie- 
stety, Ekspert nie mógł udowodnić lub za- 
przeczyć możliwościom systemu Echelon, 
ale postanowił zapytać o możliwość inge- 


rencji państwa w naszą prywatność ©. 


"? Trudne terminy 





» adres IP - każdy komputer podłączony do sieci ma swój adres IP, 
składający się z czterech bajtów przedzielonych kropkami, na przykład 
195.205.41.42. Na podstawie adresu IP urządzenie podłączone do internetu 
jest rozpoznawane przez inne pecety. 


»» serwer proxy - pośredniczy w połączeniach z innymi usługa- 
mi w sieci. Na przykład, jeśli nasz komputer chce otworzyć stronę 
WWW Eksperta, to zrobi to za pośrednictwem serwera proxy, który 
prześle nam wszystkie dane zawarte na stronie. 





Otwierać! 
Microsoft! 


N a różnych forach pojawiały się infor- 





macje o konfiskowaniu komputerów 

przez funkcjonariuszy policji lub 
przedstawicieli Microsoftu. Według inter- 
nautów pojawiają się oni w prywatnych 
mieszkaniach, by sprawdzić legalność 
oprogramowania. Czy to prawda, że Micro- 
soft odwiedza ludzi w domach? 





Faktycznie, na klatkach bloków niektó- 
rych miast pojawiły się ulotki z informacją 





soft, w celu wyjaśnienia tej kwestii, opubli- 
kował oświadczenie na stronie ©), w któ- 
rym zaprzecza, że przeprowadza jakiekol- 
wiek akcje mające na celu sprawdzanie le- 
galności systemu. Wynika z tego, że ktoś 
zażartował sobie z posiadaczy komputerów 
- lub chciał ich okraść, rekwirując pecety. 
Czy policja ma prawo wejść do naszego 
mieszkania bez nakazu i sprawdzić, czy 
mamy lub udostępniamy nielegalne pro- 
gramy? Tak. Dokładne informacje znajdzie- 
my w artykule 308 Kodeksu postępowania 
karnego na stronie ©). Ekspert poprosił 
o komentarz przedstawiciela policji ©--; 


JI Op 





Kiedy policja może wejść do naszego mieszkania i skonfisko- 
wać komputer, w którym istnieje prawdopodobieństwo prze- 
chowywania/udostępniania na dyskach nielegalnych danych? 
Policja monitoruje serwery. Jeśli ilość wysyłanych i pobiera- 
nych danych jest nadzwyczajnie duża i zachodzi podejrze- 
nie, że użytkownicy serwera udostępniają nielegalnie dane, 
to policjanci w ramach swoich uprawnień mogą przeszukać 
mieszkanie, a także komputer w dwóch przypadkach. Pierw- 
szy to na podstawie postanowienia prokuratora o dokonaniu 
przeszukania, a drugi na podstawie legitymacji służbowej 

w sprawach niecierpiących zwłoki (art. 308 kpk). Jeżeli fak- 
tycznie osoba udostępnia nielegalne dane, może jej grozić 
kara do dwóch lat pozbawienia wolności. 
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OBALAMY KOMPUTEROWE MITY 


Obsługa komputera 


ce prawidłowej obsługi komputera, wy- 
głaszane przez doświadczonych użytkow- 
ników. Jednak wiele z nich dawno się już 


I le razy słyszeliśmy dobre porady dotyczą- 


Formatowanie usuwa dane 


przekonani, że wystarczy sformatować 
dysk (lub inny nośnik danych), aby usu- 
nąć z niego wszystkie pliki i aplikacje. Czy tak 
jest faktycznie? 
To całkowita nieprawda - możemy forma- 
tować dane wiele razy i nadal będzie można 


Ra EU ULICE SEE” 


N iektórzy użytkownicy komputerów są 


l 





Formatowanie nie jest procesem, który powoduje bezpo- 
wrotne usunięcie informacji z nośnika. W przypadku syste- 
mu plików FAT i NTFS usuwane są tylko struktury opisujące 
dane, natomiast same dane pozostają nienaruszone. 
Formatowanie można porównać do wyrwania kartek ze spi- 
sem treści książki. Usuwamy tylko fragment, który opisuje, 
gdzie znajdują się konkretne informacje, jednak to, co najważ- 
niejsze, czyli treść książki, pozostaje. Istnieje tylko jeden noś- 
nik, którego dane są bezpowrotnie usuwane w czasie forma- 
towania w systemie Windows, jest nim tradycyjna dyskietka. 


Monitor 
potrzebuje 





wygaszacza 
zy wygaszacz ekranu to coś więcej niż 
| (e tylko gadżet? Stara zasada komputero- 
wa mówi, że wygaszacz ekranu chroni 
monitor przed uszkodzeniem. 

To zjawisko stanowiło zagrożenie dla sta- 
rych typów monitorów CRT. Obraz w tych 
wyświetlaczach powstaje przez bombardo- 
wanie luminoforu wiązką elektronów. Dłu- 
gotrwałe wyświetlanie statycznych fragmen- 
tów obrazu mogło trwale uszkodzić lumino- 

for i doprowadzić 
do powstania obra- 
zów duchów - sta- 
łych elementów gra- 
ficznych, widocznych 
pomimo braku ich 
wyświetlania ©:-------; 
Dziś używanie wy- | 
gaszacza nie jestpo- i 
! trzebne. Nowoczesne 
monitory CRT są odporne — ! 





Lm 






na uszkodzenia luminoforu. 
A paneli LCD ten problem w ogó- 
le nie dotyczy. 
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zdezaktualizowało i nie mają dziś żadnej 
wartości. Aby się o tym przekonać, zapo- 
znajmy się z informacjami przygotowany- 
mi przez Eksperta. 





je odzyskać. Wystarczy aplika- 
cja do odzyskiwania danych, na przykład 

EasyRecovery, by usunięte pliki odzyskać ze 
sformatowanego dysku. Po prostu formato- 
wanie nie usuwa bezpowrotnie danych - co 


Aby sprawdzić ten mit, sesac postano- 
wił sformatować pendrive z zapisanymi na 
nim danymi, a następnie przywrócić utra- 
cone dane. Okazało się, że po kilkakrotnym 
sformatowaniu odnaleźliśmy pliki sprzed 
Imiesiqca' ©5575 PRASA: 
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Opaska 
chroni 
sprzęt 


śród rad dla 
amatorów 
składania |. 


pecetów spotyka 
się zalecenie, by 
bezwględnie korzystać I 
z opaski antyelektrostatycznej © lub uzie- 
mić się przed pracą przy wymianie podze- 
społów komputerowych. Wymóg ten spo- 
wodowany jest faktem, że kiedy poruszamy 
się po pokoju, na przykład pokrytym wykła- 
dziną, nasze ciało zostaje naładowane ła- 
dunkiem elektrostatycznym. W momencie 
dotknięcia podzespołu ładunek może prze- 
płynąć z nas na urządzenie i je uszkodzić, 
W praktyce dziennikarzom działu hard- 
ware Komputer Świata i Eksperta, którzy 
codziennie majstrują przy komputerach bez 
opasek, nigdy się to nie przytrafiło. Jednak 
wiele firm zajmujących się serwisem czy 
montażem pecetów wymaga od swoich pra- 
cowników noszenia opasek. Według Eksper- 
ta noszenie opasek nie jest konieczne. Jeżeli 
chcemy się odpowiednio uziemnić, najle- 
piej dotknąć ręką kaloryfera. 





Magnes 
niszczy 
dane 





iele osób jest przekonanych, że na- 
wet niewielkie magnesy stanowią 
poważne zagrożenie dla urządzeń 
magazynujących dane - dyskietek, pamięci 
flash czy dysków twardych. Ekspert spraw- 
dził, czy rzeczywiście magnes może uszko- 
dzić te nośniki i wykasować z nich dane. 





W 


dyskietka karta pamięci 


dysk twardy 











magnes ELE ie n 
| CIGNA KZYLCYCIEE RZECZNE 


Na szczęście w praktyce jedyny nośnik, ja- 
ki możemy uszkodzić magnesem, to zwykła 
dyskietka. Zniszczenie danych w pamięci 
flash wymaga bardzo silnego impulsu 
elektromagnetycznego. Również BENE 
dyski skasuje tylko naprawdę 
potężny magnes. Takie urzą- 
dzenia mają agencje rządo- 
we, które w ten sposób po- 
zbywają się tajnych da- 
nych. Poza tym każdy 
dysk musi być przecież od- "4 
porny na wbudowany w napęd 
dosyć mocny magnes poruszający 
głowicą. 

_N a potwierdzenie naszej tezy przyczepili- 
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dego dysku do dyskietki ©. Przy próbie uru- 
chomienia otrzymaliśmy potwierdzający na- 
szą tezę komunikat ©. Plik TIF znajdujący 3 


na nośni- 


[hsk nie jest slormafowany 


ku prze- 
padł na LĄ Crzk w stacji cjystówa A jest rniasfpnrnabceaanyy, 
zawsze Czy (eecz słormstować 70 teraz? 
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» ładunek elektrostatyczny - ładunek elek- 
tryczny może pozostawać na powierzchni obiektu przez długi 
czas (stąd nazwa elektrostatyczny — statyczny oznacza nie- 
ruchomy). Gromadzi się zwykle na skutek tarcia. Na człowie- 
ku ładunek taki może zbierać się w wyniku tarcia o przedmio- 
ty takie jak dywan i ubranie. Gdy powierzchnia z ładunkiem 
elektrostatycznym zetknie się z przewodnikiem prądu, 

na przykład metalowym przedmiotem, następuje rozładowa- 
nie ładunku zgromadzonego na tej powierzchni. 
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programów często przechwalają się pa- 
rametrami swoich urządzeń. Na pudeł- 
kach i obudowach wszędzie widzimy infor- 


p roducenci sprzętu komputerowego oraz 


Niepełne dyski i krążki DVD |=, 
W 


iele osób zarzuca producentom dys- 
ków twardych oraz płyt CD/DVD, że 
nośniki te mają w rzeczywistości 
mniejszą pojemność niż głoszą to napisy na 
opakowaniach. Czy możliwie jest tak oczy- 
wiste oszustwo? 








Info o dysku 


Mylne oznaczenia 


macje o gigahercach, megabajtach, mega- 
pikselach. Niestety, te dane wcale nie in- 
formują — wręcz wprowadzają nas w błąd. 
Przekonał się o tym Ekspert. 





W efekcie nieuczciwych obli- 
czeń każda płyta DVD zamiast 
4,7 GB pojemności ma tylko 4,37 GB. Ozna- 
cza to, że na jednym krążku tracimy 
330 MB - miejsce, które wystarczyłoby na 
zapisanie sześciu albumów muzycznych 
w formacie MP3. Co ciekawe, gdy 
włożymy płytę DVD-R lub DVD+R do 


+ Seaja DD Użyta pojemność OME napędu i za pomocą Nero sprawdzi- 
UYD=F Dqgtępna porenenodć: d SS5MR<K----' +. . 24 . 
i my jej objętość, zobaczymy jeszcze 
DG ezje: [I Tym K sięga TTD-=FI 


inny wynik ©. To efekt różnorod- 





Niestety, jest to prawda. Dyski twarde 
i płyty DVD mają niemal zawsze mniejszą 
pojemność, niż obiecują nam to ich produ- 
cenci. Nieporozumienie wynika ze sposobu, 
w jaki firmy obliczają liczbę bajtów 
w gigabajcie. Brzmi to trochę niedorzecz- 
nie, ale jest proste do zrozumienia. 

W informatyce podstawowym mnożnikiem 
przy obliczaniu pojemności jest 1024. 1 kilo- 
bajt (KB) to 1024 bajty (B), 1 megabajt (MB) to 
1024 kilobajty, a 1 gigabajt to 1024 megabajty. 
Tymczasem producenci nośników DVD i dys- 
ków twardych lubią w swoich obliczeniach 
zaokrąglać 1024 do 1000. W efekcie obliczony 










| Sposób obliczenia 





nych metod obliczania pojemności 1 GB. 
Jeszcze więcej stracimy, kupując dyski 
twarde. Przetestowany w redakcji napęd 
o pojemności 80 GB mieścił tak naprawdę 
niecałe 75 GB danych ©. Im większy dysk 
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Aby przekonać się o rzeczywistej pojemności naszego 
dysku, wystarczy ke rozmiar w Narzędziach ad- 
ministracyjnych w Panelu sterowania 


kupujemy, tym bardziej znacząca różnica 
będzie między pojemnością podawaną 

a rzeczywistą. W przypadku napędu 500 GB 
stracimy aż 35 GB. 









Wynik Pojemność DVD 



























peceta deklarują ich wysoką moc - 
100, 200 czy 500 watów. Czy to możliwe 
w wypadku tak małych urządzeń? 
Oczywiście jest to oszustwo. Moc tanich 
zestawów głośnikowych podawana jest jako 


B ardzo często producenci głośników do 


1 Rzeczywista moc nagłośnienia 





M 


komputerowe 
głośniki 2-5 | 





zestaw Hi-Fi 
200-300 W 


Prawidłowa 1GB=1024Bx1024x1024 _ |=1073miliony bajtów | 4614 milionów bajtów = 4,3 GB: 
Metody obliczania stosowane _ |16B=1000Bx1024x1024  |=1048milionówbajtów [4614 milionów bajtów=4,4GB 
przez producentów 16B=1000Bx1000x1024  |=1024milionybajtów 14614 milionówbajtów=4,56B i 
dysków twardych i DVD |16B=1000Bx1000x1000  |=1000milionówbajtów  |4614 milionów bajtów = 4,6 GB ; 


Moc głośników |-, 


FAŁSZ 
aszpezri 


























PMPO (ang. peak A EŻECJIE 
momentary per- KN 
formance out- M -——__ |= 
put). Jest to war- 
tość określająca 
moc szczytową w bardzo 
krótkim czasie (na przy- 
kład jednej milisekundy). 
Nie istnieje jednoznacz- 





na metoda 
pomiaru tego 
parametru, 
dlatego też 
nie może być 
on wyznacz- 
nikiem rze- 





mały koncert 
około 1000 W 


= Nu Et 
r ld (= FL 





Cyfrowy 
zoom działa 


N a pudełkach tanich cyfrówek (i komó- 





rek z wbudowanymi aparatami) czę- 
sto znajdziemy informację o bardzo 
dużym zoomie - z dopiskiem, że chodzi 
o zoom cyfrowy (ang. digital zoom). Czy to 
rozwiązanie pozwala robić dobre zdjęcia 
z dużej odległości? 





Zakres cyfrowego zoomu © jest absolutnie bez znaczenia 
dla użytkownika, to tylko sztuczka marketingowa 


Niestety, wielu niedoświadczonych foto- 
grafów nie zdaje sobie sprawy, że zoom cy- 
frowy to nic innego, = =— 
jak programowe po- a= 
większenie fragmentu Fo” 
obrazu do rozmiaru 
klatki. Efektem działa- 
nia zoomu cyfrowego 
jest zwiększenie rozmiaru 
obrazu kosztem jakości - na zdjęciu pojawia- 
ją się duże piksele. Jedynym parametrem 
określającym możliwość regulacji ognisko- 
wej jest zoom optyczny, który rzeczywiście 
zmienia parametry obiektywu. 






Ak 


20M optyczny 


5 


-z00m cyfrowy : 





czywistej mocy zestawu głośniko- 
wego. Moc ta ma znaczenie tylko 
marketingowe, nie techniczne. 

Przykładem używania PMPO 
w celach marketingowych są głoś- 
niki SAMBA plus ©. Jak wynika ze 
specyfikacji, te kolumny wysokości 
20 centymetrów powinny mieć 
__ moc180 W. Aby zapewnić taką moc 
i muzyczną, zestaw musi pobierać 
tego samego rzędu (nawet nieco większą) moc 
elektryczną z sieci. Podczas testów Eksperta, 
przy pokrętle głośności ustawionym na mak- 
simum, głośniki pobierały 3 W. Oznacza to, 
że moc muzyczna jest jeszcze mniejsza, a da- 
ne producenta nierzetelne. 

Kupując głośnik, zwracajmy więc uwagę 
nie na PMPO, ale na moc skuteczną (RMS). 


| MM |= 
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Superszybkie ekrany LCD 


ednym z eksponowa- 
J nych parametrów mo- 

nitorów LCD jest czas 
reakcji matrycy. Parametr 
ten odpowiada za wyraźne 
wyświetlanie szybko zmie- 
niających się obrazów (fil- 
mów, gier). Pojawiły sięjuż I 
nawet monitory o czasie reakcji 
2 milisekundy i szybsze. Czy te 
parametry są prawdziwe? 

Teoretycznie w chwili obecnej 

technologia wytwarzania najpo- 
pularniejszych matryc LCD - TN, 
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FAŁSZ 
pozwala onto 
koje "= 1 M na osiągnięcie czasu 


reakcji matrycy oko- 
ło 6 milisekund. Aby 
to sprawdzić, Eks- 
MELL pert przeprowadził 
a, test monitora___ 
-liyama 1900S-B2 © 
(deklarowana szybkość 


reakcj i matrycy 2 ms). 


Zmierzony czas reakcji wyniósł 
5,2 ms, Skąd wzięły się dane po- 


ducenta? Obliczono je, posługu- 


/ jąc się sztuczką ©. 








upując cyfrówkę, wiele 
osób zwraca uwagę przede 
wszystkim na rozdzielczość 
matrycy. Jest to ważny para- 
metr, jednak do wykonania od- 





bitek w popularnych formatach 
wystarczy już aparat z matrycą 
5 megapikseli ©. Nowsze mode- 


chwyt marketingowy. 
Producenci, zwiększając liczbę 
pikseli w nowych modelach cy- 
frówek, nie powiększają jej fi- 
zycznych rozmiarów. W przypad- 
ku małych matryc o dużej roz- 


Komputer a zdrowie 


troniczne stały się naszymi nierozłącz- 


K omputery osobiste i urządzenia elek- 
nymi towarzyszami życia. Gdziekol- 


d momentu pojawienia się 
0 komórek naukowcy zasta- 

nawiali się, czy mogą one 
powodować raka (guza mózgu) 


Ich obawy wiązały się z promie- 
niowaniem elektromagnetycz- 





nym, które emituje telefon 

trzymany blisko głowy. 
Naukowcy z londyńskiego In- 

stitute of Cancer Research po 


wniosku, że komórki nie powo- 
dują raka. Zdaniem profesor 
McKinney z Uniwersytetu 

w Leeds, badacze nie znaleźli 
żadnych dowodów na to, by dłu- 
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Rak od komórki 
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gotrwałe korzystanie 
z telefonu komórko- 
wego powodowało raka mózgu. 
Ten raport jest sprzeczny 
z wcześniejszymi badaniami 
szwedzkich specjalistów, którzy 
swoją teorię oparli na odległo- 
Ści aparatu od stacji bazowej. 
Ich zdaniem mieszkańcy przed- 
mieść są narażeni na większe 
promieniowanie, gdyż telefon 
komórkowy musi wysyłać 
znacznie silniejszy sygnał do 
stacji, by uzyskać lub podtrzy- 
mać połączenie. 


L1 Badanie w liczbach 





wiek się udamy, mamy w kieszeni telefon 
komórkowy, a w dłuższe wyprawy zabiera- 
my ze sobą komputer przenośny. Ekspert 





Laptop na kolanach > 
powoduje bezpłodność |" 


iele osób lubi pracować 
W z laptopem na kolanach. 
Ostatnio pojawiły się 
głosy, że u mężczyzn 
może to powodować 
bezpłodność. Co na to 
specjaliści? 
Zdaniem badaczy 
z Uniwersytetu Stanu 
Nowy Jork, mężczyź- 
ni pracujący kilka go- 
dzin dziennie z lapto- 
pem położonym na ko- 




















zykują bezpłodność. Spód 
notebooków jest bowiem | : 
zazwyczaj nagrzany, co | | 
może powodować wzrost ' 
temperatury jąder. Dodatkowo 
złączone kolana również 
zwiększają ciepłotę moszny. 
Badania przeprowadzone 
na 29 ochotnikach w wieku od 21 
do 35 lat wykazały, że samo trzy- 
manie złączonych nóg przez go- 


Więcej megapikseli |-]- 
to lepszy aparat | 











dzielczości elementy światłoczu- 
łe są mniejsze i bliżej siebie uło- 
żone — sprzyja to powstawaniu 
na zdjęciach cyfrowego szumu. 
Efekt ten można zaobserwować 
przy robieniu fotek z dużym 
ustawieniem ISO przy słabym 
oświetleniu. Dla jakości zdjęcia 
duże znaczenie ma także jasność 
obiektywu. Niestety, pod tym 
względem nowe modele wypada- 
ją coraz gorzej. 


"| ELTZEKCO JE 


sprawdził, czy plotki o niekorzystnym 
wpływie urządzeń elektronicznych na na- 
sze zdrowie są prawdziwe. 





AES 


dzinę powoduje wzrost tempera- 
tury prawie o 2,1 stopnia Celsju- 
sza, obecność komputera zwięk- 
sza ją o dodatkowe 0,7 stopnia. 
Zdaniem Yefima Sheynkina, 
kierownika zespołu badawcze- 
go, problem z komputerami 
przenośnymi jest bardzo po- 
ważny. Nauko- 
wiec twierdzi, 
że całe pokole- 
nie mężczyzn, 
które intensywnie 
używa laptopów, 
może, w wyniku 
nagrzewania 
narządów IToz- 
rodczych, na- 
razić się 
sra na nie- 
bezpieczeństwo bezpłodności. 
Więcej informacji na temat 
przeprowadzonych badań znaj- 
dziemy na stronie magazynu 
Human Reproduction GD. 





Pecetowe uprzedzenia 


stosunku do niektórych rozwiązań 
i urządzeń, użytkownicy pecetów by- 
wają po prostu uprzedzeni. Na podsta- 
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wie zasłyszanej opinii lub już nieaktualnych 
informacji stanowczo odrzucają jakieś roz- 






biegowa opinia mówi, że radiatory 
dla procesorów i GPU wykonane 

z miedzi biją na głowę wydajnością 
swoje aluminiowe odpowiedniki. Produ- 
cenci miedzianych radiatorów bardzo 
mocno promują o wiele droższe 1 cięższe 
od aluminiowych urządzenia miedziane. 
A jak jest naprawdę? 
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Pentagram Freezone Pentagram Freezone 





wiązanie. Na przykład nie chcą stosować alu- 
miniowych radiatorów (bo słabo chłodzą) czy 
krytykują Windows Vista (bo wymaga nowe- 
go mocnego komputera). Czy te uprzedzenia 

mają racjonalne podstawy? 


Miedź wydajniejsza od aluminium 


0 


Ekspert sprawdził, czy na- 
prawdę warto inwestować 
w droższą miedź, czy lepiej po- 
zostać przy aluminium. Prze- 
testowano identyczne radiato- 
ry, różniące się wyłącznie metalem, z któ- 
rego zostały wykonane (choć podstawka 
w obydwu modelach jest z miedzi). Do te- 
stów Ekspert użył układów chło- 
dzących Pentagram Freezone 
NXC-100 Cu i AL. Zostały one za- 
montowane na CPU Core 2 Duo 
E6400. 

Jak widać, wyniki uzyskane 
przez obydwa urządzenia różnią 
się minimalnie ©. Model mie- 


dziany redukuje wzrost tempe- 
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Model ratury tylko o 2 stopnie Celsju- 
| NXC-100 Al NXC-100 Cu sza, a kosztuje 55 złotych wię- 
Temperatura procesora [370 cej. Zdaniem Eksperta, jeżeli 
pod obciążeniem nie planujemy bardzo mocno 
Waga 685 gramów podkręcać naszego CPU, to nie 
Cena 82 złote 





ma sensu inwestować w miedź. 


MP3 brzmi gorzej od muzyki z CD 
P 


omimo zawrotnej kariery, jaką zrobił 
format MP3, wielu miłośników muzyki 
skarży się na słabą jakość dźwięku zapi- 
sanego w tym formacie. Uważają oni, że je- 
Śli już muzyka ma być odtwarzana z cyfro- 
wą jakością, to znacznie lepiej słucha się 
piosenek nagranych na oryginalnym krążku 
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k SJ i 
Koledzy z redakcji w dużym AYN 
usiłowali rozróżnić jakość CD od MP3 





CD. Słabsza jakość muzyki mp3 spowodowa- 

na jest zastosowaniem stratnej kompresji, 

czyli wyeliminowaniem dźwięków, których 

przeciętne ludzkie ucho teoretycznie ma nie 

wychwytywać. A jak jest naprawdę? 
Ekspert przeprowadził redakcyjny test 

i stworzył plik MP3 wysokiej jakości (zmien- 
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ny bitrate 192-224 kbps kodowa- 
ny kodekiem Lame MP3 Encoder 
w wersji 1.32) i sprawdził słuch 
redakcyjnych kolegów. Na dzie- 
sięć osób, którym puszczono na 
słuchawkach firmy Sennheiser HD 555 wer- 
sję z CD i MP3, pięć osób poprawnie rozpo- 
= Znało wersję ory- 


T "| ginalną, którą 
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uznało za lepiej 
brzmiącą. Pozo- 
stali albo nie 
mogli wychwycić 
różnicy, albo 
twierdzili, że 
wersja MP3 
brzmi lepiej. 
Wynika z tego, 
że popularne MP3 
dla połowy z nas 
nie różni się ni- 
czym w porównaniu z oryginalną płytą CD. 
Bardziej wymagającym słuchaczom Ekspert 
zaleca podczas tworzenia plików MP3 usta- 
wienie bitrate nawet na 320 kbps. Jeżeli na- 
dal będą uważać, że jakość nie jest zadowala- 
jąca, to Ekspert gratuluje doskonałego słu- 
chu i poleca formaty kompresji bezstratnej. 
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Kosmiczne 
wymagania 
Visty 


edług opinii wielu internautów, no- 
wy system Microsoftu ma zabójcze 
wymagania. Ekspert sprawdził, czy 
Vista faktycznie potrzebuje mocnego peceta. 
Ekspert przeprowadził test. Na tanim pe- 
cecie Geo PC (cena 1500 złotych, szczegółowa 
specyfikacja na stronie €)) zainstalowano 
Windows Vista. Bez problemu udało się uru- 
chomić nowy system. Pecet został przez Vistę 











na komputer za tak przystępną cenę. 
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KA składnikiem testowanego Geo PC okazała się pa- 
mięć RAM. Do płynnej pracy Visty potrzebny jest 1 GB RAM-u 











Tym, którzy chcą sprawdzić swój kompu- 
ter bez instalowania Visty, Ekspert poleca 
program Windows Vista Upgrade Advisor ©). 
Aplikacja sprawdzi pecet pod kątem wyma- 
gań z nowym systemem. Wystarczy zainsta- 
lować narzędzie i rozpocząć skanowanie, Na 
koniec program poinformuje, czy nasz kom- 
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£7 Fi Ha tym komputerze można urichornić gyvtfam 
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Jeżeli chcemy szybciej sprawdzić, czy 
nasz wysłużony pecet uruchomi system, 
można przeskanować go za pomocą 
aplikacji internetowej. Wystarczy wejść na 
stronę 6) i kliknąć na odnośnik 
CESZLILCŻGRNI. Po chwili witryna wy- 
świetli wyniki i zasugeruje, jakie podze- 
społy powinniśmy wymienić. 

Zdaniem Eksperta Vista nie ma bardzo 





wet na starych komputerach. Należy jed- : 
nak pamiętać, że im słabsze podzespoły, I 
tym system będzie działał wolniej. KD: 


ŻA Vista- minimum | 


© procesor z zegarem co najmniej 800 MHz 
© pamięć RAM 512 MB 
© karta graficzna obsługująca DirectX 9 






Warto zajrzeć... 
Adresy WWW: | 
© http://humrep.oxfordjournals.org/cgi/content/full/20/2/452 
© http://sklep.komputronik.pl/pelny.php?id=35520 

©) http://go.microsoft.com/fwlink/?linkid=659268clcid=0x409 

6% http://reviews.cnet.com/4520-3672_7-6671810-1.html | 
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Vista Transformation Pack 
Windows Media Player 11 
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Wyszulaj 


ta Galeria fotografii systemu Windows 


Bieżące elementy 


ś0=, Windows Lie Messenger = pobieranie Komputer 


ejj Windows DVD Maker Cie 
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Programy domyślne 


Pomoc I obsługa techniczna 


k Wszystkie programy 
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Przemaluj XP na Vistę 


Zanim kupimy Vistę, możemy na XP przetestować, jak wyglądają [e 
i działają nowe narzędzia. Warto spróbować, to nic nie kosztuje 


ojawienie się Windows Vista nie jest 
dla pokaźnej rzeszy użytkowników wy- 
starczającym powodem do rozstania ze 
sprawdzonym Windows XP, Wielu 










(patrz Ekspert 1/2007). Nie bez znaczenia po- 
zostaje również konieczność wydania kilkuset 
złotych w celu nabycia Visty. 

Decydując się na dalsze używanie Windows 





z nas odkłada decyzję o zmianie systemu do 
czasu poważnej modernizacji komputera lub 
zakupu nowego peceta. Wątpliwości budzą 
także problemy z funkcjonowaniem niektó- 
rych aplikacji i dostępnością sterowników, 
zwłaszcza do starszych urządzeń 


Jeszcze poczekam 
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XP, możemy jednak skorzystać z niektórych 
rozwiązań i narzędzi dostępnych w Viście. 
Ekspert pokaże, jak upodobnić Windows XP 
do Visty zarówno pod względem wyglądu, jak 
i dostępnych narzędzi i funkcji. Warto przy 
tym zwrócić uwagę na fakt, iż wszelkie zmia- 
ny przeprowadzimy bez konieczności wyda- 
nia nawet złotówki. 


Vista nieunikniona 

Jednak dzięki poradom zgromadzonym 
w tym artykule uzyskamy Vistę za darmo. 
W naszym XP nadal będzie brakować niektó- 
rych elementów Visty. Na przykład najnow- 
sza wersja bibliotek DirectX wykorzystywa- 
nych przez gry jest dostępna wyłącznie w naj- 
nowszym systemie Microsoftu. Pierwsze ty- 
tuły wspierające DirectX 10 powinny pojawić 
się w drugiej połowie roku. Będą one stano- 
wiły poważną zachętę do zmiany systemu. 








Obciążenie pamięciRAM |150M? _/ _ |292MB 

Bardzo prawdopodobne jest także wyda- 
wanie przez niezależnych producentów 
różnego rodzaju aplikacji, funkcjonujących 
wyłącznie pod kontrolą Visty. Należy też 
pamiętać, iż interfejs w Viście jest bardziej 
spójny i lepiej zintegrowany z systemem 
niż w przypadku Windows XP usprawnio- 
nego metodami przedstawionymi w tym 
artykule. 








Sidebar 
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roces upodabniania Windows XP do Vi- 
p sty zrealizujemy, korzystając z dostęp- 

nego za darmo pakietu Vista Transfor- 
mation Pack 6.0 60. Pozwala on na zmianę 
wyglądu pulpitu, okien, ikon oraz dodaje 
do XP kilka nowych funkcji. Poddany meta- 








Ikony 
Windows XP 
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morfozie Windows XP stanie się bliźniaczo 
podobny do swego następcy. Zaglądając 
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do ramki ©, możemy się przekonać, że po- 
szczególne elementy interfejsu stają się 
identyczne lub bardzo podobne do tych 

z Windows Vista. 


Instalacja Vista Transformation Pack 


rzed rozpoczęciem instalacji pakietu 
p Vista Transformation Pack należy wy- 
łączyć wszelkie programy działające 
w tle. W szczególności dotyczy to aplikacji 
antywirusowych, zwalczających spam i za- 
pór ogniowych. 
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Uruchamiamy program instalacyjny. 

W kolejnych oknach klikamy na przycisk 
Next »| aż do momentu, gdy musimy podjąć 
decyzję o zmodyfikowaniu plików systemo- 
Meck > 
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posiadanego monitora Screen resolution 
wybieramy tryb normalny >= Nernai serer: (4:3) 


lub szerokoekranowy 6----! | *desreen(16rs) 











i kontynuujemy. Następnie wybieramy 
[1 want ta perform system files transforming | | klikamy 
na |Hext =|, 


























W trzech kolejnych oknach wybieramy 











znaczamy wszystkie). Klikamy na |Mext >|, 
a następnie na |[Transform |, Wybieramy styl 
(9 vista | i klikamy na |Sk|. 





























Program wyświetla komunikat o pomyśl- 

nym zakończeniu transformacji. Klikamy 
na [Einish »|j ©k|, Pecet zostaje zrestartowany. 
Klikamy prawym przyciskiem myszy na pul- 
pit i wybieramy . Nazakładce 
z listy © wybieramy kompozycję ©. Klikamy 




















właściwości 
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na |Sk|, System zmienia wygląd, upodabnia- 
jąc się do Visty. 
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Tapeta z Visty | 


o zainstalowaniu pakietu Vista Trans- 
formation Pack 6 w systemie dostępne 
są nowe tapety znane z Visty. Ekspert 
pokaże, jak wybrać jedną z nich, aby jesz- 
cze bardziej upodobnić XP do Visty. 


Prawym przyciskiem myszy klikamy na 
= pulpit i wybieramy |właścwościj, Klikamy 
na zakładkę |Pulpit|, Z listy teł O wybieramy 
tapety, których nazwy zaczynają się od img 


(są to tapety z Visty). 






































Gdy spodoba nam się tapeta prezento- 


wana w oknie podglądu ©, potwierdza- 
my wybór, klikając na |[SX|. 
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201:4.190.4 ZMIENIAMY WINDOWS XP W VISTĘ 


| ESC LON 


Przezroczyste okna GETT 


J ednym z nowych elementów, charakte- 


|<g Panel sterowania | 
4)Dodaj lub usuń prograrny) rogi 
Śj Vista Transformation Pack 6.0) 


ajźmier, sun 


ryzujących interfejs użytkownika 
w Windows Vista, jest przezroczystość 
okien. Efekt ten możemy uzyskać w Win- 










































































dows XP ©, korzystając z programu Glass2k, __ 
dostępnego na stronie ©). EBRO | 
aspłoie ce [LI ha LWA TOTU kinda cdia FrZYdE dE == 
10% Instalujemy program. Gdy id Vistą Transformation Pack 
Zaoccccca --|.. proces się zakończy, otwiera 
sE ! się okno aplikacji. Klikamy na B=PAEPE 
i) I R . . 
EDE; : niego prawym przyciskiem 
TEZ i targa rtm rat 
EMcz | Imiyszy. Ceefezrw Teo rtyda 
EL : > 1 Febe Tae (ah remi a desde. dni! dapłię rzeranth [| 
I .. . ż zł: rmy TSA SATYCNA BAÓWOW 
Ma GlzsE lisct I Rozwija siĘ Imenu, z którego laarriheea w donde ka e 
I bieramy poziom Drzezro- Fapa trurafrerważcy, (Lipdatn tas (fm iran, Sareżron Lprdate, Matin, ate.) 
lm Top, Save ema Ma y P ż P : Urii vata Tranatarwatim Pach 
Ep czystości ©. Następnie wybieramy Abo 
Labnefw_isc7 +2 . . 
Save | aby wprowadzić ustawienia. 





Windows Media 
Player 11 





Dodatkowe narzędzia 














nstalując dodatkowe narzędzia (dołączone | systemów - są to te same aplikacje. Dotyczy 
na płycie Eksperta), sprawimy, że szereg to takich programów, jak Internet Explorer 7, ista została LL EGOEWSTEI GC 
funkcji znanych z Visty stanie się dostęp- Windows Media Player 11 czy Windows De- wyposażona SO , 
nych w Windows XP. Warto dodać, iż część fender. W pozostałych przypadkach sięgamy w nową wer- | © USprawniony interiejs użytkownika 
programów jest dostępna w wersjach dla obu | poaplikacje o zbliżonej funkcjonalności. sję Windows Me- O łatwy dostęp do plików 
dia Playera - ale © wygodna synchronizacja | 
ode z przenośnymi odtwarzaczami 
tę samą aplikację 
rzacza © plików multimedialnych zawiera 
| © przeglądanie stron w kartach wiele zmian w interfejsie użytkownika. Jest | 
iódma wersja Internet Explorera została | toszybki dostęp | Qochrona przed phishingiem on bardziej uporządkowany i zapewnia ła- 
zaprojektowana dla Visty, ale możemy do witryn © obsługa kanałów RSS twiejszy dostęp do poszczególnych funkcji. 
ją też zainstalować w Windows XP. Iwe- | izmniejsza liczbę | © rozbudowany moduł wydruku Pod względem wizualnym program został do- 





dług Eksperta naprawdę warto to zrobić. otwartych okien stosowany do wyglądu Visty. 
Przeglądarka zapewnia wreszcie możliwość | (i zarazem obciążenie systemu). Karty mogą 
przeglądania stron w zakładkach ©. Ułatwia | być grupowane i zapisywane w Ulubionych, 

"|  atym samym otwierane za pomocą 
jednego kliknięcia przycisku my- 
szy. Usprawniono również interfejs 
użytkownika, zwiększając prze- 
strzeń przeznaczoną do wyświetla- 
nia stron WWW. Dodano także na- 
rzędzia do powiększania zawartości 
stron i wyszukiwania informacji 
bez konieczności otwierania głów- 
nej strony wyszukiwarki. Warto 
wspomnieć o obsłudze kanałów 



































RSS, mechanizmach chroniących W nowym Media Playerze usprawniono 
przed phishingiem i łatwym dostę- " mechanizmy związane z obsługą biblioteki 
pie do funkcji umożliwiających plików muzycznych i list odtwarzanych utwo- 
szybkie usunięcie informacji gro- rów. Wygodniejsze w użytkowaniu są też na- 
madzonych na dysku twardym rzędzia odpowiedzialne za synchronizację pli- 


W Internet Explorerze 7 możemy wyświetlić miniaturki otwartych 
stron, wciskając kombinację (a) (0) 
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Windows Defender pocccanmca 5 


O ochrona przed szkodliwymi kom. Do wykry- 


podczas przeglądania stron WWW. ków z przenośnymi odtwarzaczami. 

















indows Defender dla XP jest niestety programami o wania zagrożeń 
dostępny tylko w angielskiej wersji O automatyczna aktualizacja wykorzystuje au- 
A : , baz definicji | 
językowej ©. Mimo to warto go zain- tomatycznie ak- 


© sieć SpyNet wspierająca 


wykrywanie szkodników | tualizowane bazy 


/ definicji. Proces 
pełnego skanowania systemu może być uru- 
chamiany zarówno na żądanie użytkownika, 
jak i w ramach ustalonego harmonogramu. 





bardzo skuteczną ochronę systemu przed 
szkodliwymi aplikacjami. 

Defender działa w tle, monitorując system 
i blokując dostęp do niego programom szpie- 
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Wyszukiwanie plików i danych 


W 


Windows 
Vista poja- 
wił się no- 
wy program słu- 


NEIGOLEWSL ULG 


© szybkie wyszukiwanie informacji 





© wybór folderów objętych 


. indeksowaniem 
żący do przeszu- 7 


kiwania plików i informacji na dysku pece- 
ta. Nosi on nazwę Wyszukiwanie z pulpitu 


ny także dla Windows XP ©. Wersja 3.0 za- 
mieszczona na płycie Eksperta zawiera te 
same mechanizmy co narzędzie wbudowa- 
ne w Windows Vista. 

Działanie wersji aplikacji dla obydwu 
systemów jest identyczne. Po zainstalowa- 
niu programu na pasku zadań pojawia się 











| dość mocno obciąża system ze względu na 


nowe okno ©, w którym możemy wprowa- 
dzić zapytanie do wyszukiwarki. Przeszuki- 
wanie zasobów przez program opiera się na 
indeksowaniu dokumentów w wielu for- 








| snuki mów wysiezai Tirifarras zj |IH 
| Wazwiiiwe 


5 trem góra tezpierm inierut: E<picyr 
g Przem ntarat Fepiczar 7 — Tqroczacy | 
JE rieoeć 1 apłtwe 

Erie Eqpkores (her dodiiózj 

s” EH T opioae 


matach (ponad 200). Poza popularnymi for- 
matami dokumentów przeszukiwana jest 
zawartość skrzynki pocztowej, historii od- 
wiedzonych witryn. 

Przy pierwszym uruchomieniu program 


konieczność utworzenia indeksu. Później 


| bieżące indeksowanie nowych danych 
i 1zmian jest praktycznie nieodczuwalne. 


Przeglądarka grafik i zdjęć 
W 


Windows 
Vista 
znajdzie- 


WEIGO EWS | ULG 


O organizowanie kolekcji zdjęć 





O narzędzia edycyjne 


my przydane na- SE = 
rzędzie do prze- © mo wość OSCZJA zdjęć 


glądania zdjęć sz 
i obrazków. Program Galeria zdjęć Windows 


i pozwala wygodnie przeglądać fotografie. 
Na szczęście istnieje podobna aplikacja dla 
Windows XP. Google Picasa © (do pobrania ze 





Lepsze przełączanie 


W 


Windows Vista podczas przełączania 
aplikacji kombinacją klawiszy 
wyświetla się efektowne okno podglą- 





Okno przełączania Probramiw po zastoso- 
waniu programu Alt-Tab Task Switcher 


H ED = 























strony ©) to rozbudowana przeglądarka pli- 
ków graficznych. Program umożliwia organi- 
zowanie zdjęć zgromadzonych na dysku twar- 
dym. Dostarcza narzędzia edycyjne, za pomo- 
cą których można dodawać do fotografii róż- 
nego rodzaju efekty, Ułatwia udostępnianie 


| zdjęć w internecie. Korzystając z Picasy, stwo- 
 rzymy także pokazy slajdów oraz przygotuje- 


| należy zainstalo- 














przełączania aplikacji ©. 


my płyty CD lub DVD zawierające fotografie. 
Ważną zaletą programu jest bardzo szybkie 
działanie i indeksowanie zdjęć. 


WEIGL EWS UGC 


© podgląd zawartości okien 
podczas przełączania aplikacji | 





wać przygotowane przez Microsoft narzędzie 
Alt-Tab Task Switcher. Umożliwia on wyświet- 
lanie podglądu zawartości okien podczas 


KK 


WOLE CECWZUEW NOC 
/w Windows Vista 


SE m7 

































































Sidebar 


o zainstalowaniu 
p Vista Transforma- 

tion Pack na ekra- 
nie pojawia się wcho- 
dzący w skład pakietu sidebar, podobny 
do tego z Windows Vista. Jednak warto roz- 
ważyć możliwość skorzystania z lepszej apli- 
kacji - Desktop Sidebar ©. Ten program do- 


O'szybki i wygodny dostęp 
do użytecznych narzędzi 

O dużo dostępnych 
rozszerzeń 





M EE GOEUSEŁOL GH 


O możliwość stosowania skórek 





daje do systemu panel, na którym moż- 

na gromadzić tak użyteczne elementy, jak 
zegar, wskaźnik zajętości procesora i pamię- 
Ci RAM, czytnik kanałów RSS czy prognoza 


i możemy upodobnić aplikację do Visty. 








|- [e 


Windows Vista 
okna i ikony mo- 
żemy dowolnie 
przesuwać, powiększać, 
a także obracać. Jednak 
podobną funkcję możemy mieć też w XP. Do 
przełączania aplikacji w trybie 3D można użyć 





W 


© grupowanie okien 





© wyświetlanie okien w widoku 3D 


aplikacja ułatwia szybkie uzyskiwanie dostę- 
pu do pulpitu oraz układanie otwartych okien 
obok siebie na dostępnej powierzchni pulpitu. 


fu Warto zajrzeć... 
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Poznajemy obiekty ProBoolean 
Realistyczne światło dzienne 
Lepsze ubrania i tkaniny 
Dostosowujemy interfejs Maya 3D 
Nowe narzędzia Edit Poly 
_Automatyzujemy pracę w Maya 3D 
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Przykładowe animacje 














"Pliki projektu 
PB z. łŁ 
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FOT.: SCREEN DVD/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


Jasna 
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Możliwości kreacji, które daje nam grafika trójwymiarowa, są niemal nieograniczone. Irzeba 
tylko umiejętnie z nich korzystać. Dzięki wskazówkom Eksperta będzie to naprawdę proste 


worzenie grafiki 3D to dziedzina tak 


FOLIOSA 


3ds max 9 „red 


wszechstronna i skomplikowana, że 


można poznawać ją latami - i wciąż 
M nie wiedzieć wszystkiego. Ale bez 


Łączenie dla zaawansowanych 


obaw — z porad Eksperta dowiemy się wszyst- 


kiego, co jest potrzebne początkującym 
oraz średnio zaawansowanym grafikom. 
Tym razem w artykule znajdziemy porady A 
odnoszące się do aplikacji 3ds max 9 oraz 
Maya 7/8. Przekonajmy się, jakie sekrety 
skrywają te aplikacje. . 






Dlaczego 3D 


I ALYZN ETA ty4) ę-| 


autor 


irma Autodesk stała się jakiś czas temu quasi-monopolistą na ryn- 
ku aplikacji do tworzenia grafiki 3D. Producent stał się bowiem 
właścicielem dwóch najlepszych programów 3D - 3ds max oraz 
Maya 3D. Na szczęście nie ucierpiała na tym jakość tych aplikacji. Aby 
się o tym przekonać, wystarczy zapoznać się z poradami opisanymi 
w tym artykule. Przekonamy się, jak ciekawe efekty można osiągnąć 
dzięki narzędziom w obydwu aplikacjach. 
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gotowe sceny z programów 3D. Rozpakowu- 
jemy zbiór na dysk. Otwieramy plik 

-| prokoolean.max |, Scena zawiera kilka przeci- 
nających się obiektów w różnych kolorach. 
Każdy z nich pokryty jest odmiennym ma- 
teriałem. Wykonajmy wstępny rendering 


PP FH 3ds max 9 dodano nowy rodzaj obiek- 
VF tów złożonych ProBoolean. Stanowią 
|H one rozwinięcie znanych z poprzed- 
nich wersji 3ds max obiektów Boolean. 
Przypomnijmy — Boolean to obiekty po- 
wstałe ze złożenia dwóch elementów sceny. 


Wadą tradycyjnych obiektów 
efekt działania Bolean 














Boolean było ograniczenie 
złożenia do jedynie dwóch 
obiektów, jak również to, iż 
powstały obiekt wypadkowy 
nie zachowywał materiału 
obiektów składowych ©. Pro- 





CELU LCICLIE ProBolean 


Na płycie Eksperta w dzia- 
2 |e Z czasopisma odnajduje- 
my archiwum zawierające 























3ds max 
natężeniu oświetlenia. Aby przywrócić oknu 


z EI [i dni l d, , GO. 
Mental Ray — światło dzienne liminujemy w ten sposób wizwaiacje 


oświetlenia w oknie widoku sceny. Jednak 











edną z najważniejszych nowości w 3ds wistych źródeł oświet- | % ©/%. m « * *%j gdy wykonamy rendering próbny, okaże się, 
max 9 jest wprowadzenie w obsłudze lenia, czyli żarówek, |Pretmete 6 s] | Że całe niebo ma czarną barwę. Postaramy 
mental Ray światła dziennego (Day- świetlówek oraz świat- się teraz wyeliminować ten mankament. 
light). Proces ten realizowany jest przy uży- ła dziennego ©:--—--—-——-; " 
ciu nowego systemu Świateł fotometrycz- ||| TangatPoii |. Fiee Pońrt 











nych mr Sun i mr Sky. Naszym celem bę- Umieszczamy teraz | faglneu  Freelneu 
dzie zastosowanie tegoż systemu oświetlenia w naszej scenie fo- Tagelóima Fiesóisa 
w scenie przygotowanej przez Eksperta. tometryczne słońce. ES Sum IE Sky 

| Klikamy na©. | S$] 4 msun 





lewy przycisk myszy i nie zwalniaj ąc go, 
przesuwamy kursor myszy do lewego dolne- 
go rogu okna o. Zwalniamy lewy przycisk 


| 
| 
I 
myszy. Umieściliśmy w ten sposób interpre- ! 
i r Euckgeumt 
towane przez Mental Ray światło słoneczne | 8 Zastosu- 
I 
I 
I 



































; mo . 5 ; Lola Emeronmeni Magi f lissMap 
i dodatkowo ustaliliśmy kąt padania promie- jemy za- RE || Hana 
Na płycie Eksperta w dziale Z czasopisma ni słońca. implemen- = ADNSELIE k 


odnajdujemy archiwum zawierające goto- 

i we sceny Z programów 3D. Rozpakowujemy 

| zbiór na dysk. Otwieramy plik FE gory. max 

' w 3ds max. Scena zawiera wymodelowany 

! masyw górski. Przechodzimy do okna widoku 

a ©. Wciskając klawisz [Ej], wyko- 
nujemy wstępny rendering sceny ©--------—-—-—-—-- 

Ekspert przygotował scenę tak, że w proce- 


sie renderingu domyślnie wykorzystywany 


towaną w 3ds max 9 mapę proceduralną mr 
Physical Sky. Stanowi ona część składową 
systemu światła dziennego (Daylight), a jej 
głównym przeznaczeniem jest emisja światła 
pochodzącego z nieba. Wciskamy klawisz f8J. 














Uzyskaliśmy dostęp do okna 





cisk ©. Otwiera się kolejne okno, w którym 

















































































































jest Mental Ray. Jednak na razie projekt jest wybieramy mapę | m Physical Sky), i klikamy 
słabo oświetlony. Problem rozwiążemy, Przejdziemy teraz do modyfikacji źródła | na DK. W ten sposób zastosowaliśmy oma- 
ZAGGT stosując Daylight. światła. Klikamy na ikonę Modify |+|. wianą mapę, o czym Świadczy również 
m W pole © wpisuj m zmiana nazwy na przycisku |None | na 
GAS BG EF $* z. W panelu Create wartość [iż |. [0,02 |. Zmniej- !|- móimPuarees | Map 43 [ m Fhysicalsky |, Wykonujemy końcowy 
stada | = klikamy na szamy tym samym in- "| NaĘS— ME x teńdering Sceny (herosa po ann oo Ka GA 
- — || zakładkę Lights ej. tensywność świecenia |/F irethomau Sky | 
—ARTSPCAI | Zlisty rodzajów świa- | naszego słońca (stan- | "= 1ema|: 
Target Spat | - Fiea Spot teł © wybieramy dardowe ustawienia jr LEMM 
Targal Danat| Free Duiect [Photometrie|, Uzyskamy tego światła cechuje ogromne wręcz natęże- 
Omei Skyśghi w ten sposób dostęp nie oświetlenia). 
e Area (lee mióieaspa | do zbioru świateł fo- 
tometrycznych. 5 Po wprowadzeniu zmian obraz stał się 
[M | Światła tego typu ma- nieczytelny ©. Spowodowane jestto _ , 
ją właściwości rzeczy- | umieszczeniem w scenie światła o dużym 




































































































































Zatwierdzamy wprowadzo- ją 
ne zmiany, klikając na © Urien | 
przycisk ©. Potem klikamy na _ || "iemscim 
i sferekemi Nostaonie klikamy | ||* 5ubtacim | lraprórh 
| art Picking |, Następnie dikamy | || Merge | Cookie | 
i [7 tóedfpe." "||| kursorem myszy na każdy i |- Display E | 
JĘ = — obiekt zawarty w różowym ||” F% " Upelaek| 
i! | L A | 0 . . i Apoly KLsbarial 
| SH zawo Ea prostopadłościanie. Z każdym | | [ax Appłp Oporand Maiedai 
ii widoku perspektywy, aby przekonać się, ja- dostęp do rolet narzę- Bieżmach |  Shapekiwg| kliknięciem w obiekcie po- 1 || Fietain Diiginal Materia 
i kimi materiałami w rzeczywistości pokryte  dziowych tworzenia kaaccjii ToTogais wstaje wycięcie odpowiadające ; | $"ażqect pesiiens- 
! są obiekty sceny ©. N aszym zadaniem jest obiektu złożonego "u | Naa l kształtem części obiektu za-  ': Exact KE | 
! wycięcie z głównego różowego obiektu typu _ ProBoolean. 1 Picllodlean |  Frolulka wartego w różowym obiekcie ! = - A SEL) 
I > O > + 4. pom m m m m a a m a a a a a a a a a ma a ma m ma ma az b K_a = z = nA G k z I Ipz: =| | 
| Box zawieraj ących się w nim części pozosta- : ETTTGESAGEEK) Box. Każde wycięcie pokryte || --—————— 
| łych elementów. Jednocześnie wycięte 3 Przechodzimy na = a jest materiałem obiektu wyci- l 
i miejsca pokryte będą materiałem obiektów i roletę |Parameters |, nanego, jak widać po prawej stronie ©. 
! zawartych w różowym prostopadłościanie. i „Zaznaczamy opcję ©. Pozwala ona nawyci- Operację kończymy, ponownie wciskając 
I ' i nanie z obiektu części innego elementu sce-  |StartPicking |, 
I Selekcjonujemy różowy prostopadło- II „zzz ny. Następnie wybiera- Efekt naszych 
I u NT i Ę : : 2 . 
| km ścian ©. W panelu Create |: rozwija- |: + ika _my ©. Dzięki temu wy- działań będzie 
my listę rodzaju obiektów i wybieramy I | [© Irtemection Ea) . cięty fragment pokryty " dobrze widocz- 
| 2ek Gubiracin |  Imgń I . ' E 
z niej zbiór ZWEI OEZBE - Wybraliśmy | | Moge "Cake || zostanie materiałem ny, gdy wyko 
w ten sposób zbiór obiektów złożonych. i — ' zawartym w różowym namy końco- 
Zmienił się również wygląd panelu robo- | |« pri Dpmendkswiu «|! PrOStOpadłoŚCianNIE wy rendering 
czego ©. Klikamy na |ProEcolean|, Uzyskujemy | FeenOngna Malnia obiektu. sceny yć 
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201:4.1904 GRAFIKA 3D: MAYA I 3DS MAX 











3ds max Maya 3D 7/8 





Ubrania i tkaniny Dostosowanie interfejsu 











3D możemy > i kresu | Ourria| rupia Porwm | (oi | [puaka | doi | ona Tie | (iw | From | Fa |ióm | Coae| 


modyfikować, |. StFiiwaaca 


najnowszej wersji 3ds max 9zaim- |. rogram Maya PE RO OBEC 
, fe JAM || ER EJA 2 ŁEwiire? BR|JRT" kólamY|gmBI"| | 
plementowano nowy modyfikator 





Cloth, który pozwala w bardzo szyb- 






















































obiekt Plane © imitujący materiał oraz obiekt Create | | klikamy na |Polygan Primitives, a potem 


na |sphere M|, Tym razem w zakładce Custom 











ki sposób wykonać animacje luźnych aby ułatwić sobie 
materiałów i ubrań. Ekspert zapozna nas pracę. W jaki kk 
z podstawowym działaniem tej procedury. sposób? Na przykład umieszczając w oknie | 
programu © skróty do najbardziej potrzeb-  ! . 
Na płycie Eksperta w dziale Z czasopisma nych funkcji i narzędzi. Dzięki temu będą  ! I 
odnajdujemy archiwum zawierające goto- zawsze pod ręką. Ekspert pokaże, jak stwo- i rzenia obiektu NURBS ©. Następnie po- I 
we sceny 3D. Rozpakowujemy zbiór na dysk. rzyć skróty do narzędzi używanych w na- i nownie wciskamy wspomnianą powyżej i 
Otwieramy plik |[Ff|clath.max|, Scena zawiera stępnych poradach. i kombinację [nit], Rozwijamy menu | 











Uruchamiamy program Maya. W inter- 


fejsie Autodesk M aya © jest zbiór zakła- , pojawia się ikona © tworzenia obiektu typu 















































dek narzędziowych zawierających podsta- polygon w kształcie kuli. Następnie w ten 
wowe funkcje oraz narzędzia programu. sam sposób dodajemy funkcje opisane 
Jedną z nich stanowi zakładka |Custem, Stan- w punkcie 3. 
dardowo nie znajdują się w niej żadne ikony 
narzędzi programu, gdyż jej przeznacze- Pora teraz na użytkowników Autodesk 
i przechodzimy do panelu Modify | Roz- niem jest umieszczenie w niej tych funkcji, Maya 8. Dodamy do zakładki |Custom|iko- 
wijamy listę modyfikatorów i wybieramy które są najczęściej przez nas wykorzysty- ny dwóch zaimplementowanych w Maya 8 
£loth |, Uzyskujemy dostęp do rolet narzę- wane. Jeżeli używamy Maya w wersji 7, narzędzi modelowania Edit Poly. Wciska- 
dziowych przypisanego modyfikatora. przechodzimy do punktu 2, a posiadacze my klawisz [PF], aby przejść do trybu modelo- 
Maya 8 od razu do punktu 3. wania Polygon (|: | Pobgons =|), Wciskamy 




















kombinację klawiszy 

















3 Na rolecie |Ubject| wciskamy przycisk 


General | Curve 



































Ubject Propertiesj, Otwiera się okno pusta zakładka Custom fm), Z menu |Edit Mesh| wybiera- | 
MEDNEKEJ. Ustalamy w nim właściwo- Genet | Durves-| Sufacnx | Fokgow | Subdea | Dwtouken | Arie | TY Kolejno |Biidge 1 


SiEż: Edge Loop Tool 








Ści obiektów biorących udział w symulacji i 


tkanin. Wciskamy przycisk |Add Objectz... 


W oknie IGE ZEJ Ta MarS ETTET wybie- 


PZ ramy obiekt Torus01ę i klikamy na (Adil. 
Powracamy do okna KBZERTNNENEJ, którego 
lista biorących udział w symulacji obiektów 


ulega automatycznemu powiększeniu. 


„Funkcja _ 





























miast funkcja Offset Edge Loop © EE 
do powierzchni obiektu dodatkowe dwa rzę- 
dy okalających go krawędzi. Następnie 

w ten sam sposób dodajemy funkcje opisa- 
ne w punkcie 2, 

















| Zaznaczamy © i opcję (* Clath|. Dzięki te- Wciskamy kombinację klawiszy 
I mu obiekt Plane (płachta materiału) trak- [nm], Następnie, nie zwalniając kla- W zakładce Custom znajdują się teraz 
NIE nd Dłejects ta Ciak Samdatkm towany będzie jak tkani- wiszy, klikamy na menu |Create| i polecenia ikony obrazujące wybrane funkcje ©. 









































m kz na. Następnie rozwijamy NURBS Primikives i ARE [m] - Zwalniamy kombi- Bzz] Czaej Sufszoj Kiara | Nicka | Deamztiaj kiadini| 
listę wyboru Presets za- nację klawiszy. Dzięki tym działaniom 
a— e ka wedwejnj wierającą zbiór gotowych w zakładce |Custom| umieściliśmy ikonę two- 
z schematów rodzaju tka- 
Dzjecie n redzie . . ._.. 
Adi Dtiaca_| - Fianoie nin. Wybieramy z niej na Maya 3D 8 


Nz przykład (5ilk| (ang. jedwab). 8 s 
Ponownie w oknie zaznacza- N owe Ia rzędz | al Ed It Po ly 


my obiekt |Terus0i i opcję |*_ Callision Object), 
Dzięki temu obiekt ten w trakcie trwania ani- 
macji nie będzie traktowany jak tkanina, ale 
stanowić będzie naturalną przeszkodę dla ma- 































































































tej części artykułu Ekspert przedsta- 
wi działanie dwóch nowych funkcji: 
Bridge i Offset Edge Loop. Dowie- 


2 Najeżdżamy kursorem myszy na 6. Wci- 
skamy lewy przycisk myszy i przesuwamy 
kursor w górę. Wraz z przesunięciem kursora 





W 


amis 7] teriałów. Wybieramy |0K|, W panelu my się, jak za ich pomocą przygotować po- tworzone są dwa rzędy dodat- 
Srmiła Leci | Modify |;£| klikamy na ©. Zainicjuje- | łączenie między obiektami, zbudowane kowych krawędzi ©. Zwalnia- 
Sade Loca |daręod | | w ten sposób proces symulacji z wielokątów. my lewy przycisk myszy. 


























Na płycie Eksperta w dziale Z czasopisma 

odnajdujemy archiwum zawierające goto- 
we sceny z programów 3D. Rozpakowujemy 
zbiór na dysk, a potem otwieramy Dk 


I 
|| 
l 
I [| rew. mb, Scena 
I 


"SradstndFiemoc 1 


3 Powtarzamy te czynności 
Kuce aradakion "| 


na drugiej części obiektu ©--; 
| Teraz połączymy obie części 
i obiektu za pomocą funkcji | 
Bridge. Najeżdżamy : 
































zawiera przygoto- 
wany przez Eks- 
perta obiekt typu 
Edit Poly ©. Prze- | 
chodzimy naza- 
kładkę |Custom| 1 kli- 
kamy na ikonę Off- 


set Edge Loop |£:!. 


kursorem myszy na 
obiekt, wciskamy pra- 


wy przycisk myszy 
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! są wszystkie czynności wykonane w progra- 
imie. Klikamy kursorem myszy w polu. Wci- 








Maya 3D 7/8 


Automatyzujemy pracę dzięki skryptom 


W 


tej części stworzymy własne narzę- 
dzie, którego ikonę umieścimy w za- 
kładce Custom. Przygotujemy nowy 
obiekt, który będzie można wykorzystać 

w dowolnym innym projekcie wykonywa- 
nym w omawianej aplikacji. 





9. Ekspert radzi 








[E, znaj- 


Wciskamy ikonę Script Editor 
dującą się w prawym dolnym rogu okna 


i specjalnego języka skryptów (MEL) zapisane 


skamy kombinację (AJ, aby zaznaczyć ca- | 
ły tekst zawarty w tej części okna. Z menu ': 

















Edit| wybieramy polecenie |Cleśr All, Wymazu- 


Mcmm=CTIEZEIZE 




















jemy w ten sposób zapis wszystkich dotych- 
czas wykonanych czynności w Maya. 

Teraz wykonamy szereg operacji, które 
zostaną zarejestrowane przez program 
i będą możliwe do wykonania pojedyn- 
czym kliknięciem myszy. Przy okazji po- 
znamy ciekawą metodę modyfikacji 
kształtu obiektu. 
































W zakładce ustom 
ną wcześniej ikonę NURBS Sphere 
| W scenie pojawia się obiekt NURBS 

w kształcie kuli ©. Wciskamy klawisz 

w głównej części klawiatury. Przechodzimy 


w ten sposób do widoku formy utworzonej 





wybieramy umieszczo- 
e. 

















figury ©. Najeżdżamy kursorem myszy na 
nowo utworzony obiekt i wciskamy prawy 
przycisk myszy. 





LH sprint Editor 
Fa Edł Sart Help 
JI qgaensraerieg Kava LodEF... 
FF parEimq C-FFroqram Filar 
Fi qańaratirg Hayu nódas... 
f parsieq C:fFroqram Files 
qanuratirzg Faym modem... 
f/ parsing Cz/Frogrka Filaa 
Ff qaenaratiry Raya noder... 
Ff parzing ©:/Froqrau Filar 
Ff ganuraeciej Kayń nuodws... 


Fi ewntal raw tor Maya: succerEfully raqisterad 








i z menu wybiera- 
my polecenie Edae), 
Przechodzimy 

w ten sposób do 
trybu edycji kra- 
wędzi obiektu. Zaznaczamy krawędzie ©; 
klikając na nie z jednocześnie wciśniętym 
klawiszem fsiitj, Wyselekcjonowane krawę- 
dzie przybierają pomarańczową barwę. 





=== ==L==l 











Custom 


Z zakładki 
Bridge F1. 





wybieramy ikonę 
Krawędzie zostaną połączo- 

















możemy połączyć wszystkie WOZESEIE kra- 
wędzie obiektu. 














EEEE 

















(z06G| /AliazrFayaT.U/uarcalrayrinclada"painte 
(tuBel /AliasyFaywT. Oymoncalrayranc lada phyri 
(zB6| FAliaar Haga. 0/aaseralrayrancelada/ a 


(zf6| /AlinzrFayaT. (/aartalray/inclada/Tuaćx 





, wnętrzna obiektu, która pozwala deformo- 
wać jego kształt. Siatka ta pojawiła się na 


_ wybieramy ikonę Scale Tool | 


Otwiera się podręczne 
menu modyfikacji obiek- 
«j| tu. Wybieramy polecenie 
Hull], Hull to siatka ze- 


xi0I x] 























mil 











ke 








jąc go, przesuwamy kursor w prawo. Prze- 
skalujemy w ten sposób położenie zazna- 
czonych wierzchołków, a tym samym zmie- 
nIMy 1OrNiĘ ODIEKCU ye oO aa 


8 Przesuwamy obiekt w lewo. Następnie 
na zakładce klikamy na ikonę Po- 
lygon Sphere W scenie pojawia się 








Custom 




















obiekt polygon w kształcie kuli. Przesuwa- 
my go w prawo, tak aby oba obiekty nie za- 
chodziły na siebie ©-------; 















































naszej kuli ©- 












Klikamy 

na dowol- 
ną poziomą 
' krawędź siat- 
ki. Zaznaczy- 
my w ten 
sposób 
wszystkie 








wierzchołki 
okalające siatkę Hull 6.2 WENA 
paska narzędziowego manipulatorów 
(na- 

rzędzie skalowania obiektu) ©:--------; 





Najeżdżamy kur- 

sorem na żółty 
sześcian układu 
współrzędnych, któ- 
ry pojawił się na 
obiekcie ©. Wciska- 
my lewy przycisk 
| myszy i nie zwalnia- 



































Powracamy do okna xl 
Script Editor Eniee Name oś Niew She llem 
MENEM Znajduje się | pg ——— 


w nim zapis wszystkich 
czynności, które do tej pory 








wykonaliśmy. Ponownie 
zaznaczamy tekst znajdujący 
się w oknie i z menu [File wybie- 
ramy |55*e selected to Shelf, |. Uzy- 






































sujemy nazwę nowo utworzonego narzę-  ! 
dzia i klikamy na [BK|. W zakładce [Custom I 




















niego, błyskawicznie umieszczamy na sce- 
nie |. wcześniej obiekty. MD FF 


ra FIL 2] |r2-0-8 
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PRZYSPIESZAMY INTERNET GSM TF 


ŚREDNI 








Traffic Compressor 
TweakMASTER 
Przykładowe zdjęcia - pokazujące efekt 
kompresji danych 
Plik PDF - artykuł Internet przez GSM 











Radiem do netu 


W niektórych miejscach do sieci dostaniemy się tylko za pomo- 
cą modemu GSM. Z Ekspertem przyspieszymy to połączenie 


a więk poulaości asa ię | kliliwoEwekm kts „a 
usługi dostępu do internetu przez sieć e: urządzenia ze złączem USB ań 
komórkową. Takie rozwiązanie (nazy- o zd 
wane też często stałym łączem GSM) GSM (komórkową). Do * — 
oferowane jest przez wszystkich trzech opera- | połączenia służą wyspecjali- = 
torów telefonii komórkowej jako usługi: zowane modemy GSM © podłą- 
BlueConnect (Era), Twój Internet (Orange) czy | czony do peceta. Rolę modemu 
iPlus (Plus). Ekspert pokaże teraz, co zrobić, GSM może też pełnić komórka (więcej 
aby nasze łącze GSM działało szybciej i lepiej. informacji znajdziemy w pliku PDF na 
płycie oraz w Komputer Świecie 1/2007). 


Daleki od ideału 


Przez modem GSM możemy się podłączyć 
do globalnej sieci praktycznie z każdego 





Internet bez kabla 

Sposób działania internetu GSM jest pro- 
sty. Nasz komputer łączy się z globalną sie- 
cią poprzez bezprzewodową sieć 


LEAGUE CH 





MESANIO 


autor 


aprawdę warto korzystać z programów do przyspieszania 
internetu GSM. Po pierwsze, dzięki nim szybciej odbierzemy 
e-mail czy otworzymy stronę. Kolejną zaletą jest mniejsze zużycie 
limitu łącza - skompresowane dane zajmują mniej miejsca. Oto 
zestawienie danych podlegających i niepodlegających kompresji: 








(> Kompresja 25-80% (4% Dane niepodlegające 
© pliki tekstowe (doc, txt) kompresji 
© nieskompresowane obrazy pliki MP3 
© strony WWW pliki EXE 
© wiadomości e-mail wraz spakowane archiwa 
7 załącznikami EEG PRAEJ: śię zajmuje 280 kB 


© komunikatory internetowe 


Komputer 
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Skompresowany JPEG zajmuje 9 KB. 
Efektem wysokiej zizi Są znie- 


kształcenia i mniejsza 


PM OLO WZICEKO CHE 


W sieci Orange kompresja danych połączenia włącza- 
na jest domyślnie i nazywa się OSN (ang. Optimalisa- 
tion Service Network — optymalizacja i kompresja ruchu 

w sieci). Podobnie jak BlueConnect Compressor zwiększa 
ona także objętość obrazków na stronach WWW, przez co 
tracą one na wyglądzie. Jeśli zechcemy wyświetlić je w ory- 
ginalnej jakości, musimy przeładować stronę, wciskając 

[Es]. Osoby, które nie chcą wcale korzystać z OSN, 
mogą w biurze obsługi klienta za darmo zmienić konfigura- 
cję punktu dostępowego z APN na VPN. 


miejsca, gdzie jest zasięg sieci GSM. Ale 
bezprzewodowe łącze ma też wady. Po 
pierwsze transfer danych ma ograniczoną 
prędkość. Maksymalna wartość 1,8 Mbps 
jest praktycznie niemożliwa do osiągnię- 
cia. Poza centrami miast łącza GSM zapew- 
niają zwykle prędkość do 500-600 kbps, 

a poza terenem zurbanizowanym jest zwy- 
kle jeszcze wolniej. Drugim problemem są 
limity - w ciągu miesiąca możemy pobrać 
tylko ograniczoną ilość danych. 


Dwa sposoby na lepsze łącze 
Na szczęście można przyspieszyć pobiera- 
nie danych przez łącze GSM i zarazem spra- 
wić, by limit był wolniej zużywany. Ekspert 
pokaże, jak to zrobić. 
Pierwszym sposobem na ulepszenie łącza 
GSM jest zoptymalizowanie jego działania. 
f7 W tym celu należy użyć 
! "a specjalnych aplikacji 
/ (na przykład opisane- 
/j)/ gonasąsiedniej stronie 
f ” TweakMASTER-a). Pro- 
// gram automatycznie do- 
/ pasuje parametry protoko- 
| łów wykorzystywanych pod- 
FH czas ustanawiania połączenia 
- do charakterystyki i prędkości 
j ł naszego łącza. Dzięki temu 
nasz komputer będzie po prostu 
w stanie szybciej pobrać dane. 
Drugą metodą popra- 
b. wiania działania inter- 
| netu GSM jest skorzy- 
s” stanie z kompresorów. 
FP" Działanie tego typu progra- 
- mów opiera się na kompresji pa- 
kietów przesyłanych przez sieć. Dane wy- 
syłane z naszego komputera do sieci glo- 
balnej kompresowane są przez program, 
te zaś, które pobieramy, 
kompresuje specjalny ser- 
wer znajdujący się w in- 
ternecie. Ten rodzaj opty- 
malizacji polega więc na 
zmniejszeniu objętości 
przesyłanych danych - 
choć nie wszystkie rodzaje 
plików podlegają takiej sa- 
mej kompresji. Ta metoda 
usprawniania łącza powo- 
duje, że miesięczny limit 
pobierania wystarczy nam 
na dłużej. Efektem kom- 
presji jest też szybsze prze- 
syłanie danych. 
Wśród programów kom- 
presujących warto zwrócić 



























iczba kolorów 





uwagę na BlueConnect Compressor i Traffic : u u z SEE: 
o oeGć Ten drugi jest dostępny za dar- | KKANLZĄG GW CAC CUZ EU LECZ: 

mo i bardzo efektywny. Popularność aplika- | mores Conr mores n 

cji powoduje, że czasami niemożliwe jest Strona domowa www.tcompressor.com www.blueconnect.pl |www.tweakmaster.com 
zalogowanie się do jej serwera - w takiej sy- | Cena programu/ograniczenia | darmowy/brak | darmowy/działa tylko z BlueConnect | około 76 złotych* 


tuacji trzeba tymczasowo wyłączyć pro- AI EUENUCULOSEPOUNC CE 


gram. Takich problemów pozbawiony jest strony www.komputerswiat.pl bez zmian (29 Kb/s) zmalała o 16% (25 Kb/S) wzrosła o 3% (28 Kb/S) 
BlueConnect Compressor. Program ten T 


kompresuje także zdjęcia (JPEG i GIF) pliku TIFF o wielkości 1 MB zmalała 0 13% (05 Kb/s) wzrosła o 15% (139 Kb/s) wzrosła o 40% (169,1 Kb/s) 


na stronach internetowych ©. Dzięki temu 

















efektywność oszczędzania danych jest programu o wielkości 148 MB | wzrosłao 28% (32 Kb/s wzrosła o 21% (125 Kb/s) wzrosła o 46% (1513 Kb/s) 


większa. Aplikacja ta jest bezpłatna, ale Zaoszczędzone dane WyaDOÓDCICUI 


działa niestety tylko z usługą Blueconnect 
Bol. SARA DE SSZCE: 
996%** 















Oi DOC o wielkości 1MB 0% 


ny operatora. 





Przyspieszanie z sensem zaoszczędzone dane (JPG) 


Wyniki testów © pokazują, że korzysta- — 
nie z mechanizmów usprawniających dzia- 
łanie łącza GSM przynosi wymierne korzy- 
ści. Warto je polecić wszystkim osobom, 
które swoje pecety podłączają do internetu 
za pomocą sieci komórkowej (zarówno ko- 


rzystając z modemu GSM, jak i komórki). 







© konieczność dobierania ustawień 
metodą eksperymentów 


© trudne połączenie z serwerem | © działa tylko z usługą BlueConnect 





* Wersja trial działa przez 30 dni; ** znaczne obniżenie jakości zdjęcia 








Tw KM AST F R przez operatora. Gdy jest on słaby, wybieramy / łącza polega na pobra- + p ana U <T] ; 
Sa <l. Średni <€1 a Inmocny <€l. Wskazujemy niu z internetu stony elect (his qplion If the sigńal Is 4 


the signal strength fuctuates gre 






































a j - połączenie ©, do którego mają się odnosić WWW (o wielkości ©) Fair signal strength <A] 
eśli chcemy przyspieszyć nasze łą- I wprowadzane ustawienia. Klikamy na Maxt>, ' 200 kB). Program auto- Select this option if the signal stre 
cze GSM, najprościej posłużyć się pro- — | matycznie mierzy than average, and sometimes low 
I Lise dawn arrow below ta select netwark interface | > ; ś BASIE <a 
gramem TweakMASTER. | szybkość pobierania — era q 
*—-3GTMM.Blue Connect *y+ ; select this option If vou always $! 
tych danych. Po kilku 
Instalujemy aplikację z płyty Eksperta. sekundach możemy odczytać i zanotować 
Uruchamiamy kreator ustawień, klika- 3 Do wyboru mamy pięć strategii optymali- wynik testu e. W ten sposób sprawdzamy 
jąc w głównym oknie programu na ©. Za- zacji. Próbujemy je po kolei (zaczynającod : wszystkie pięć strategii optymalizacji i wy- 


mykamy okno powitalne. Wybieramy rodzaj | (© Optimization Strategy i ), Dla każdej z nich 
łącza | (*) Wireless connection |i klikamy na i przeprowadzimy testy i na koniec wybierze- 
Next >|, W następnym oknie definiu- ! my najlepsze ustawienia. Z rozwijanego me- 














bieramy najbardziej efektywną. 




















Fragreżz 




















Download complete. 











jemy typ połączenia - zaznaczamy nu wybieramy |Enable firewall for all dia-up connections 























































































































opcję © GPRS. EDGE, 2.56 or Bluetooth, i klikamy na Mext>, Zaznaczamy Throughput is 124,9 kbps (15.6 kb/secj. 
Reboot the computer now i wciska- | ae 3 
Musimy określić siłę sygnału w miejscu, my |Applv |. Restartujemy pecet. L Różny r KUJ 4 
w którym korzystamy z internetu. W za- 
leżności od aktualnego zasięgu sieci GSM Teraz przetestujemy efekty 
TweakMASTER dobierze optymalne ustawie- wprowadzonych zmian. W oknie Tweak- | 
nia. Poziom sygnału GSM sprawdzamy za MASTER-a klikamy na ©. Wybieramy za- 
pomocą oprogramowania dostarczonego kładkę  Thraughput Test |, a następnie |startl |, Test 
T tfi przysłane dane niezbędne do uruchomienia | [7 TralheCampressor server cannechian is established 
ra IC aplikacji i zalogowania do jej serwera. |: 


Com pressor Aby się zalogować, wpisujemy nazwę 


użytkownika © oraz hasło i klikamy na 

















eśli chcemy ograniczyć ilości przesyła- przyciskEk. 0 em mamma i z serwerem informuje kormunikat ©. 
nych danych w obawie przed przekro- User name: |arkadiusz —£ + 
. . . a . . Łą . i 21>* » . . . . . 
_ czeniem limitów lub zmniej szyć opłaty 3 Program zostaje sue PEEJ"E 4 Jeśli jest ono nawiązane, aplikacja już 
za internet — powinniśmy użyć programu uruchomiony w po- kompresuje przesyłane w sieci dane. 





Traffic Compressor. Zobaczmy Domyślnie program skonfigurowany jest 

więc, jak skonfigurować i uży- - Muwddócwaka Ni A a i w trybie uczenia, dlatego po każdym uru- 

wać tej aplikacji. p TraffoCongenscór dotected network actadty oł Internat Expicenr (IEXPLORE.EXEJ ! chomieniu jakiegokolwiek programu korzy- 
żę Adona Information: ! staj ącego z internetu wyświetlony zostanie 





, 3 Ręoba address: 207,46, 16,30:60 a Sol zla 

Aby móc korzystać z progra- Program: Inberńet Eepłorer (DEEPLORE EXE) komunikat ©. Jeśli chcemy, by Traffic Com- 
. + iż Program older: (:|Program Flesiinternet Explorer 

mu, musimy założyć konto na vendor: Heroszft Corporation: pressor optymalizował przesyłane 


a etowe dane, klikamy na przycisk ę. 
Da pot wani tn eruabie traffic compression For thisproym || | pononnnnnnnnnnnnnnnnnnONrNNNNNNmo— 


m m mm manana 


NN l 

kp We | | 
l 

l 


serwerze kompresującym dane. 
W tym celu uruchamiamy apli- 
kację i klikamy na |5idr ue , Otwie- 
ra się strona WWW. Wypełnia- 
my widoczny na niej formularz 

rejestracyjny, podajemy adres traffic rwa dzin ró niak Kónipicgj i © oraz 
e-mail, na który zostaną nam Web (HTTP) |1099.29KB _ |423,22KB * ilość zaoszczędzonych danych ę. AŚ E 


























1 
Aby obejrzeć skuteczność działania Traf- : 
) fic Compressor, wystarczy dwukrotnie | 
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Instrukcja integracji serwisu del.icio.us 
z przeglądarką Firefox — plik PDF 





Public Textures 
40 Models Tor 3D Studia | 
"m models marketplace 
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Sieć rozpoznana 


Wyniki wyszukiwarek internetowych coraz częściej są bezuży- 
teczne. Na szczęście internauci mogą pomagać sobie sami 


ak dotrzeć do potrzebnych informacji? 

Najprościej jest uruchomić Google. Nie- 

stety, bardzo często wyszukiwarka 

zwraca tysiące linków, których przejrze- 
nie zajęłoby nam wiele godzin. I w większości 
z nich nie znajdziemy potrzebnych danych. 

Na szczęście jest też inna możliwość. 
Serwisy społecznościowe, w których inter- 
nauci przechowują swoje listy ulubionych 
stron. To olbrzymie bazy danych z adresa- 
mi ciekawych i rzetelnych stron WWW, 
wśród których na pewno znajdziemy coś 
dla siebie. Ekspert pokaże, jak korzystać 
z takich serwisów. 


Serwisy z ulubionymi 

Przechowywanie odnośników do ulubio- 
nych stron w przeglądarce WWW stwarza 
wiele problemów. Utrudnia ich synchroniza- 
cję w przypadku wykorzystywania kilku prze- 
glądarek. Internauci radzą sobie z tym proble- 
mem, korzystając z serwisów pozwalających 
przechowywać listę ulubionych on-line. Uży- 
wanie takich witryn ma wiele zalet 

Serwisy społecznościowe zawierają bardzo 
dużo linków do sprawdzonych i godnych po- 
lecenia (przez internautów, a nie boty) ser- 
wisów. Można je traktować jako bazy da- 
nych o wartościowych stronach WWW. Dla- 


Duży potencjał 


Zalety serwisów społecznościowych 


EW UOLZWWLEWILA LU) 





K onkurencyjne serwisy umożliwiające przechowywanie 
informacji o ulubionych stronach WWW 





Nazwa serwisu |Adres WWW 
www.iloggo.pl 


Informacje o serwisie 


© serwis polskojęzyczny 
oferuje wizualizację 
odnośników w postaci 
logo witryn 
© pierwszy polski sewis 
do gromadzenia 
zakładek online 
© zawiera głównie 
linki do polskich stron 
© serwis polskojęzyczny 
© strona umożliwia 
gromadzenie odnośni- 
ków i ulubionych filmów 
© serwis polskojęzyczny, 
© strona dopiero 
powstaje 
© angielskojęzyczna 
witryna 
© głównie umożliwia 
przechowywania odnoś- 
ników i tworzenie 
grup tematycznych 
www.blinklist.com| © serwis angielskojęzyczny 
© internauci mogą oceniać 
zgromadzone odnośniki 
www.connotea.org| © serwis angielskojęzyczny 
© wykorzystywany głównie 
przez naukowców 




















www. linkologia.pl 














www.tagspot.pl 


+ag 











www.etapia.pl 








—7.--||ma.gnolia.com 
magriolia 














blink 























tego serwisy społecznościowe zawierają wy- 
szukiwarki pozwalające znaleźć wśród book- 
marków interesujące nas strony. Takie wy- 
szukiwanie jest bardziej efektywne. 

W odpowiedzi otrzymujemy bowiem mniej 
stron, ale są to w przeważającej części na- 
prawdę ciekawe i warte uwagi serwisy. 


Gdzie gromadzić odnośniki 

Wśród serwisów umożliwiających groma- 
dzenie list ulubionych stron WWW naj- 
większą popularnością cieszy się witryna 
del.icio.us 60. Ekspert pokaże, jak założyć 
na niej konto oraz wyszukiwać dane. 

del.icio.us to serwis angielskojęzyczny 
(znajdziemy w nim polskie strony, ale ich 
opisy są w obcym języku). Jeżeli nam to 
przeszkadza, możemy skorzystać z polskoję- 
zycznych witryn. Listę różnych, w tym pol- 
skich serwisów do gromadzenia ulubionych 
znajdziemy w ramce 





Wymiana informacji. Użytkownicy 
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autor 





Swobodny dostęp. Możemy 
korzystać z ulubionych stron 
za pośrednictwem dowolnego 
komputera podłączonego do 
internetu. 


































S erwisy umożliwiające przechowywanie odnośników do ulubio- 
nych stron WWW stanowią dobry przykład ilustrujący poten- 
cjał, jaki tkwi w sieciowych społecznościach. Udostępnianie innym Zal 
osobom listy preferowanych witryn ułatwia im dotarcie do intere- 3 
sujących serwisów i poznawanie nowych miejsc w internecie. Przy- 
czynia się również do rozwoju nowych metod wyszukiwania infor- 
macji, funkcjonujących w oparciu o rozbudowane bazy odnośników. 
Ważnym atutem tych baz jest fakt, iż towarzyszą im nie tylko opisy, 
lecz również liczne znaczniki definiujące ich przynależność do 
określonej kategorii tematycznej. Warto zatem przenosić informa- A 
cje o ulubionych stronach do sieci i wnosić swój wkład w rozwój 
społeczności oraz nowych technik wyszukiwania. 








Niezależność od przeglądarki. 
a Z przechowywanej w internecie li- 
==] sty ulubionych możemy korzystać 
za pomocą dowolnej przeglądarki. 





























Bezpieczeństwo. Nie musimy 
martwić się o regularne spo- 
rządzenie kopii odnośników. 





mA. BST 
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mogą udostępniać sobie zakładki 
lub też wyszukiwać strony wśród 
wszystkich zakładek zgromadzonych 
w serwisie. 
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Znaczniki. Każdemu odnośnikowi 
możemy przypisać wiele znaczni- 
ków definiujących przynależność 

serwisu do określonej kategorii te- 
matycznej. Ułatwia to zarządzanie 


odnośnikami i wyszukiwanie infor- 
macji careraari kak  chadj | 
Mm 
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Zakładanie konta użytkownika 





ożliwość przechowywania 
odnośników w serwisie 
del.icio.us jest dostępna 
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Otrzymujemy informację o utworzeniu | 
konta. Na podany adres e-mail otrzyma- | 
my list z prośbą o przeprowadzenie aktywa- | 
cji konta. Klikamy na odnośnik umieszczony |; 
za frazą |Flease actwate your account by going to: |, 
Dodatkowo w wypadku Internet Explorera) 
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Przeglądanie odnośników 


apoznawanie się z odnośnikami wpro- 

wadzonymi przez innych internautów 

stwarza okazję do poznania nowych, 
interesujących serwisów internetowych. 
Ekspert pokaże, jak otwierać listę popular- 





a” delicious I popular I 


Tańty „ffifadi Móyui cu dów gli | fiz raki 











Wyszukiwanie informacji 


zybki dostęp do interesujących nas ma- 
teriałów uzyskamy, korzystając z modu- 
łu wyszukiwarki. Uwzględnia on infor- 
macje zawarte w tytułach odnośników, opi- 
sach, a także w przypisanych do nich znacz- 
nikach. Ekspert pokaże, jak wyszukiwać in- 
formacje za pomocą tego mechanizmu. 
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del.icio.us / search 
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Search: 


Famia 17 del igin 4 








La | EEaET | 
W oknie przeglądarki otwieramy stronę | 
serwisu del.icio.us. Z rozwijanej listy | 

znajdującej się obok przycisku |search| wybie- | 

















| klikamy na 


„ niki cieszące się największą popularnością 


' ulubionych stron. 


| ramy FERED 


| |= del icio, Lis 


' znajdziemy strony o interesującej nas 


| przechowywanych w del.icio.us. 


otrzymujemy propozycję zainstalowania 
w przeglądarce narzędzi pozwalających na 
szybki dostęp do danych zawartych w ser- 
wisie. Aby tego dokonać, klikamy na p. 


żenie o zabezpieczeniach ©. Klikamy na przy- 
cisk Uruchom, W kolejnych oknach klikamy na 
przycisk Urucham|, a następnie na przycisk 

Next>, Akceptujemy treść licencji, wybierając 
pozycję [© śgree |, i klikamy na przycisk |Next >|, 


























Akceptujemy domyślny folder, w którym 

zostanie umieszczone rozszerzenie prze- 
glądarki, klikając na |Next>|, i zezwalamy na 
instalację, ponownie klikając na przycisk 
Next >|, Po pomyślnym zakończeniu instalacji 






































Cloze |, 





nych odnośników, a także w jaki sposób do- 
stać się do listy odnośników, które zostały 
dodane w ostatnim czasie, 


W przeglądarce otwieramy stronę GD i kli- 

kamy na |popular | (lub w oknie przeglądarki 
klikamy na |g-| del.icio.us| | wybieramy Popular ), 
Otwarta zostaje strona © zawierająca odnoś- 



































w danym dniu, wyznaczoną przez liczbę użyt- 
kowników, którzy zdecydowali się tego dnia 
na ich umieszczenie we własnych kolekcjach 
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Teraz w oknie przeglądarki widzimy dwa 

nowe przyciski ©. Prawy (|--«) pozwala 
nam szybko wyświetlić listę naszych zakła- 
dek. Natomiast po kliknięciu na $> zobaczy- 
my menu zawierające wiele przydatnych pole- 


ceń — na przykład dostęp do zakładek niedaw- | 














no dodanych do serwisu 44 lub najbardziej 
popularnych. Więcej informacji na ten temat 
znajdziemy w dalszej części tekstu. 
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Do listy odnośników dodanych przez 

użytkowników w ciągu kilku ostatnich 
minut docieramy, klikając na odnośnik 
recent| umieszczony w prawym, górnym ro- 
gu (lub klikając na [zg] del.icio.us | j IB 
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EJ, aby przeszukiwać za- 
soby serwisu (możemy też kliknąć na 
i ). Dzięki temu 





hrwirej | 


Search 














tematyce spośród wszystkich adresów 


W pole © wprowadzamy słowa 
kluczowe (w języku angielskim), 
a następnie klikamy na przycisk 
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search |, Jeśli chcemy ograniczyć wy- 
szukiwanie informacji do znaczników, sło- 
wa kluczowe poprzedzamy zwrotem [3g: |, 

















W przeglądarce zostanie otwarta strona 
zawierająca wyniki wyszukiwania ©7----- 


-nnnnnnnnnm © 


a także znaczni- 
ki powiązane 

z wyszukiwaną 

przez nas infor- 


macją. KK BE 
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"Wady i wymagania HD 
Na czym odtwarzać 


Rzeczywista rozdzielczość 





ffdshow 
sterowniki NVIDIA Forceware 
VideoLAN Player 





SEKE | © 








Bądz gotowy na HD 


Od kilkudziesięciu lat oglądamy filmy w marnej rozdzielczości PAL. Nadszedł czas, żeby wykorzy- 
stać możliwości peceta i cieszyć się obrazami w jakości godnej XXI wieku 


d pewnego czasu, w większości pu- 
blikacji związanych z filmem i au- 
dio-wideo, pojawia sie nowy akro- 
nim - HD. Dwie tajemnicze literki 
są skrótem od ang. High Definition, czyli 
wysoka jakość. HD w odniesieniu do telewi- 
zji (HDTV) lub wideo (HDV) oznacza obraz 
o zwiększonej rozdzielczości. Choć na razie 
HD nieśmiało wchodzi na rynek „gą 


LDECJ | y4 72007 


Marcin Brzozowski 


autor 






D jest przyszłościową i wspaniałą technologią, ale moim zda- 
niem jeszcze nie czas na nią — przynajmniej w Polsce. Na 
chwilę obecną sprzęt dedykowany do HD jest niebotycznie drogi 
i bardzo trudno dostępny. A filmy HD łatwiej znaleźć na giełdach 
komputerowych czy w sieci bittorrent niż w sklepach (po kilku 
dniach poszukiwań w dużych warszawskich sklepach znaleźliśmy 
tylko kilka tytułów). Jednak zapewne po marcowych targach CeBIT 
na naszym rynku pojawi się więcej sprzętu HD, a tytuły zaczną 
stopniowo zapełniać sklepowe półki. 
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(filmów w tym formacie jest bardzo mało, 

a stacji telewizyjnych nadających w HD za- 
ledwie kilka), nie ma wątpliwości, że jest to 
rozwiązanie, które w końcu zdominuje ry- 
nek. Dlatego w tym artykule Ekspert przy- 
bliży temat filmów HD oraz ich odtwarza- 
nia. Dowiemy się, jak obejrzeć film HD na 
ekranie naszego peceta i co jest nam do tego 
potrzebne. 


Dlaczego HD 

Po co wymyślono HD? Przede wszystkim 
dlatego, że dotychczasowe rozwiązania nie 
gwarantowały obrazu wysokiej jakości - 
szczególnie na dużych ekranach. Standardo- 
wy format PAL, stosowany od lat w europej- 
skiej telewizji, to 576 linii obrazu, a przekła- 
dając to na komputerowy żargon - maksy- 
malna rozdzielczość 768 na 576 punktów. Są 
to standardowe proporcje boków obrazu 
w formacie PAL 4:3, W rozdzielczości PAL są 
zapisane filmy na płytach DVD. 

Tymczasem HDTV to nowa jakość. Dwa 
standardy HD - 720 i 1080 - zapewniają niepo- 












Na pudełkach 

z filmami HD po- 
dane są minimalne 
wymagania, które 
musi spełnić nasz | 
pecet. Jak widać, 
są one dość duże 


"pl alla iaćr mił Sami » mail”. 
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równywalnie lepszy obraz. Pierwszy z nich 
oferuje 720 linii obrazu, czyli rozdzielczość 
1280 na 720, a więc ponad dwukrotnie więk- 
szą szczegółowość niż w przypadku DVD. Dru- 
gi, 1080, przewyższa możliwości większości 
standardowych 17- i 19-calowych wyświetla- 
czy, oferując 1080 linii. Oznacza to rozdziel- 
czość 1920 na 1080, ponad czterokrotnie więk- 





a a Goa da ŚĆ! wach Porównanie jakości obrazu i rozdzielczości HD i DVD 
em HD jest obsługa panoramicznych propor- 
cji ekranu 16:9. W takich proporcjach kręcona ULLA 
jest od dawna większość filmów i takie pro- R 
porcje mają produkowane obecnie telewizory. 
HD w praktyce oznacza znacznie lepszy ob- 
raz, ładniejsze kolory, więcej szczegółów, a co 
za tym idzie większą satysfakcję z oglądania 
filmów. Można śmiało stwierdzić, że skok ja- 
kości między DVD a HD 1080 jest tak duży, jak 
w przypadku przesiadki z VHS na DVD. 











Krótka historia formatu HD 
Pod koniec lat dziewięćdziesiątych poja- Jak widać powyżej, jakość obrazu różni się mocno w zależności od rozdzielczości — w przypadku 1080 widać szczegóły, 

wiły się płyty DVD z filmami zakodowany- natomiast ten sam wycinek kadru w jakości DVD to niewyraźne plamy 

mi w MPEG-2. Nowy format zastąpić miał film HD 720 ;*"=--- 

kasety VHS i był pierwszym komputero- f 

wym standardem wideo oferującym wyso- | 

ką jakość obrazu i dźwięku. Ponieważ ceny 

czystych płyt DVD i nagrywarek były zbyt 

wysokie dla przeciętnego użytkownika, 

a płyt dwuwarstwowych nie dało się w ogó- 




















Porównanie zostało dokonane na przykładzie kadru z filmu Gladiator 


le skopiować, trwały prace nad standar- Porównanie rozdzielczości pokazuje miażdżącą przewagę HD 1080 nad HD 720 oraz tego drugiego nad DVD. Na kadr HD 
dem, który pozwoliłby zachować jakość 1080 składa się ponad czterokrotnie więcej punktów niż na klatkę DVD i dwukrotnie więcej niż na klatkę HD 720 
znaną z DVD przy objętości pozwalającej 
nagrać film na jedną lub dwie płyty CD. Wady i wymagania HD odtwarzać za pomocą odpowiednich napę- 
Efektem tych prac było stworzenie nale- Z powodu podwyższonej rozdzielczości ob- | dów komputerowych lub odtwarzaczy stacjo- 
żących do rodziny MPEG-4 ASP, komercyj- razu HD wzrosła drastycznie ilość danych po- | narnych. Niestety, i jeden, i drugi są obec- 
nych kodeków WMV i DivX, a później, na trzebnych do opisania każdej klatki filmu. nie bardzo drogie i trudno dostępne. Kom- 
bazie tego ostatniego, otwartego kodeka W związku z tym do kompresji obrazu HD puterowy napęd DVD kosztuje w tej chwili 
XviD. Kodeki owe były dla obrazu tym, zostały użyte nowe algorytmy. Są to Win- około 100 złotych, a stacjonarny odtwarzacz 
czym format MP3 dla plików dźwiękowych. | dows Media HD i H.264, czyli MPEG-4 Part10 | - około 300, podczas gdy odpowiadające im 
Tak jak płytę audio można było zmniejszyć (zwany też MPEG-4 AVC). Wszystkie są tak urządzenia obsługujące Blu-ray lub HD DVD 
dzięki MP3 kilkakrotnie, zachowując po- naprawdę bardzo podobne pod względem kosztują po kilka tysięcy złotych. 


rządną jakość dźwięku, tak samo film DVD | technologicznym. Nowe kodeki charaktery- , 
z dźwiękiem Dolby AC3 można było skom- zują się o 10 do 40 procent lepszą kompresją Na czym odtwarzać 





presować za pomocą DivX-a i MP3 tak, by niż te z rodziny MPEG-4 ASP, przy zachowa- Legalne filmy HD na nośnikach Blu-ray 
zajmował jedną płytę CD. niu identycznej jakości obrazu. i HD DVD są jeszcze w Polsce prawie niedo- 
Kodeki z rodziny MPEG-4 ASP nie pojawiły Dodatkowo, zaawansowane algorytmy stępne, a same odtwarzacze i napędy bar- 
się w komercyjnych zastosowaniach, gdyż nie kompresji MPEG-4/WMV HD wymagają dzo drogie. Dlatego na razie większość osób 
było takiej potrzeby - było już DVD, zrobiły dużej mocy przerobowej procesora i dużej ogląda filmy HD na ekranie komputera - 
| ilości pamięci nie tylko do kom- 
Ee Ifhkńw videa decoder comligorailaa presowania materiału wideo, „t Skąd wziąć filmy 
ale również do jego dekompre- 
trnać Dendar | ŚuępistadPOLNOCajanuski sji. Komputer, który poradzi so- 
Tezy, dakąj pain rwie == =p linowa bie ze wszystkimi filmami 
losgpirodoji ole MOEGA _ Hawwcdze MER, STO SR, MPA, WŻ BO. w formacie HD 1080, powinien 
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Bi] Poe proCaGIFFj jek HEBI, LŻG3, Hisz, LGKI, RZEJ, SZE.. 4: ułó m 48 8 z 8 
LFieture propertie et Flash "lea (PUVUJ lepiej gigabajt pamięci RAM. 
Dcezard bor eDz Theora vale [THEŻ 
[Jurek "Fa TD aint! _ 
[au kia © l WPEYKBAÓNA, Weól, Wt] Nowe filmy 
DJ stwren draw warto, Furej na nowych płytach 
esi = NPEGZZOdOE a, Niestety, przy czterokrotnie WMY HD Contant Showcase 
Emi WG większej ilości danych nawet Hiqh Definition Quality with Windows Hedia videa 9 


[Epetustns | [_=__J[ re |] polepszenie algorytmów kom- 


presji nie wystarcza, by zmie- 





ważnych waże rku oferuje możliwość odtwarzania filmów HD ścić film w | Rasc etooóa 
jednej płycie DVD. Dlatego pro- 
natomiast oszałamiającą karierę wśród użyt- | ducenci starają się wprowadzić na rynek py PET 
kowników amatorów. DivX i XviD rozpo- nowe formaty nośników optycznych, które bratz (157 MA] 
wszechniły się w takim stopniu, że producen- | mogłyby zastąpić DVD. Są to Blu-ray Disk 
ci sprzętu, idąc naprzeciw wymaganiom oraz HD DVD. Oba formaty wykorzystują 
klientów, zaczęli produkować odtwarzacze napędy wyposażone w głowicę z niebieskim 
zdolne odczytywać nie tylko filmy DVD, ale laserem, co pozwoliło na zmniejszenie 
także filmy AVI zakodowane w DivX. wielkości ścieżki, a tym samym zwiększe- | || 
MPEG-4 AVC/WMV HD to następcy kode- nie gęstości upakowania danych. Oba nowe Total Bum misa taka rka 
ków z rodziny DivX/XviD na tyle dopracowa- standardy mieszczą od 15 GB (HD DVD) do ona in iĆ 
ni, że w połączeniu z nośnikami nowej gene- 30 GB (Blu-ray) danych i na tych płytach da 
racji (HD DVD i Blu-ray) zostali wybrani jako się już zapisać film w formacie HD 1080. 
nowy standard komercyjny. Wymienione wyżej nowe nośniki można 
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OGLĄDAMY FILMY HIGH DEFINITION 


ZWANE CEC 


MPEG-2 MPEG-4 ASP MPEG-4 AVC / WMV HD 
Wymagania sprzętowe umożliwiające Pentium II 300 MHz lub szybszy,  |Pentium III 600 MHz lub szybszy, | Pentium 4 3 GHz lub szybszy, 
płynne odtwarzanie 128 MB RAM 296 MB RAM 1GB RAM 
Jakość obrazu wysoka zależna od parametrów kompresji, | bardzo wysoka 
zastosowanego kodeka i użytego 
źródła 
Typowa wielkość dwugodzinnego filmu _ |około 4,5 GB około 1,5 GB format /20 około 5 GB 
z dźwiękiem AC3 format 1080 20-30 GB 
Typowy nośnik/format telewizji DVD/SDTV lub HDTV nie dotyczy Blu-ray, HD DVD/HDTV 
Dostępność oryginalnych filmów w Polsce | duża nie dotyczy znikoma 
Dostępność filmów w internecie duża bardzo duża mała 
Odtwarzacze stacjonarne bardzo duży wybór duży wybór brak (wchodzą na rynek) 
Odtwarzacze komputerowe bardzo duży wybór bardzo duży wybór brak (wchodzą na rynek) 
Wymagania sprzętowe dla filmów napęd DVD, monitor/napęd napęd DVD lub CD, monitor/ napęd Blu-ray lub HD DVD, karta 
na typowych nośnikach komputer/ stacjonarny, telewizor odtwarzacz stacjonarny, telewizor | graficzna obsługująca HDMI, 
odtwarzacz stacjonarny monitor obsługujący HDMI/ 
odtwarzacz stacjonarny, telewizor 
obsługujący HDMI 


Konfiguracja komputera PC pod kątem 
odtwarzania 


bardzo prosta (instalacja jednego _ |umiarkowanie prosta (instalacja 
z programowych odtwarzaczy DVD, | odpowiedniego pakietu kodeków 
przeważnie PowerDVD lub WinDVD) |i odtwarzacza) 


trudna (instalacja i konfiguracja 
kodeków i odtwarzacza) 


Wydajny procesor i duża ilość pamięci 
to raczej standard w dzisiejszych cza- 
sach, ale warto wiedzieć, że dekodowa- 
= nie kodeków HD wspomagają sprzętowo 
karty graficzne z układami ATi wyposażone 
w technologię AVIVO (Radeony X1xxx) oraz 
karty z układami NVIDII wyposażonymi 
w Pure Video (niektóre GeForce 6xxx oraz 
wszystkie 7XxXx i 8XXX). 









PHILIPS 





uc Zaprezen- 
towano już wiele odtwa- 
rzaczy, ale trudno je kupić 


z płyt DVD lub plików pobranych z interne- 
tu. Co warto wiedzieć na ten temat? 
Wszystkie potrzebne nam informacje znaj- 
dziemy w tym artykule. 

Do oglądania pobranych z sieci filmów 
HD 1080 potrzebny jest pecet spełniający , | 


następujące wymagania: procesor o wy- e CH 
adi 
| 
l | m 


dajności odpowiadającej Pentium 4 3 GHz 
F) Ę „PBL 


ży 


(lub szybszej), minimum 1 GB pamięci 
operacyjnej, pakiet kodeków o obsługują- 
cych HD, program do odtwarzania filmów 
oraz ekran dysponujący odpowiednią roz- 
dzielczością. 


Ekran i podzespoły 

Do oglądania filmów w standardzie 720 wy- 
starczy ekran o rozdzielczości 1280x800 (for- 
mat panoramiczny) lub 1280x1024 
(format 4:3), a więc monitory o przekątnych 
odpowiednio 15,4” lub 17”. W przypadku 1080 
sytuacja nieco się komplikuje - wymagana 
rozdzielczość to 1920x1080, a więc poradzi so- 


pach. Większość filmów HD jest wypalana na zwykłych 
nagrywanych płytach DVD 


Kodeki potrzebne do odtwarzania filmów 
HD są już szeroko dostępne w internecie, tak 
samo jak odtwarzacze multimedialne, 
Godny uwagi jest pakiet K-Lite Mega 
Codec Pack, który zawiera niemal 
wszystkie wykorzystywa- 
ne w świecie pecetów 
(i kodeki audio i wideo, 


Napęd Blu-ray kosztuje niemal 
3000 złotych 






WP a ponadto wyposażony | 
j 7 jest w wygodny instala- | 
dj tor. Równie przydatny jest filtr ffdshow, 
PA umieszczony na płycie Eksperta, 
r ". który obsługuje rodziny kode- 


ków MPEG-2, MPEG-4 ASP 
i MPEG-4 AVP. 
J Odtwarzacze natomiast 
/ dzielą się na dwa typy. Pierwszy 
znich to programy korzystające 
'_ zzainstalowanych w systemie 
kodeków - jest ich bardzo dużo - 
chociażby Media Player Classic 
czy SubEdit Player. Drugi typ to 
odtwarzacze mające wbudowa- 
ne kodeki - należy do nich na 





bie z nią dopiero 
panoramiczny monitor 
LCD o przekątnej ponad 
dwadzieścia cali. Oczywi- 
ście możliwe jest odtworzenie 
filmu 1080 na wyświetlaczu 

o mniejszej rozdzielczości, ale 
zaowocuje to przeskalowaniem 
do niższej rozdzielczości, a więc 
pewną utratą szczegółów. 


Toshiba zapre- 
zentowała napęd HD DVD do 
laptopów. Jest już montowany 
w nowych urządzeniach, ale 
będziemy też mogli nim zastą- 
pić dotychczasowy napęd DVD 
w naszym notebooku 


4Ą2 MARZEC 2007 CTS) 













RIGEZNE A mA m || a 
7 >ERABNIT vy 


- 
= 


Nośniki Blu-ray oraz HD DVD to na razie rzadkość w skle- 
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przykład VideoLAN 
Player, zamiesz- 
czony na płycie 














Eksperta. —— 
rę zp! graficznej ry 
z odtwarzania filmów HD z pły 
HDMI i HDCP Blu-ray oraz HD DVD, powinni- 
= packa śmy kupić urządzenie ozna- 
formatu HD CZONE ©-----------------———--* 


Jeśli chcielibyśmy odtwarzać na kompu- 
terze filmy HD na płytach Blu-ray i HD 
DVD, poza wymienionymi wyżej kodekami 
i odtwarzaczami potrzebujemy jeszcze 
trzech elementów. W komputerze musi 
znajdować się napęd Blu-ray lub HD DVD, 
do oglądania filmu zaś musimy użyć od- 
twarzacza z obsługą zabezpieczeń HDCP, 











Monitory i telewizory Area a HD 1080 mają zwykle 
co najmniej 30 cali i są bardzo drogie. Większość urzą- 
dzeń oznaczonych HD Ready wspiera tylko filmy HD 720 
- pamiętajmy o tym przy zakupie! 


czyli algorytmu szyfrującego, wykorzysty- 

wanego podczas przesyłania danych z noś- 

nika optycznego, przez kartę graficzną, 
na wyświetlacz. Ponadto karta graficzna 
i monitor muszą obsługiwać standard 
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| / ny HDCP. Złącze HDMI jako jedyne obsłu- 
guje HDCP, ponadto jest całkowicie cyfro- 
we (co eliminuje zakłócenia) i umożliwia 
przesyłanie jednocześnie obrazu i dźwięku. 
HDCP działa w taki sposób, że urządzenia 
nim zabezpieczone muszą wymieniać się 
specjalnymi 56-bitowymi kluczami, by móc 
rozpocząć przesył danych. Klucze są unikal- 
ne, przyznawane producentom na zasadzie 
licencji i umiesz- 
szy czane w sprzęcie 
«e podczas pro- 
dukcji. Każdy 
' film na nowym 
_ nośniku wyposa- 
żony jest w aktual- 
ną bazę kluczy urzą- 
dzeń, a więc jeśli 
"o, któryś z nich zo- 
stanie złamany, 
w kolejnych 


= > 
= 
| 
ZS 






















Złącze HDMI pojawia się w coraz 


WT qr skala filmach wy- 
— nie tylko tych z najwyższej półki, 
ale również modelach budżetowych s BE 


złamaniu klu- 
cza będzie on na czarnej liście, a film nie 
odtworzy się już na urządzeniu korzystają- 
cym z takiego klucza. 

Karty graficzne ze złączem HDMI dopiero 
pojawiają się na rynku i jest ich stosunkowo 
niewiele. Monitory i telewizory z HDMI są już 
popularne i kupując obecnie nowy wyświet- 
lacz warto zwrócić uwagę, aby był wyposażo- 
ny w złącze HDMI. 








tej części poradnika Ekspert pokaże, 
jak zainstalować odpowiednie kodeki 
i odtwarzacz wideo, by móc oglądać 


Instalujemy kodeki 


internecie jest wiele zestawów kode- 
ków, mających różną zawartość 

i różniących się konfiguracją. Naj- 
lepszym według Eksperta zestawem kode- 
ków jest K-Lite Mega Codec Pack, dostępny 
na stronie ©. 
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K-Libe Meqa Codec Pack 1.65 
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się ekran instalacji ©. Teraz trzykrotnie 
klikamy na Next>) aby pojawił się ekran wy- 


9 Ekspert radzi 





Oglądamy filmy KHD 





filmy HD na komputerze. Zobaczymy rów- 
nież, jak poradzić sobie z jakością HD na 
ekranie o zbyt małej rozdzielczości. 
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boru opcji instalacji ©, 




















w którym wybieramy - sieją aj | 
Piofie 2: Playback Ony)inaci- | | ask, ! 
„J 21 [zlego + akawoler 
Mext > 
skamy dwa razy. ASNEZE 
77380 © 41 udo + bones 
W kolejnym oknie © 51 ja kika 








konfiguracji należy 
przej ść do sekcji M] Speaker setup: 











i wybrać 





podłączonych do naszego peceta. Następnie 
znów klikamy na |Next>, a potem na |Installj, 
3 Po zakończeniu instalacji wybieramy 

przycisk |Einish|, Teraz kodek został wgra- 
ny do systemu. 





Uruchamiam s 


odtwarzacz 
o pakietu K-Lite dołączony jest odtwa- 
D rzacz Media Player Classic. Aplikacja 
nadaje się do odtwarzania filmów HD, 
ale Ekspert poleca skorzystać z polskiego od- 
twarzacza SubEdit Player. Program jest do- 
stępny na stronie ©. 


Po pobraniu półtoramegowego pliku sub- 

edit-install.exe uruchamiamy go i klika- 
my kilkakrotnie na przycisk |Dalej>|, Po zakoń- 
czeniu instalacji uruchamiamy program. 


fr subłaii Player b.AdISh 
BR. bór ik My Eh rate Pom y 
p o w i ja B U ' 
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W lewym górnym rogu okna © znajdują 
się dwie ikony: |* pozwala na wybranie 











[ej 
pliku filmowego, |(-|zaś otwiera napisy 

(zwykle dołączone do filmów HD mają po- 

stać plików tekstowych). Następnie pozo- 

staje nam już tylko ustawienie filmu na 

pełen ekran - dokonamy tego, klikając I 
na [£] ©. Pakiet kodeków K-Lite oraz Sub- 
Edit Player zapewnią nam bezproblemowe 
odtwarzanie. 





Zobacz w rzeczywistej rozdzielczości 


iększość użytkowników komputerów 
ma obecnie monitory o przekątnej 15 
lub 17 cali o rozdzielczości nieprze- 
kraczającej 1280x1024. Wprawdzie wystar- 
czy ona do rozkoszowania się filmem HD 
720, ale jest o połowę zbyt mała, by docenić 
zalety standardu 1080. Film jest automa- 
tycznie skalowany tak, by zmieścił się w ca- 
łości na ekranie. Jeśli chcemy przekonać się 
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na własne oczy o zaletach 
1080, możemy zastosować 
prostą sztuczkę. 


Klikamy prawym klawi- 

szem na wolną przestrzeń 
pulpitu. Z menu wybieramy 
polecenie |Właściwości|, 


W dac oknie © 
wybieramy 
dk Ustawieniaj, Za pomo- 
cą suwaka zwiększamy roz- 
dzielczość do maksymalnej 

_2048x1536 © (nie wszystkie 


karty graficzne oferują taką 
możliwość). 






































Naciskamy |0K|i rozdziel- 














czość zostaje zmieniona na żądaną, Te- 
raz mamy wielki pulpit, niej: ako wystający 





krawędzi wyświetlanego obrazu, pulpit 
przesunie się w odpowiednią stronę. Teraz 
możemy włączyć film w rozdzielczości 1080 
i przyjrzeć się szczegółom. 

Oczywiście taki sposób nadaje się jedynie 
do demonstracji technologii — widzimy tyl- 
ko wycinek kadru z filmem. MGBE 
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AdBlock Plus 









All-in-one gestures 





Download statusbar 
FoxyTunes 










No Script 





Tab Effect 
Yoono 










Plik PDF z opisem 56 wtyczek 





Dane dla polskiego internetu za rok 2006, bdanie: Gemius 
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Przemaluj lisa 


Coraz więcej czasu spędzamy w internecie. Dlaczego nie 
usprawnić surfowania wygodnymi dodatkami do przeglądarki 


irefox to świetna przeglądarka i do tego 
bardzo popularna w Polsce ©. Jedną z jej 


tem rozszerzeń (ang. extensions), który po- 
zwala na niemal dowolne zwiększenie możli- 
wości przeglądarki. W tym poradniku razem 
z Ekspertem poznamy ciekawe wtyczki do Fi- 
refoksa i zrozumiemy ich budowę. 


największych zalet jest to, że twórcy za- 
dbali o możliwość dostosowania 
programu do naszych potrzeb. Stworzyli sys- 


Możliwości rozszerzeń 

Zadania, jakie wykonują rozszerzenia, 
nie są związane wyłącznie z przeglądaniem 
stron WWW. Dzięki możliwości komuni- 
kowania się rozszerzeń z innymi programa- 
mi okno Firefoksa można zamienić w uni- 
wersalny interfejs dla różnych aplikacji, za- 
instalowanych na komputerze. Różnorod- 
ność rozszerzeń wynika także z faktu, że 


w rynku _w Polsce 








pozostałe 


Udział przeglądarek internetowych 


aj Mozilla Firefox 













ret aa orka łorncj dh stare może je tworzyć każdy użytkownik Firefok- 
yczki, wspierane wersje sa (gdyż jest to aplikacja Open Source). 

w pliku NODE Obecnie istnieje ponad 2000 rozszerzeń. 

rozszerzenia Mimo tak dużej liczby wtyczek często ich 


— chrome/ 
pliki odpowiadające za funkcjonowanie 
dodatku — zawiera archiwum wtyczka.jar 


— content/ 
pliki opisujące sposób działania roz- 
szerzenia i integracji z przeglądarką 


funkcjonalność się dubluje, a twórcy czasem 
zaprzestają dalszego rozwoju oprogramowa- 
nia. Aby wśród wielu wtyczek znaleźć najlep- 
sze, zapoznajmy się z poradnikiem Eksperta. 


—defaults/ 
domyślne ustawienia 
rozszerzenia i dodatko- 
we pliki konieczne dla 
działania rozszerzenia, 
na przykład 
ikony, obrazki 





Jak działa rozszerzenie 
Rozszerzenia do przeglądarki to jed- 


— locale/ 
dane dla różnych wersji językowych 








—components/ 





pliki zawierające rozszerzenia - jeśli istnieją na z kategorii dodatków (pozostałe to skórki 
U ENY i wyszukiwarki). Mają one postać plików 
dla rozszerzenia pliki potrzebne dla funkcjonowania do- | | ___7 rozszerzeniem XPFI (czytaj zippy) ©. W rze- 


datku przy innej skórce przeglądarki 
niż standardowa 


czywistości są to archiwa ZIP. Za funkcjo- 
nalność rozszerzenia 


f1 Bez przesady 


Bez rozszerzeń =1,55—————————— —€ 
Najpotrzebniejsze rozszerzenia (5) = 3 s —F=z= 
20 rozszerzeń = 4,55S—————— £rz=s= 
56 rozszerzeń=lls CGo=moo=o=o=—= 





czone w nich skrypty Java i dodatkowe bi- 
blioteki procedur. 

Proste rozszerzenia wykonują tylko jedną 
czynność, na przykład dodają przycisk. Te 
rozbudowane mają własne menu i mogą 
dodać kompletnie nowe funkcje do Firefok- 
sa. Zazwyczaj możemy je wykorzystywać 
niezależnie od posiadanego systemu opera- 
cyjnego. Wiele z tych rozszerzeń jest w 
polskiej wersji językowej. 





Instalacja 


rozszerzenia 
stnieją dwa sposoby instalacji rozszerzenia 
| w przeglądarce. Pierwszy polega na zapisa- 
niu pliku rozszerzenia na dysku twardym 
(na przykład po skopiowaniu go z płyty CD 
Eksperta). Następnie, aby zainstalować doda- 
tek, wystarczy przeciągnąć plik do okna Fire- 
foksa. Druga metoda jest znacznie prostsza - 
dokonujemy instalacji prosto ze strony 
WWW. Ekspert zaprezentuje tę metodę 
w praktyce. Zainstalujemy dodatek Forecast- 


fox, wyświetlający informacje o pogodzie ©--—--; 





Zażądana instalacji następującego elementu: 


dh 


Z na stronę GD. Klikamy 
Ins . Pojawia się okno ©-- 
Po ESEE kilkusekundowego odlicza- 
nia klikamy na |zainstaluj (3)|. Dodatek się in- 


A 














Forecastfox 0... Brak podpisu cyfrowego 


Adres pliku: — http: ireleases mozilla. org/pubirnoż 
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(415 KB) 




















staluj Ę ę. <AAMEREM Forecastfom [3.3.1 
BGSGGGESEGEGEEGSEGEME 
Rozszerze- IB z 415 KB 





nie po zainstalowaniu nie jest aktywne 
aż do ponownego uruchomienia Firefoksa. 
Dzięki temu możemy instalować jedno- 
cześnie wiele dodatków. Klikając na 
J Uruchom ponownie program Firefoce ; restartuj emy 
przeglądarkę. 

















Progroza dła móejecowachci 
znajdź kod-+a£ 








kod: ESA 





Po pierwszym uruchomieniu rozszerzenie 
w zależności od funkcjonalności może 
wyświetlić okno ustawień lub nie zrobić nic. 


lamy naszą lokalizację ©. Klikamy na 6, 
wpisujemy nazwę miejscowości i wskazuje- 
my |5zukaj , Następnie z listy wybieramy naj- 
bliższą nam miejscowość i akceptujemy. 


























odpowiadają umiesz- 


4 Aktualna pogoda: zachmurzenie umiarkowane, 5%C 


Mie: FSC 57 


Sob: ec IA 
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Zarządzanie 
rozszerzeniami 


irefoks zawiera bardzo wygodne narzę- 
dzie do zarządzania zainstalowanymi 
dodatkami. 


Spis zainstalowanych rozszerzeń wy- 

świetlamy, klikając na |Marzędzia | j | Dodatki |, 
Stąd możemy uzyskać dostęp do opcji roz- 
szerzenia ©, wyłączyć tymczasowo rozsze- 
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Poznajemy najlepsze rozszerzenia 


nstalator Firefox zawiera dwa rozszerze- 
nia, pozwalające na kontrolę zawartości 
stron WWW (DOM Inspector) i raportowa- 


nie są one instalowane. Większość rozszerzeń 
zebrano w głównej bazie dodatków Mozilla ©) 
i pod adresem ©) (tutaj jest największy wybór 


r 


ostatnich wypadkach konieczny jest restart 
Firefoksa. Możliwe jest także wyszukanie 


Jeśli zainstalowany dodatek jest kompa- 
tybilny z systemem aktualizacji Fire- 
foksa, to jeśli istnieje nowa wersja, wy- 


świetli się dodatkowy panel ©. Po przejściu 
do niego zobaczymy listę rozszerzeń, dla 
których mamy uaktualnienia. Wybieramy, 
które aktualizacje chcemy zaktualizować, 
i klikamy na ję? zainstaluj aktualizacje |, KŻ 














ją wybrane rozsze- 
rzenia. Na płycie 


Adresy WWW: 








nie błędów do Mozilli (Talkback). Standardowo 


AdBlock Plus ("2 


Ten dodatek pozwala na za- 
awansowane blokowanie nie- 
chcianych elementów wyświe- 
tlanych przez witryny interneto- 
we. Oprócz predefiniowanych 
ustawień możemy samemu 


okien, a nawet pojedynczych 
obrazków. 

Wystarczy kliknąć prawym 
przyciskiem myszy na niechciany 
obiekt, na przykład obrazek, i wy- 
brać Adblakuj obrazek..., a następnie 
OK 























. Rozszerzenie dodaje także 





i dwie funkcje. Kliknięcie na ikonę 
' wyświetla w panelu bocznym ele- 
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nie przez AdBlock, a które mo- 
żemy samemu zablokować. 


wyświetla menu. Aby anulo- 
wać regułę, wybieramy z menu 
Ustawienia. ..|. Następnie zazna- 
czamy niechcianą regułę na li- 
ście © i naciskamy klawisz (eeetej. 
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© wirtualna Pr 
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spolszczonych dodatków). Zobaczmy, co oferu- 








ruchu kursorem. Przycisk 


All-in-one gestures ©; 7 aktywujący gest definiuje- 


— EEEE DDD 1my w ustawieniach 





Dzięki temu roz- 
szerzeniu dodamy 
do Firefoksa obsługę 
tak zwanych gestów 
myszy. Umożliwiają 
one nawigację 
po stronach interne- 
towych i zakładkach 
za pomocą przycis- 
ków myszy (rocker 
gestures) lub poprzez 





Garew al PrateraresE  zazhursz Cigtoriał I 


dodatku w zakładce 
Advanced Prefs fl, W po- 
lu ©. Z kolei w za- 


I 
+] Arekar qartiraz I E 


Enstie 














=] Mouse gestures 


=] zralańed I Lbkur 
ustawić między inny- 
mi kolor zostawione- 


go przez rysowany 


Few Gzstures; Fresz 


*| Enable Gestune Traks 
Trail Cree 


_  Miię 
Ted ze | - | ==| + | 


Scrl'afesgl Mawigakioni: Tadęsct 


pomocne zwłaszcza 
w Czasie nauki wyko- 
nywania gestów. 





TJ Reform Gezhre Atharez 





wykonanie określonego 


r Download statusbar En 


Ta wtyczka wyświetla nad pas- 











Trigger button For Mouse Gestures and scroll wheel Mawvigatiorec 
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Na pasku postępu pobierania wi- 


kiem stanu Firefoksa paski postę-! dzimy nazwę pliku, szybkość po- 


wtyczka wzbogaca 
możliwości programu 


Lr 


p FoxyTunes ("p 

z > 

Wiele osób lubi słuchać muzyki 
w trakcie przeglądania stron WWW. 
FoxyTunes wyświetli w oknie prze- 
glądarki przyciski nawigacyjne dla 


Eksperta znaj dzie- ©) www.addons.mozilla.org/firefox/398 
my dodatkowo plik ©) http://addons.mozilla.org/firefox/ 
PDF z opisem 56 in- extensions 

nych ciekawych © http://mozillapl.org/katalogi_i_ 
wtyczek. bazy/baza_dodatkow/rozszerzenia 


Najnowsza wersja dodatku po- 
zwala na kontrolę kilkunastu od- 
twarzaczy. Wystarczy kliknąć na ©-- 
i z listy [Ed Player *| wybrać ten wła- 
ściwy. Teraz wybranie | *)automa- 
tycznie otworzy okno programu 
i rozpocznie odtwarzanie. 



































naszego odtwa- Ś mę * | = 
Ad ej Ia) kj j " z | =] "wi Hz 4 4 dj 
rzacza ©---------- >yO | PGZZZdJILSZGTZI 
api ku statusu pója> | amsey 
k | No Script Hlwx wi sięikona|ś), | © 





To rozszerzenie doskonale uzu- 
pełnia się z AdBlock Plus. No 
Script pozwala kontrolować uru- 
chamianie skryptów na stronach. 

Zwykle skrypty Java są koniecz- 
ne do prawidłowego działania 
strony, ale gdy nie mamy pewno- 
ści co do źródła ich pochodzenia, 
lepiej ich nie uruchamiać. Jeżeli 
skrypty nie są blokowane, w pas- 


Jak Tab Effect (117 Gi 


Jeśli kolorowanie zakładek czy 
wymyślny pasek postępu ładującej 
się strony nie jest wystarczającym 
urozmaiceniem wyglądu Firefoksa, 
zainstalujmy dodatek Tab Effect. 
Doda on bardzo efektowny efekt 
przejścia pomiędzy zakładkami 





w postaci obracającego się sześcia- 





biblioteki DirectX 8. Z tego też po- 
wodu szybkość jego działania może 
zależeć od wydajności naszej karty 


7 Yoono ("4 €> > 


Dzięki temu rozszerzeniu 
po wejściu na stronę internetową 























gdy niektóre ET wyłącz blnkrwaria skrypt 
skrypty są blo- ($ reka: gora zl 
kowane - |=:|, 











AR ($) Bekar z stat.pl 
a jeśli bloko- i 


wane są wszyst- 
kie - (|, Po klik- 
nięciu na taką 
ikonę pojawia 
się menu z listą 
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źródeł skryptów i aktualnymi 
opcjami blokowania ©0------------ ! 


el m 


cz" | 














graficznej. Na szczęście problemy 
mogą wystąpić jedynie w przypad- 
ku starszych modeli kart. 





staci paska narzędzi adresy innych 
witryn internetowych o podobnej 
tematyce ©. Przyciskiem |+_| sidebar] 


włączymy boczny panel z dodatko- 
wymi sugestiami. 




















(] Temshardware.pl (22) (l ComputerwoHdp .. (22) (i Cdactioek" 





bierania, czasiinne informacje. zostaną wyświetlone w po- 
wtyczka usprawnia wtyczka poprawia 
poruszanie się w sieci działanie Firefoksa 
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PORADY KĄCIK P2P 


możliwośc 





pozwalające internautom zdobyć 
najbardziej różnorodne (choć nie 
zawsze legalne) dane. Nic dziwne- 


go, największe serwery dostępne w progra- 


mie eMule mają ponad 800 tysięcy użyt- 
kowników, co daje dostęp do terabajtów 
danych. Jednak aby dobrze ściągać z sieci 
ed2k, nie wystarczy sam eMule. Program 


warto wzbogacić o plug-iny usprawniające 


jego pracę i rozszerzające możliwości. 
Ekspert wybrał najbardziej użyteczne 
wtyczki i dodatkowe aplikacje do progra- 
mu eMule. Będą one stanowić niezbędną 
dla każdego paczkę przydatnych narzędzi 
rozszerzających możliwości programu. 


Zdalne sterowanie eMule 

Pierwszym bardzo ciekawym rozszerze- 
niem do eMule jest mała aplikacja umożli- 
wiająca sprawdzenie postępu pobieranych 
danych na naszym domowym pececie za po- 
mocą każdego telefonu komórkowego wypo- 
sażonego w Javę. Wystarczy wgrać i zainsta- 


LLĘLCCE KOK 





Nazwa Opis dodatku 
XP-AntiSpy Odblokowuje limit liczby jednoczesnych połączeń 
w Windows XP z SP2. 
DonkeyDoctor _ |Program umożliwia naprawę pliku uszkodzonego przez 


scandisk. Aby uruchomić DonkeyDoctor, najpierw musimy 


zamknąć eMule. 
Acceleration Patch| Umożliwia podłączenie do większej liczby źródeł. 


eMule Settings  |Program wylicza liczbę połączeń co 5 sekund. Przepro- 
wadza test szybkości łącza i optymalizuje je. 

eMule v0.1.4,dla |Moduł umożliwia oglądanie w programie VideoLAN (v0./.2) 

VideoLANv0./.2  |niekompletnych plików eMule. 

FakeBuster FakeBuster pozwala wykryć po rozpoczęciu ściągania, 
czy ściągane pliki nie są fałszywkami (fake). Program 
odwołuje się do bazy danych o fałszywych plikach, 
która jest uaktualniana automatycznie. 

KadMule Toolbar |Małta aplikacja, za pomocą której stworzymy nowy wygląd 

Greato paska narzędzi programu eMule. 

„met Browser _ |Narzędzie do podglądu i edycji informacji zawartych 


w znacznikach plików z rozszerzeniem .MET. 


d wielu lat eMule stanowi narzędzie | 


Dodatki zwiększające 
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Type Rug. Speed: 
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a frchive Downloaded: 
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deo i zainstalowa-! o AR RARE 
nych w systemie W*HATUhadintndui 
kodeków audio „met Browser 
i wideo. XP-AntiSpy 
_ DonkeyDoctor 

eMule jako 

ZASZACZ eMule Monitor 
eKranu eMule Settings 

eCarrot4eMule — geulev0.1.4, dla VideoLAN 

to bezpłatny v0.7.2 
dodatek, który 
działa jako wyga- ' KadMule Toolbar 
szacz ekranu. 





Funkcjonowanie 
aplikacji polega na uruchamianiu eMule ©--; 
wtedy, kiedy nie używamy komputera i łą- 
cze internetowe nie jest wykorzystywane. 












lować program oraz skonfigurować go. Teraz 
nasza komórka będzie łączyła się z progra- 
mem eMule na domowym pececie i wyświet- 


ŻŹ 


prędkość ściągania © czy ilość już zapisa- 

nych danych. Ponadto aplikacja Mobile- 

Mule umożliwia podgląd pobieranych pli- 

ków. Polega to na przesłaniu do naszego 

telefonu pierwszej klatki na przykład 

ściągniętego filmu. Kolej nymi ciekawymi 
_ serwera ©, inicj owanie pobierania pliku, 
a nawet zdalne wyłączenie programu 
eMule i całego peceta. 





Podgląd ściąganych plików 

Premule 6) to niewielka aplikacja, któ- 
ra umożliwia podgląd ściąganych plików 
audio i wideo z rozszerzeniem MET. Na- 
rzędzie zdecydowanie przyda się wtedy, 
gdy nie jesteśmy w stanie Ana za- 


liście wskazać plik PART ©, a plik wideo zo- 
stanie otwarty w domyślnym odtwarzaczu 








lub program stworzy tymczasową wersję, 
którą można uruchomić z dowolnego od- 
twarzacza. Premule działa z większością pli- 
ków MP3, AVI, MPEG — ale z niektórymi so- 
bie nie radzi. Zależy to od odtwarzacza wi- 


R * PreMule wżanh LE H 












Aby skorzystać z programu, wystarczy uru- 
chomić plik startowy i podać, po jakim cza- 
sie wygaszacz ma zostać uruchomiony, 
wszystko z menu wygaszacza ekranu syste- 
mu Windows. 
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Używając eCarrot4eMule, pomagamy rów- 
nież innym użytkownikom sieci p2p poprzez 
udostępnienie czasu swojego komputera do 
utworzenia dodatkowych Źródeł w sieci. Pro- 
gram ma jeszcze jedną zaletę — 

w Czasie, kiedy działa jako wyga- 
szacz ekranu, zwiększa priorytet 
eMule, powodując jego szybsze dzia- 
łanie, co przekłada się na czas, w "| 
kim ściągniemy dane. 


Adres WWW: 
©) www.simoneperandini.com/download/premule.exe 






















na marginesie P2P 


Walka ze szwedzkimi piratami 


Szwedzki oddział Międzynarodowej Federacji a, 
Przemysłu Muzycznego (IFPI) złożył doniesienia poań 
o popełnieniu przestępstwa przez operatorów 

i użytkowników szwedzkich hubów (serwerów) sie- 

ci Direct Connect. Internautom zarzuca się złamanie prawa po- 
przez nielegalne dystrybuowanie muzyki w internecie. 

Na razie ustalono, że doniesienia dotyczą operatorów pięciu popu- 
larnych w Szwecji hubów Direct Connect i ich użytkowników. 
Przedstawiciele IFPI nie złożyli formalnych pozwów przeciwko tym 
osobom — zamiast tego poinformowali policję o popełnieniu przez 
nie przestępstwa. 


EECC GOZZI 


Aleksander Ponosow, nauczyciel w jednej z rosyjskich szkół, został 
skazany przez władze Federacji Rosyjskiej za używanie nielegalnego 
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oprogramowania firmy Microsoft. Ponosow obecnie przebywa w sybe- 
ryjskim więzieniu. Niespodziewana pomoc przyszła ze strony byłego 

prezydenta ZŚRR Michaiła Gorbaczowa, który zwrócił się do Billa Gate- 
Sa o interwencję w tej sprawie. Były przywódca w liście do szefa Micro- 


można dowolnie przeciągać po całym obszarze pulpitu. Ponadto 
w nowej wersji naprawiono kilka błędów, w tym zawieszanie się 
aplikacji przy uruchomianiu podglądu i usprawniono prędkość wy- 
syłania danych do innych użytkowników sieci. 





softu poprosił o łaskę dla nauczyciela, który zdaniem Gorba- 
czowa nie był świadomy tego, że popełnia przestępstwo. Nie- 
stety, przedstawiciele Microsoftu twierdzą, że nie mogą nic 
zrobić, gdyż sprawa kryminalna podlega wyłącznie prokura- 
turze rosyjskiej. Ze swojej strony zapewnili, że nie będą wyta- 
czać Ponosowowi cywilnego procesu. 


Kolejna odsłona jednej z najpopularniejszych aplikacji do 
ściągania plików zsieci bittorrent. Wwersji O. 84 aj 


wy monitor pobieranych i wysyłanych danych 6, który 
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odzina Core 2 Duo powiększyła się 
» o nowy procesor E4300 ©. Jest on naj- 
tańszym oraz najsłabszym pod wzglę- 
dem wydajności modelem Core. Mimo 
to, jak przekonamy się z tego artyku- 
łu, świetnie się podkręca. 


Tani, ale niepowolny 

E4300 plasuje się pod względem 
ceny oraz wydajności poniżej mo-- 
delu E6300 (porównanie tych 
CPU znajdziemy w tabeli ©). 
W obu przypadkach mamy do ! 
czynienia z układami dwurdzeniowymi ma- 
jącymi po 2 MB pamięci cache drugiego po- 
ziomu, która to jest współdzielona pomiędzy 
dwa rdzenie. Opisywane układy są wykona- 
ne w tym samym procesie technologicznym 
65 nm (podobnie jak cała rodzina Core 2 


"SA YAM AUAKJ CYJ OT 








E4300 pass 620 zł | | 
E6300 poram 680 zł 

E6400 kseoma) 830 zł 

E6600 mmmni 1140 zł 

E6700 

X6800 TEE zł 


* Dane orientacyjne 


Duo). Model E4300 pozbawiono jednak tech- 
nologii wirtualizacji (patrz Ekspert 2/2007). 

Na dodatek współpracuje on z wolniejszą ma- 
gistralą QPB (800 zamiast 1066 MHz). Jedno- 
cześnie procesor uzyskał wyższy mnożnik 
przy niższym QPB/FSB, co sugeruje możli- 


Porównanie Core 2 Duo 





Model Gore 2 Duo E6300 | Core 2 Duo E4300 
Magistrala QPB 1066 MHz 800 MHz 

Mnożnik XI X9 

Ilość pamięcicache |2MB 2 MB 

Technologia wirtualizacji | tak nie 

Liczba rdzeni 2 2 

Technologia wykonania | 65 nm 65 nm 
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CPU | Cache | Mainboard | Memory | SPD | About | 
PrOCESZOF 
Marme Intel Core 2 Duo E4300 
Cocle Mare CONFDE (intel) 
Package zocket FPS LGA Core 2 zy 
Technolocdy GZ rm woltadje 1213w Dug 
Specification Intel(R] CorefTM)2 CPU 4300 (m1.80GHz 
wość osiągnięcia bardzo wysokich zegarów Family 6 Model | F stepping | 2 
CPU nawet na słabszych konfiguracjach. Ed.Family | 6 Ed. Model | F Rewision ( L2 
Skąd taki potencj ał? Instructions |/MMxA, 55E, 55E2, SSE3, 555E3, EME4T 
W przypadku starszych modeli Core 2 Duo Ccks EE 
_ wysoka magistrala była przeszkodą Care Speed > 3505.0 MHz Li Data | 2x 32 KBytes 
=aqpyy; Ala overclockerów. Aby sku- Multiplier x380 Li Code 2x 32 KBytes 
tecznie podkręcić Core 2 Duo, Hus Speed 389.4 MHz Level 2 2048 KBytes 
należy kupić płytę główną, RatedFSB | 15578 MHz 
która będzie zdolna do 
osiągnięcia FSB na poziomie selection procesor >] Cores 2 Threadz 2 
1450 MHz (czyli w praktyce tylko — 
f drogie modele z układem i965). AUE 
Niezbędne są też szybkie pamięci 
= RS ZE o eLÓG |! Jakwidać, procesor taktowany fabrycznie 1,8 GHz © można 
canie Core 2 Duo jest dość kosztowne — choć „odkręcić do omowymi metodami aż do 3,5 GHz 


pozwala osiągnąć bardzo dobre rezultaty 


(patrz Ekspert 11/2006). i 


Dobrą płytę główną lo złotych „jak ASUS PSB, 


można kupić j już za 
j 





niewielkim kosztem możemy mieć bardzo 
wydajny procesor. E4300 jest dobrym roz- 
wiązaniem dla fanów overclockingu niema- 


ących dużych funduszy. Okazuje się, że 


niższe FSB nie jest wadą modelu E4300 - dla 
miłośników podkręcania jest zaletą. 


Świetne wyniki 


Testy przeprowadzone przez Eksperta po- 


twierdziły doskonałe rezultaty podkręcania 
E4300 
niem okazał się zegar 3505 MHZ, czyli o 95 pro- 
cent wyższy od standardowego. Do jego osiąg- 
nięcia procesor potrzebował napięcia 1,5 V, 
czyli o 0,1 V wyższego niż standardowe. Przy 


. Maksymalnym stabilnym taktowa- 


napięciu 1,4 V, a więc identycznym jak stan- 


Wolna aaónaja. ale szybki CPU 
W przypadku E4300 podnoszenie FSB jest 
dużo prostsze — ponieważ startujemy z po- 
ziomu 200 MHz. Dla przykładu, aby podkrę- 
cić procesor do 3 GHz, wystarczy podnieść 
FSB do 330 MHz. To stosunkowo niewiele, 
jeżeli przyrównać to do 429 MHz niezbęd- 
nych w przypadku procesora E6300. 
Jednocześnie można obyć się bez specjal- 
nej płyty głównej © (dobieranej pod kątem 
stabilnego, wysokiego FSB) oraz bez pamię- 
ci pracujących z zegarem powyżej 800-900 
MHz. W efekcie drastycznie maleją wydatki 


dardowe, podczas obciążenia procesor praco- 
wał stabilnie z zegarem 3,3 GHz. 


PLe 


1 Test wydajności 





Procesor E4300 |E4300 podkrę- |E6300 
cony do 3,5 GHz 

Quake 4 1280x1024 93 fps 163 fps 98 fps 

Aquamark 3 CPU I1396pkt |19030 pkt 11907 pkt 

3DMark 2006 CPU 1554pkt  |29/4pkt 1619 pkt 

DVDShrink czas kompresji |550 sekund | 276 sekund 507 sekund 

DVD9 do DVD5 


Konfiguracja testowa: płyta główna ASUS P5W64 WS Pro, karta graficzna Foxconn 8800GTX, 
pamięci 2x1024 MB DDR2 Patriot 800 MHz, Windows XP SP2 


PODKRĘCANIE 


Grupie OC Team Italy udało się podkręcić aż do 8 GHz © procesor In- 
tel Pentium 631 (domyślnie taktowany zegarem 3 GHz ©). Dokonano 
tego przy użyciu specjalnie zmodyfikowanej 

















UE płyty ASUS P5B oraz chłodzenia ciekłym azo- 
SRA MU tem. Nowy wynik bije tym samym dokonania 
ZIAJA Hz polskich podkręcaczy, którzy z wynikiem / GHz 

sek PĘ = na procesorze Cele- 
reei Pentium i EJ = ; aać 
eee EE (intel.) | ron 352 plasują się 
EUckak FE UGA pas obecnie na drugim 
EA rem miejscu światowej 
|ntaifR] Pesumi(A) 4 OPL 3 G0GHz listy rekordów. 








Firma Hynix zaprezentowała nowe moduły pamięci DDR2 o po- 
jemności 2 GB pracujące z częstotliwością 800 MHz. Te parame- 


try czynią je najszybszymi tego typu modułami dostępnymi obec- 
nie na rynku. Kości pamięci wykonane są w procesie technolo- 
gicznymi 90 nanometrów. Dodatkowo poprawiono stabilność oraz 
obniżono emisję ciepła, co pozwala na działanie z większymi czę- 
stotliwościami. Firma Hynix nie podała informacji, kiedy nowy 
produkt trafi do sprzedaży. 


Seagate wprowadza do sprzedaży nowe modele 2,5-calowego 
dysku twardego z serii Sawio. Urządzenia o pojemności 
36 i /3 GB kręcą talerzami z prędkością 15 tysięcy obrotów na mi- 


i stacji roboczych, ale nic nie stoi na przeszkodzie, aby używać ich 
także w notebookach. Geny niestety nie Są jeszcze znane. 


Wraz z premierą systemu Windows Vista firma OCZ Technology 
zaprezentowała nową serię pamięci komputerowych, noszącą na- 
zwę Vista Upgrade ©. Dostępne są w niej moduły OCZ DDR2 PC2- 
-6400 Vista Upgrade o pojemności 1 GB lub 2 GB oraz OCZ DDR2 
PC2-5400 Vista Upgrade o pojemności 2 GB. Pierwsze z wymie- 
nionych pamięci pracują w trybie DDR2 800 przy ustawieniach 
0L5-5-5-15, a drugie w trybie DDR2 667 przy tych samych usta- 





nutę. Według producenta 2,5-calowe dyski Sawio pobierają o 25 TA EMME Bf ai | wieniach. Obydwa rodzaje 

procent mniej energii niż flagowy model 3,5-calowy - Cheetah «Gs i? SRRERRE "| k modułów wyposażone Są 

15K.4, a w dodatku charakteryzują się o 10 procent krótszym =E także w radiatory XTC wko- 

czasem reakcji i nawet o 40 procent szybszym ciągłym transfe- | > SE 7 SĘ i | | lorze miedzi. Pamięci objęte są 
a orocwirL HL HH di 


rem danych. Dyski Sawio przeznaczone są głównie do serwerów 


dożywotnią gwarancją. 


iKomputeń 
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rzeglądanie stron WWW jest coraz 
mniej bezpieczne dla użytkowników 
pecetów. Oprócz wirusów, oprogra- 
mowania szpiegowskiego i reklamo- 
wego coraz poważniej szym zagrożeniem 





dzieży poufnych informacji. 


przestępcy, podszywając się pod przedstawi- 
cieli banków, wysyłają do internautów listy 
zawierające odnośniki. Po kliknięciu na nie 
internauci wchodzą na spreparowane witry- 


Przestępcy wykorzystują tak zdobyte dane do 
u kradzieży pieniędzy z prawdziwego konta. 


Liczba nowych stron phishingowych 


grudzień 2005 
luty 2006 
kwiecień 2006 
czerwiec 2006 
sierpień 2006 
październik 2006 





Źródło: www.antiphishing.org 
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S iteAdvisor nie stanowi alternatywy dla programów antywiruso- 
wych i zapór ogniowych, lecz je doskonale uzupełnia, umożliwia- 
jąc użytkownikom zwiększenie poziomu bezpieczeństwa. 


Zabezpieczenia antyphishingowe są już 
wbudowane w najnowsze przeglądarki, na 


przykład Internet Explorer 7 czy Firefox 2. Jed- 
nak firma McAfee przygotowała bardziej roz- 
budowany mechanizm chroniący internautów 


- aplikację SiteAdvisor. Zapewnia ona ochro- 


Adresy WWW: 

©) www.siteadvisor.pl 

©) www.google.pl 

©) www.pandasoftware.com/download/utilities 


k'NSiteAdvisor — bezpieczne 
SU EONELIEWANLC CHC 


Jak działa phishing? Oto przykład. Sieciowi 


ny i podają swoje hasło oraz login do e-konta. 


4000 
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odczas testowania bezpieczeństwa witryn przez firmę 
MCAfee sprawdzane jest między innymi: 
© obecność wyskakujących okienek 
© wykorzystywanie luk w zabezpieczeniach przeglądarek. 
© pliki oferowane do pobrania są skanowane na obecność 
wirusów oraz oprogramowania szpiegującego, reklamo- 
wego i innego rodzaju szkodników 
© formularze rejestracyjne są testowane w celu sprawdzenia, 
czy wpisywane w nie adresy e-mail trafiają do baz spamerów. 


nę przed oprogramowaniem szpiegującym 
i reklamowym, spamem oraz phishingiem. 


Jak to działa 

SiteAdvisor przekazuje użytkownikowi in- 
formacje o poziomie bezpieczeństwa odwie- 
dzanej witryny. Taka ocena jest przygotowy- 
wana na podstawie zautomatyzowanych te- 
stów. Warto podkreślić, że McAfee spraw- 


dziła © już ponad osiem milionów witryn. 
Firma McAfee nie pobiera opłat od przedsta- 
wicieli klasyfikowanych witryn, co ma stano- 
wić dodatkową gwarancję rzetelności ocen. 





—<ak--- 





w IE tetrofjwem.ks-akapert plindax agp 








zmianie w zależności od poziomu bezpieczeń- 
stwa przeglądanej aktualnie witryny (więcej 
informacji w ramce System oceniania stron). 


Rare: kursor myszy nad przycis- 


Ka m zm EM R EE R A RA O A KK KA A A A A A O oł 


otwierana jest strona ze szczegółowym ra- 
portem na temat oglądanej witryny. 


Bezpieczne wyszukiwanie informacji 
SiteAdvisor ułatwia także bezpieczne wy- 
szukiwanie informacji. Wspiera takie wy- 
szukiwarki, jak Google, Yahoo!, Ask, 
AOL.com i MSN. Ekspert pokaże, jak to dzia- 
ła, na przykładzie wyszukiwarki Google. 
Otwieramy w przeglądarce internetowej 
stronę ©). W polu tekstowym wpisujemy na 
przykład słowo |5creensavers|, w celu wyszuka- 
nia wygaszaczy ekranu dostępnych na zagra- 
nicznych witrynach. Na stronie zawierającej 
wyniki wyszukiwania widoczne są symbole 
oznaczaj ące poziom bezpieczeństwa poszcze- 














/ my, które z nich SA omijać. 





1600 FREE 

Korzystamy z programu war 1600 fraa 
SiteAdvisor współpracuje 

z przeglądarkami Internet Explo- 

rer oraz Firefox (wersja dla Ope- 


ry jest w trakcie przygotowania). 


Nagai GATY 


aaa (ale CÓM 





smar rańcqgorea inchude zramals, art, unarabej ram, carbowniz, -.. 
aaa. TECSZWE 





Black - Furegled Deaqclogroeni - The Han rej par ak 


Screenzavers fi Fieesaver CON LH qq 
sorweoarsańerz wrih thumbnai prańcws, dasorngtona and ratngs. dur scraan 


cor - 11k 


Skip nmagalioń. GATY - Shows  Altack af Ehe Ghow  XFlav - Cheal! The 
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isiegrrińera dza Firnl - 








Instalujemy aplikację SiteAdvisor, 
wchodząc na stronę $Di klikając na o. 


Pobierz teraz dodatek SiteAdvisar 


a bewyraraś kwakianigosarn 
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2 zainstalo- e Komputer Świat Eks pert online 
Waliu pIroglIa- a 
i http: „.ko-zkzpert 
mu na pasku na- .< M OCE 
rzędziowym prze- j cAfaa : 
| | 06 IFytonoste wat Ekspert or] 











się przycisk ©. Je- 
. go kolor ulega 











1 System oceniania stron 


P 


[LJ McAfee Siteadvisor 7| - strona jest bezpieczna. 


| McAfee Siteńdwisor * | - strona nie jest w pełni godna 
zaufania. Testy ujawniły drobne problemy związane z bezpie- 
czeństwem. W ten sposób oznaczane są również serwisy, które 
W ai HEBEI problemy w tym zakresie. 

[L)McAfee SiteAdwisor 7 | - strona niebezpieczna. Testy ujaw- 
niły poważne SE z bezpieczeństwem, z opisem których 
warto się zapoznać przed skorzystaniem z serwisu. 





rogram SiteAdvisor oznacza za pomocą ikon poziom 
bezpieczeństwa danego serwisu internetowego. 


























na marginesie P2P 


Panda zwalcza spyware 


Firma Panda Software udostępniła bezpłatnie 
aplikację Panda Quick Remover Top Spyware ©7- 
wspomagającą użytkowników w zwalczaniu 

20 najbardziej szkodliwych programów spyware. 
Jest ona aktualizowana co miesiąc, na podsta- 
wie danych gromadzonych przez funkcjonujący 

w trybie online skaner antywirusowy Panda 
ActiveScan. Program można pobrać ze strony €E). 


ArcaVir pomaga w instalowaniu aktualizacji 


Użytkownicy pakietu ArcaVir mogą od marca korzystać z nowego 
modułu usprawniającego proces instalowania aktualizacji. Narzę- 
dzie skanuje system i sprawdza, czy zainstalowano poprawki zarów- 
no do systemu, jak i do obecnych w nim programów. Dzięki wyko- 
rzystaniu regularnie uaktualnianych baz danych aplikacja na bieżą- 
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QuickRemower 





co uwzględnia poprawki publikowane 
przez różnych producentów. Po za- 
kończeniu skanowania systemu użyt- 
kownik otrzymuje informacje o braku- 
jących łatkach i uzyskuje możliwość 
ich natychmiastowego pobrania. 


I(EILLKIELO WEJ 


Wyniki badań przeprowadzonych 
przez firmę Informa Telecoms 6. Me- 
dia (ITM) na zlecenie McAfee potwierdzają dynamiczny wzrost za- 
grożeń w sektorze telefonii komórkowej. W 2006 odnotowano pię- 
ciokrotny wzrost liczby zgłoszonych incydentów. Aż 83 procent 
operatorów komórkowych padło ofiarą infekcji. Twórcy raportu 
zwracają uwagę na dużą rozbieżność między świadomością zagro- 
żeń a działaniami podejmowanymi w celu ich wyeliminowania. Za- 
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ledwie co trzeci operator uznający bezpieczeństwo aplikacji i urzą- 
dzeń mobilnych za ważne rzeczywiście dba o rozwój zabezpieczeń. 
Pocieszający jest fakt, iż 65 procent operatorów deklaruje zwięk- 
szenie budżetu przeznaczonego na bezpieczeństwo. 


KINELARZETWZAYKCI FALA) 


Firma Trend Micro poinformowała, że oferowany przez nią pakiet 
PGrcillin Internet Security 2007 © otrzymał certyfikat zgodności 
z systemem Windows Vista. Produkt 
trafił do sprzedaży 30 stycznia. Użyt- 
kownicy, którzy nabyli wcześniej wersję F 
przeznaczoną do ochrony systemu Win- £ 
dows XP mogą pobrać bezpłatnie aktu- 
alizację, dzięki której oprogramowanie 
będzie poprawnie funkcjonowało pod 
kontrolą Visty. 


Internal Szoieriy 









ZESTAW PROGRAMÓW NIEZBĘDNYCH DO OBSŁUGI KOMPUTERA 
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Serif | Elasto Mania 1.1 
PopArtPlus1.0 | | grazręcznościowa- | 
te efekty graficzne | wyczynowa jazda 

| odmienią zB. fotkę motorem crossowym 








ZESTAW PROGRAMÓW | 
O WARTOŚCI PRAWIE 300 ZŁOTYCH! | 


Hr 12007 (30) laty - kwiecień 2007 


| Kófputer($3 
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zestaw programów niezbędnych fo korzystania z peceta | 
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PEŁNA WERSJA! 
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z IrfanView 3.99 PL 
==ME Winamp 5.32 
= Media Player 11 PL 
= | One Sk skype 30 
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Indeks 

Zaznaczanie plików w Viście R 50 „ 
Tajniki dźwięku w Viście EB 51 Obrazy 
Wyłączamy dymki informacyjne _ E 51 
Naprawiamy uszkodzone pliki DLL  E 52 Muzyka 
Wyłączamy klawisz [z R 52 
Szybszy LAN R 52 
Szybsze kopiowanie plików Zip B5s2 KŁ 
Usprawniamy odtwarzanie filmów  E 52 
Wyłączamy narzędzie Dr. Watson  E 53 



































Wyszukaj 


Szybkie uruchamianie 

Eksploratora Windows R 53 

Wyłączamy narzędzie Dr. Watson  - 53 stac uje 
Odchudzamy Windows XP B 53 m 


Blokujemy wyświetlanie reklam EB 54 
Przyspieszamy start Windows B54 MS 
Poprawiamy wygląd Maxtona R 54 


Lepsza jakość zdjęć w IrfanView — 55 l | m 
Dodatkowe formaty kompresji ii ” | 

w Windows Media Player 11 E 55 Li W Mł ligi (MAMA Mmm Pi 
LU) diagram w Wordzie 2007 FE 55 - 


Połącz z * 





IrfanView Panel sterowania 
Maxthon | 
Maxton - skórki do przeglądarki 
Skrypt modyfikacji rejestru 
Sunbelt Kerio Personal Firewall 4 Pomox 








Progra' 















Uniwersalne narzędzia 


Większość programów i systemów operacyjnych wymaga mniejszych lub większy regulacji, zanim 
da się z nich wygodnie korzystać. Ze wskazówkami Eksperta wykonamy każdą modyfikację 











Windows Vista 

















kd — z u s | Ę b e Puhkoyę 6 w - Fa smaruje A gi acc śe Or = sy | W 
Lepsze zaznaczanie plików === == 

rL IATS1 = | rare | PrzEmr HLETOW 

i z D 
5 5 ż ; Ę i Hazsi Crta sśkONBALA Tagi ROETRiA Klażyfkicji 
indows Vista został wyposażony w no- W Windows Vista, po | —-———————-————————-—— 
wy, ciekawy sposób selekcjonowania włączeniu odpowiedniej opcji, możemy za- TPIREPEPIEYNNNNNACAAE 
obiektów. W Windows XP, aby zazna- znaczyć po prostu odpowiednie pole przy na- Pokaz ukryte płóa i foldery 

czyć kilka umiejscowionych w różnych miej- zka kaka e ane gan 
Użyj N=sIFS UCURSPTANCA LESPSCZFE | 


scach okna folderów lub plików, trzeba kliknąć 
na nie ©, trzymając wciśnięty klawisz (aj. 


względem wygody znacznie przewyższa starą 
metodę - dlatego warto go aktywować. 


Włdwietl kong płcu na ministurach 





Włyżwietl rfoesnscje u szsmiarze płkoów m stykietkach folderów 








Uruchamiamy 











Pojawia się okno Opcje folderów |, w któ- 
| Sm | rym przechodzimy do zakładki Widok 


i tam zaznaczamy ©. Następnie akceptuje- 
my ustawienia, klikając na | Zastosuj |, Od tej 








Zaznaczone pliki w Windows Zaznaczone pliki w Viście E | l Eksplorator 
p "eb aók lltzeę linii Poac Baa BE M - ! | Windows i przytrzy- 
(wina - F Oważa Erik FT EROEZCWE „ | mujemy przez 

i chwilę klawisz [r]. 

| Dzięki temu 

i w oknie programu 

I ! poj awia się specjal- 
"ny pasek opcji ©-----' 
Wybieramy z niego 
Narzędzia, a następ- 
nie |Toals , 




























ZU ta 





pory możemy łatwo zaznaczać pliki ©. 
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Windows Vista 
Zaawansowany dźwięk 


indows Vista został wyposażony W Panelu ste- I 5 wik 

w wiele ciekawych funkcji i udogod- rowania kli- | 7 Dop mi) włeżnóśkć oyótańiu 
nień. Jedną z nich jest możliwość re- | kamy na ©-------- ; 
gulacji zaawansowanych parametrów kar- _ Otwiera się okno ©, w którym zaznaczamy 
ty dźwiękowej — takich jak poziom głośno- : naszą kartę dźwiękową, i klikamy na przy- 
ści tonów niskich i wysokich, a nawet do- 


cisk |Właściwości|, 
dawanie efektów 3D. To wszystko można 
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2 . + mp1 zz 
zrobić teraz za pomocą narzędzi Windows  ': sn 
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Vista — bez potrzeby instalowania dodat- Oekwarzane | Nagrywane | Dźwięki 


krplepii uriadieńa EETWAEANII p>rZEj Akry Eni ifyić pProS UCliaórik 


f$ Ekspert radzi 











W oknie właściwości karty przechodzi- 
my do zakładki |Tonowo|, Za pomocą suwa- 
' ków © możemy sterować poziomem basu 


i sopranu. 














Następnie przechodzimy do za- 

















4] Wiażcwaści: Głośniki 
Dgdłne | Tanowo | Pedmy 


Writiarr Ugpareris, które 
głośrakiww. proraze parse 
rETpocRĘCn odtyekr TARA. 


Liepszefiu Taka | 


cteezz rastowować dla bieżącej bwriguracj 
ima ecje rasbąpść dopseru przy następuryra 


Wydąci wiTyśloe uggsineńwa 


m a R W O z a z w w m w w w 


4 Wrbogacerse tonów raskich | pcdhnara raskich często wepacji » 
I | ef] wirtuninny dówięk przestrpennry ; 
|| | Knrukcja paeriaznczenia I | 
i Hierdeerpasrie głoźnoćci ! 
Z Z Z A W W W WA WAWA WAW W NN W W W O WAW A WREN 2 


A laioreodc uepszei 


Opis: Uirtusiny tEwiet przezstrzerery Ura diwiy 
zkacdowinę priest ietrego wygralo mało e Selu 
pzesłwj gó Jk wpackiaw sygna shórec ck» 
zółezrrikoda z dekoderem matrycowe. 

Dostawca: Hirsz 


Sian: Wyłączone 


Brzywrać domysine 


I» Podziąd [r 


Lm || aru Zastosuj 





ich temat znajdziemy w tabeli ©). Na ko- 








niec klikamy na [Zastosuj], Zmiany zostają 








! wprowadzone do systemu. 














kładki |Ulepszenia|, Możemy na 

















niej włączyć efekty 3D i inne roz- 














wiązania poprawiające jakość 


dźwięku © (więcej informacji na 


<] Wisicwodci Głośniki 











Wirtualny dźwięk przestrzenny 





| Ogóneę Tańteż Panny | Ulepznena | Iasmanmowane 








Korekcja pomieszczenia 











MOSTOWA tł DM IN | faj ZŁ (ue oł. 40 TA TaroE 





gramowania do karty dźwiękowej %. Na TI 

dodatek, nasze ustawienia będą odnosić | I. deo  <sx 
się do wszystkich aplikacji korzystających i | | 

z karty dźwiękowej. Jest to bardzo wygod- | Tany wysokie 

ne, gdyż nie będziemy już musieli tworzyć '-;------- Ż> 

osobnych ustawień dźwięku w każdym 0,8 aB <ŁOOE -6DGB 











odtwarzaczu filmów czy muzyki. 


Windows Vista 
Wyłączamy dymki informacyjne 


nowym menu ma EEEE 
Start © przygoto- |koS=== 


DECA s aj glad | Tuskajerulywiz konni dodaj kl ań eny | OOOO) 
firejia=q drerrydtec "ij [EDIECZEFLE Bf [0 | b a ufytk ik irytować, 


wanym specjal- 

nie dla Windows Vista R ZAW CTM dlatego warto dowiedzieć się, jak je całko- 
jest wiele prostych udo- A — wicie wyłączyć. 
godnień. Niektóre są - : 
bardzo pożyteczne, inne po czasie zaczyna- 
ją nam przeszkadzać. Jednym z takich 


udogodnień są dymki informacyjne, które : 























Klikamy na [EH i wpisujemy | gpedit.msc|, 
Następnie naciskamy (erter |, 











pojawiają się zawsze, gdy przytrzymamy Otwiera się okno | fi Edytor obiektów zasad grupy, 


przez chwilę kursor na jakimkolwiek 





Szablony administracyjne 














Wyrównywanie głośności 





dźwięku 


Funkcja poprawia reprodukcje najniższych częstotliwości, 
czyli basu. Aby skonfigurować działanie funkcji, zaznaczamy 
ją i klikamy na Ustawienia... | 


Funkcja umożliwia lepsze przystosowanie parametrów 


ESO FUTEUEKZAJELOW ALEJE 
Wzbogacenie tonów niskich 
i ochrona niskich częstotliwości 














do wielkości i kształtu pomieszczenia, w którym 


stoją głośniki od peceta. Aby skonfigurować działanie 
funkcji, zaznaczamy ją i klikamy na | Ustawienia... . 

















i Menu Start I pase 








kzadań|, Następnie po pra- 



























,1 klikamy na |/astasuj, 


Teraz można zamknąć okno 








kn Edytor obiektów zasad grupy |, Dymki informa- 





cyjne będą nieaktywne. 





Włajeńwajci: Uiuń porady dyrzówe dla elementów neta SEA 


Latawńerst | Wyjsdrowrić 


ET) Lai pozy śrkowa da ałęsertów manu Slar| 


Nie: sknnńigurcawann 


EJB || laczone 
Wiyłączone 











Menu Start Windows XP 
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Windows XP 





Windows XP 








Windows XP 


WSKAZOWKI 


darza się, że podczas instalowania no- 

wych programów, usuwania aplikacji 

lub na skutek działania groźnych pro- 
gramów biblioteki DLL Windows zostają 
uszkodzone. Takie uszkodzenie może nawet 
uniemożliwić poprawną pracę systemu 
Windows. Objawem braku jakiegoś pliku 
DLL jest najczęściej ostrzegawczy komuni- 
kat przy starcie systemu lub błąd aplikacji 
przy uruchamianiu. Na szczęście Windows 
od chwili zainstalowania tworzy archiwum 
zawierające kopię bezpieczeństwa wszyst- 
kich ważnych plików DLL. Aby naprawić 





ay Mepisz nazwę programu, folderu, dokumentu lub zasobu 
|. nterrctiascgi, a zostanie or obwaaty przez estem WiTCHE. 


| [R | | Arai | |Przeglądaj... | 








[£ firz tytulu - Kalatlnik 
| Fl Edyrja Forms: Widok Pomoc 


a prak- 
tycznie 





Ę 


Ekspert radzi 





system, wystarczy zastąpić uszkodzone pli- 
ki dokumentami z kopii bezpieczeństwa. 


Klikamy na przycisk lewym przyciskiem 

myszy na i wybieramy 
£) Uruchom... |, Następnie w polu (Stwórz: 
sujemy ©. 




















wpi- 

















Następnie klikamy na |0k , co spowoduje 
rozpoczęcie przywracania bibliotek z ko- 
pii. Może zdarzyć się, że wskutek uszkodze- 
nia bibliotek przez wirusa system nie bę- 
dzie mógł ich przywrócić z kopii i poprosi 
o dysk instalacyjny Windows. 








Wyłączamy klawisz z logo Windows 





każdej pe- [HKEr_LOCAL_MACHINE4STETEM:CUrFentcontrolserycontra] Keyboard Layout ] 
, , "GzANZOGp 
cetowej klawia- |Map'=hex:00, 00, 00, O, 00, 00, 00, 00, 03, OO, OO, OO, 00, GO, 5b, 60, 00, OG, 5c, 20, 
Ra OO, GG, dody, dj 
turze znajdzie- 





my klawisz [=%)j. Jest on bardzo przydatny na 
co dzień, ale niezbyt szczęśliwie umieszczony 
(pomiędzy [ar] i (at]), Graczom zdarza się wcis- 
nąć go w samym środku gry, co powoduje jej 
przerwanie i zminimalizowanie okna aplika- 
cji. Ekspert pokaże, jak wyłączyć ten klawisz, 
aby już nie przeszkadzał w graniu. 


WN MDE OD SEWENE 
w nim wartości ©. Następnie w oknie 
Notatnika wybieramy Plik| i |Zapisz jako..., Na- 


dajemy plikowi dowolną nazwę z rozszerze- 


























skrypt. req 








niem .reg (na przykład 
i zapisujemy na pulpicie. 









jący rejestr ©. Klikamy na niego dwu- 
krotnie i wybieramy |Tsk|, Restartujemy sys- 














tem, aby wprowadzić zmiany. 
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ę 





Szybsza praca na Zipach 


opiowanie dużych archiwów Zip zabie- 

ra naszemu pecetowi dużo czasu. Co 

ciekawe, istnieje sposób na przyspie- 
szenie tego procesu. Aby system lepiej ra- 
dził sobie z Zipami, musimy zmodyfikować 
rejestr. Ekspert pokaże, w jaki sposób tego 
dokonać. 





Uruchamiamy Notatnik i wpisujemy 
w nim następujące wartości ©. Potem za- 





| a zipdikz - Hnintnik 
PŁ Ermyecia Formal wk Pos 


kmieyecSZEE roar lato ((ESEDCEED-S75 


'[-HKEY_LOCAL_MACHINE|SOFTWARE|C]asses|CompressedFo]der ] 


ROZA WET ZZA KŻ ma wh R A EA A A 0 a RA A AA ać RAE Z AO A 0 Z A WA WA Wi AK o 
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/ ter, aby wprowadzić zmiany. 


-HKEY_CLASSE5_ROOT|.z21pliCompressadFo |der | 


pisujemy dokument jako plik z rozszerze- 
niem REG (na przykład zipfilez.reg |), To polece- 
nie doda do rejestru trzy nowe klucze ©. 














Dwukrotnie klikamy lewym przyciskiem 
myszy na utworzony plik ©. Potwierdza- 
my decyzję o wprowadzeniu zmian | 
w rejestrze, wybierając |Tak | i [GK |, Te- 


raz wystarczy zrestartować kompu- 























3-11dl-A9F0-00AA00OG0FA31)) 
























Windows Vista 





a m m m m a a na a na a na a na m a a ma ma ma ma ma 


. przechodzimy do zakładki 





Windows XP 





Naprawiamy uszkodzone biblioteki DLL Szybszy LAN 


eżeli często pracujemy w sieci lokalnej 

i zaglądamy do folderów udostępnio- 
nych na innym komputerze, zapewne 
denerwuje nas długi czas dostępu do tych 
danych. Jest to spowodowane tym, że Win- 
dows sprawdza listę zaplanowanych zadań 
na drugim komputerze. Na szczęście, dzię- 
ki wskazówce Eksperta zdołamy wyłączyć tę 
funkcję. W efekcie proces sprawdzania za- 
planowanych zadań będzie trwał nawet kil- 
kunaście sekund krócej. 





Uruchamiamy Edytor rejestru i przecho- 
dzimy przez klucze (2 HKEY_LOCAL_MACHINE 
_|] SOFTWARE |, |] Microsoft 
currenttersion |, | 
i na koniec © 











, 























—| windows 


, , 



































Explorer Fermotec_aripuker 


, , 












ż. Edytor rejestru 
Plik Edycja widok Ulubione  Pornoc 


MNewshortcutHandlers 

+-1_] Publishingwizard 

że Recentlocs 

_ | FemoteLomputer 

3] MarńneSpace 

|] 12227A2B0-3AEA-10659-A2DE-OBO02ZBAO304C- 
1DEŻ77390-4C6A-11CF-GDG7-O0AAOOEGUFSEFF<K 
(2 sharedTask5cheduler 
_] shell Folders 

















klucz © i wybieramy |Usuń|, a potem |Tak |, 
Wykasowanie tych danych spowoduje, że sys- 
tem szybciej niż do tej pory będzie wyświetlał 
nam zawartość folderów udostępnionych na 
innych pecetach. Teraz wystarczy zamknąć 
Edytor rejestru i zrestartować Windows. 


























Oglądamy filmy 


zaserm gdy w pececie z Windows Vista 
oglądamy film, dysk twardy zaczyna 

z niewiadomego powodu pracować. 

W efekcie film zaczyna przerywać i nie da się 
go komfortowo oglądać do czasu, aż nie ru- 
szymy myszą. Dzieje się tak, ponieważ akty- 
wuje się usługa indeksowania (służąca do 
przyspieszania wyszukiwania plików w syste- 
mie). Jeśli chcemy oglądać filmy bez prze- 
szkód, indeksowanie warto wyłączyć. 








EJ NB 


EJ 3175 781 SER bapów 


Poańnedć 





Dysk © Dy BCZEfst chydkiu 
kargraną lit Śrik, ałry Tacire cgdoć rripici hi dyikiu 
3B—_ nódeksj lat śrik, sty prĄyGTyĆ wydEÓW AGE 











Uruchamiamy Eksplorator Windows i kli- 
kamy prawym przyciskiem myszy na dysk 
twardy. Wybieramy . Następnie 
i odznacza- 
"my pole 6. Akceptujemy ustawienia, klikając 
na przycisk |OK]. 








Właściwości 

















Ogólne 


























Windows XP 


W 


łączam 
DF e A 


indows ma wbudowanych wiele usług 
i programów, z których korzystamy 
rzadko lub wcale. Zbędne aplikacje tyl- 
ko zapychają RAM i spowalniają komputer. 
Do niepotrzebnych elementów systemu moż- 
na zaliczyć program Dr. Watson. Jest on de- 
bugerem błędów oprogramowania zbierają- 
cym informacje dotyczące komputera po wy- 
stąpieniu błędu (lub błędu trybu użytkowni- 
ka) związanego z programem. Jeśli jednak 
nasz pecet działa bezproblemowo, Dr. Watso- 
na można wyłączyć — w sposób opisany w tej 
wskazówce. 












;_ Edytor rejestru 


Urucha- Plik Edycja widok Ulubione Pomoc 
miamy - E Mój kornpuker 
Edytor reje- + [0] HKEY_CLAS5E5_ROOT 





. HEE*_CUFREMT_LUSEF: 
stru 1 przecho- 


klucze ©, ©----: 
i (_] Microsoft 





H-[—] SAM 
[5] SECURITY 


<=" R M SOFTWARE 


ALL Systems 











, 














Odnajdu- 
jemy tam klucz 





1 całkowicie 











AeDebug 





go usuwamy. Następnie restartujemy sys- 
tem, co spowoduje wprowadzenie zmian 
i wefekcie wyłączenie Dr. Watsona. 


9 Ekspert radzi 
, 


bez przerw 


Fońwierndzsrie zmiany strybużów 





dostała wybrana speja dokonania rartępujących mmian atrytnuódm; 


wyłącz redakrywania 


Cry chcesz mastrsować ta zmiane tykn du dysku Di: czy również dy 
winaóccji podhłde gw | ika" 





Tastosuj zriany tykn do dysku ©:1 
Ż>E tastnaz sriany do cdhysku Cel, podfokderńw i pików A | 





') Wyświetla się okno ©, w którym zazna- 
i km czamy ©, i klikamy na ok]. Pojawia się 


okno informuj ące o postępie prac nad kata- 
„ężunii | tellaaciii „0. Giby keno ini, 


/ ustawienia zostaną zastosowane, a usługa 
| indeksowania całkowicie wyłączona. 














W sposób opisany w punktach 1 i 2 wy- 
łączamy indeksowanie na wszystkich 
partycjach peceta. 





=. Tnaa zaatojowanie atrębnutów.. 





Trwa zastosowarie atrybutów 


IkyFregrań Fiata Fisiyrrocco shared; T..4WATERAF 





——— 



















Windows XP 


Eksplorator zawsze pod ręką 


ksplorator Windows to bardzo poży- 

teczne narzędzie. Można go szybko 

uruchomić kombinacją (= - ale gdy 
chcemy wykonać tę operację za pomocą 
myszy, sytuacja się komplikuje. Skrót do 
programu jest głęboko ukryty w menu 
NFSEZ], a ikona na pulpicie jest często za- 
słonięta wieloma oknami. 

Rozwiązaniem problemu jest szybki dostęp 
do Eksploratora z menu dostępnego po klik- 
nięciu prawym przyciskiem myszy na przy- 
cisk KEFIFIE]. Wtedy zawsze, bez względu na 
liczbę otwartych okien i wykonywane zada- 
nia, Eksplorator będzie pod ręką. 


Na płycie Eksperta (w dzia- 

le Z czasopisma) znajduje- 
my archiwum ze skryptem. 
Rozpakowujemy je i odnajdu.. 
jemy plik ©. Klikamy na niego dwukrotnie. 
Otwiera się okno, w którym klikamy na 


przycisk 














twórz |, 





Pojawia się nowe okno. W pole © wpisu- 
jemy |Eksplorator windowz| lub inną odpowiada- 
jącą nam nazwę. Klikamy na przycisk (Uk, 


3 zmodyfikować ścieżkę dostępu ©. Po lite- 
rze |  |możemy wpisać dowolną inną Ścieżkę 
lub literę napędu (na przykład 

[EXPLORER.EXE łe, CD:AMaje_pliki), Wskazany przez 























Pojawia się nowe okno,w którym możemy 





























Chudszy system 


indows ma to do siebie, że wraz 

z upływem czasu folder systemowy 
coraz bardziej powiększa swoją obję- 
tość — przybywa w nim wiele mniej lub bar- 
dziej ważnych plików. Dużo miejsca zajmu- 
ją w nim poprawki do systemu. Przed in- 
stalacją tworzą one kopie zapasowe istnie- 
jących plików - na wypadek konieczności 
ich odinstalowania. Jeżeli nie zamierzamy 
kasować poprawek, kopie są zbędne. Usu- 
wając je, uzyskamy od kilkudziesięciu do 
nawet kilkuset megabajtów wolnego miej- 
sca na dysku twardym. 





Uruchamiamy Eksplorator Windows 

i z menu wybieramy |Narzędzia |, 
Opcje folderów... |, Pojawia się okno 
USENET, w którym przechodzimy do 





























a 


Aby uzyskać pare Ekspłorator wiredowe 


taa zarkragły. pozór na Fallości fómiedna 
Jeśli chcecz mieć Eksplorator arrow 


waty oczzecoy zadókiatu w pońiżzzyni paki 


zwndrzc EEPLURER EŚE /e.c: Zmodytkuj 
dwareeż agumeni C jeśli róe jest lo dysk, na 
tym zóedał zareskawary wndówt. 


ESPLORER.ERE 'e 





EM Dodaj Eksplorator Windoas pad prawy przycisk... [x] 





nas dysk lub folder będzie zawsze widoczny, 
gdy otworzymy Eksplorator Windows za po- 


mocą SLWOIZO- 


nego przez nas Otwórz 
skrótu. PPE 
Browse with ACDSEE 
; Eksploruj CE-F.am 
Następnie wyszukaj... 
klikamy le- Eksplorator Windows <<f_--------—==""—---= | 


wym przycis- 
kiem myszy na 
przycisk |0k., 

















se Dodaj do archiwum... 

se Dodaj do "Menu Start.rar" 

2 skompresuj i wyślij e-mailem... 

se skompresuj do "Menu Start.rar" i wyślij e-mailem 








Pojawia się 


nowe okno, w którym klikamy na 
Odtąd po kliknięciu prawym przyciskiem 
myszy na menu będziemy mieli 
(dO YSpozYcJNNnawEe pOlEEENIEN "> RR 


a 


EM Dodaj Eksplorator Windoes pad prawy przycisk... £3 


Zdecydą jaką chcesz mać wydwaalaną nazwę 
Hie meri to kęć domyśla nazwa 


Eksplorator 4/rdowus 


A 








CIE. |, 











"PF 























zakładki widok i za- Ukryte pliki i foldery 
s. Ba 1 >—) Pokaż ukryte pliki i foldery 
bieramy |0E.. 








(0. Nie pokazuj ukrytych plików i folderów 











2 


Teraz w Eksploratorze Windows zostaną 
wyświetlone ukryte pliki i foldery, co 


jest niezbędne do wyświetlenia kopii zapa- 
sowych poprawek. Przechodzimy do folderu 
systemowego (domyślnie C:| Windows), 
gdzie usuwamy wszystkie foldery, których 








nazwa zaczyna się na |- 


—ANtkLninstall 





©. Dzięki 





temu zyskamy dużo wolnego miejsca na 
dysku (w komputerze testowym udało się 


uwolnić aż 796 MB). 
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Adres (©) CAWINDOWS 





Zadania systemowe | 
| -__ JfHkServicePackUninstalif 
| ir] Ukryj zawartość tego Folderu 
(5) Dodaj lub usuń programy ia 
kj wyszukaj pliki lub Foldery ' _$HtUninstallkBB 33304 
— J$NkUninstallkEBOGZ5OĘ 

_ E $NELininstallkBSSE6Z6$ 
) > gntLininstalkBSS5S25$ 
Tm 4HELninstallkBES5EZEĘ 
| O$NELninstalkBa86185$ 

















£) Utwórz nowy folder 


G ne aikeddhók A 


Im tHtServicePackUninstaliICHMitigationAPTz$ 
O $NtServicePackUninstallNLSCownievelMapping$ 


(3£NtUninstalkB226424$ 
4NkLninstallkB326428$ 
—J$NtUninstallkBOSEGBO$ 
"74NkUninstallkB878461$ 
"74NkUninstallkB879587$ 
—)4NtUninstalkBe09589$ 
04HkLninstallkB899591$ 
—5$NtUninstallkB 9004854 
04NkLninstallkB900725$ 
—)$HtUninstallkB900930$ 
(Ż4NkUninstallkB901017$ 


Aż + Przejdz 


1 $NtUninstallkB31 1567$ 
_4NtUninstallkB911927$ 
—)$NtUninstalkB312812$ 
—)$NtUninstallkE912919$ 
—) £NtUninstallkB913446$ 
—$HtUninstallkB913580$ 
_$fHtUninstallkB914388$ 
—)$NtLUninstallkB914389$ 
-04NtUninstallkB914440$ 
—)$NtUninstallkB315865$ 
_J$NELninstallkB9156281$ 








Komp 
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WSKAZOWKI 





Sunbelt Personal Firewall 4 





Reklamy precz 


eklamy i pop-upy na stronach WWW po- 
trafią zdenerwować każdego internautę. 
Dlatego warto oszczędzić sobie nerwów 
i zablokować je na dobre. Możemy tego doko- 
nać niezależnie od używanej przeglądarki. 
Wystarczy skonfigurować zaporę Sunbelt Per- 
sonal Firewall 4 tak, by blokowała pobieranie 
reklam — nie pojawią się one na otwieranych 
stronach WWW. Ta porada zadziała tylko 
w przypadku pełnej wersji aplikacji. 






Zóknewi ulnór "ad 
*£_ Hioduą doypiy Lrestonpi 
«* Hloduą dsypły VII zapź 
« Blokią obzokóy Alora, 











Klikamy prawym przyciskiem myszy na 
ikonę [E] znajdującą się w zasobniku sys- 








temowym. Wybieramy 


$ Konfiguracja 





, Co 





spowoduje otwarcie ustawień programu. 








Przechodzimy do zakładki 


lża= 


7 owww 








Następnie zaznaczamy także pole 





2 

















I Tymczasowe zezwolenie poprzez klawizz|, Z menu © 
wybieramy dowolny klawisz. 
* Ch s. klucz 
Teraz, gdy podczas ładowania 











strony wciśniemy go i przytrzymamy, tym- 
czasowo wyłączone zostanie blokowanie re- 


klam. Na koniec klikamy na ZEE]. 


Maxthon 


Poprawiamy wygląd przeglądarki 


rzeglądarka Maxthon już od dłuższego 

czasu cieszy się dużą popularnością 

wśród internautów. Dzięki dużej licz- 
bie opcji oraz przyjaznemu interfejsowi 
stanowi atrakcyjną alternatywę dla Inter- 
net Explorera. Jedną z unikalnych opcji 
programu Maxthon jest możliwość stoso- 
wania skórek, dzięki którym możemy 
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9% rana starżrau 
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Szybszy start systemu 


stnieje wiele mniej lub bardziej 

skutecznych sposobów na skró- 

cenie czasu uruchamiania sys- 
temu Windows. Dobre rezultaty 
daje na pewno użycie programu 
PerfectDisk. Aplikacja oferuje 
funkcję przenoszenia ważnych 
plików systemowych w miejsce na 
naszej partycji, gdzie dane są bar- 
dzo szybko odczytywane. Następ- 
nie program Perfect Disk dba o to, 
aby nie zostały one nigdzie prze- 
niesione przez inne aplikacje czy 
narzędzia systemowe. Dzięki te- 
mu system startuje zawsze z mak- 
symalną prędkością. 


Perfect Disk 8 





ESMSZATATUIELIE 





Na dysku dane zapisane blisko środka talerza © są odczytywane ': 
wolniej niż po umieszczone przy zewnętrznej jego krawędzi ©. 
Perfect Disk przenosi częściej wykorzystywane 

dane bliżej zewnętrznej części dysku 





Uruchamiamy PerfectDisk 

iz menu |<snfiguration | wybiera- 
my ge. Advanced Configuration |, Otwiera 
się okno, w którym przechodzi- 
my do zakładki 


























Przed optymalizacją 28 sekund 











General Settings |, 





* Przykładowa wartość dla testowego peceta Eksperta. Wyniki mogą się różnić w zależności od wydajności 
komputera i konfiguracji systemu 


Pojawia się okno konfiguracyj- 
ne, w którym za-  g 
znaczamy odpowied- 





«= Advanced Configuratlon 


ba am a aim A m Z 0 - aa a L 
lGieneesi Sairgsa  LogEalinga | śuiolpdaie | FomeOpłoys | doPicł Schede 











na przycisk |0K. , 
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Program wyświet- 
la teraz okno 


" Maxthona znajdziemy na stronie GD. 
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z prośbą o pozwole- 

nie na zrestartowa- *) Lal Pedęcifick maraga |iecorended| 

nie peceta. Klikamy | Let Fedacifisk maraga all iha lol mi ble: (Window +P ony] 
na (OE |, Od tej pory za CJ Let Window mańagą tha lay na kęs [windówe Fonty] 
optymalizację startu | 177770 Olażta 


systemu będzie odpo- 
wiadał program Per- 
fectDisk. 


| o || Canca || 








Standardowy wygląd Maxtona 
(M Kam peuter Sadat Eksperi online - kampeleniny, praklyczny, Niezkelny - FI 
ER Fyeja gda |kbow (Guw (ech Hmsęlna Okna Pure 


Ż-|3 | M w EIQ-T 


Fi hżrcifeee ko-akapait PY 


DOLOR CZY 


GETT saint Lkgpari online - Kkenpaianminy, praktyczny, niezbędny - Fl 


doł ubiore Gruw Opcje Marzędis Okna Foroq 
NPZSEWEBEZTYPIPET 
ub ex | Fl hetpolfeeae koszpart pł 


Skórka FlatXP 


UJ kzmnpaler sań Lkzpari naline - kampateniny, praktyczny, niarkqdny - 5 


PR Edea wWdk |kkone Gupe Dee Mezęda Olra  Ponag 
Faj tez: Rzeekepert dj 


I GLERY LLL 


EJ Eameuter wlal kksperi pnline - kampełeriny, praklyczny. niechglmy - F1 


Na płycie Eksperta w dziale © © 
Internetowe odnajdujemy archi- 
wum zawierające skórki do Maxtona. 
Rozpakowujemy archiwum z plikami 
na dysk do folderu C:Program fi- 
les;MaxthonaNSkins. Więcej skórek do 


BE Edyta 


Uruchamiamy przeglądarkę. Na- 
stępnie przechodzimy do menu 
Oncje| j wybieramy | Opcje Maxthona...|, 

Otwiera się okno EISEREZUNIEJ, 
w którym przechodzimy do zakładki 
= skórka |, 



































Z listy dostępnych skórek © wy- 
bieramy interesującą nas pozycję. 


skórka zmieni wygląd programu ©. 
Klikamy na |7astosuj |] |GK|, Zmiany zo- 
stają wprowadzone bez restartowa- 


nia przeglądarki. 














| Mirr= | FA tet jita-skazert.l 

















IrfanView 3.99 
ulega ostrość zdjęć - krawędzie obiektów 


| t k kt | d d IaĆ „_Stają się postrzępione ©. Na szczęście, w Ir- 

[U O ore a wyg ą Ul Z JĘC fanView wystarczy włączyć funkcję prze- 

próbkowania, która poprawia jakość zdjęć 

Ę z || z a dopasowanych do pełnego ekranu ©. 

Bez przepróbkowania | Ay ZWÓJ GWELLLL (R 1 

| Uruchamiamy IrfanView i naciskamy 
klawisz (PJ. Spowoduje to otwarcie okna 

DEGZANANOACNYA , w którym przechodzimy 

do zakładki |Pełry Ekran]. 


tujemy ustawienia, klikając na | przycisk 
0K|. Od tej pory funkcja przepróbkowanie 
będzie aktywna. Można ją od razu przetesto- 
wać, oglądając zdjęcia na pełnym ekranie. 






































dy w IrfanView oglądamy zdjęcia na ciom w niskiej rozdzielczości takie powięk- GD OI: CEE NIA 
. . . . . . OPAZCEUL| DQ EETZNL WZZENZIEJE ODTZEEI OTZZ IIF = 
pełnym ekranie, zwykle aplikacja szenie nie wychodzi na dobre ś | s sh 
powiększa nieduże fotografie i grafiki i w efekcie wyglądają na pełnym 7] Stosuj "Przepróbkowanie'' podczas dopasowywania rozmiaru do pulpitu lub ekranu 
. . - . . BE . [zapewnia lepszą |akość, ale przebiega wolniej] < 
do rozmiaru całego ekranu. Jednak zdję- ekranie nie najlepiej. Pogorszeniu 




















Windows Media Player 11 Word/PowerPoint 2007 


Dodatkowe formaty kompreSji Diagram na szybko 


W 





























wy odtwarzacz muzyki i filmów stępnie przechodzimy do zakładki |<£graj muzykę, ładnego i zarazem dobrze wyglądające- 





indows Media Player 11 to podstawo- ICO, a następnie | Więcej opeji..., Na- D o niedawna przygotowanie w Office 








w systemie Windows. Aplikacja po- i Pojawia się okno ©. Klikamy na iz listy go diagramu pokazującego strukturę 
zwala kompresować muzykę z płyt CD Au- i wybieramy format MP3 (aby zapisać muzy- | firmy czy jakiś proces zabierało bardzo dużo 
dio do różnych formatów. I | kę w plikach o niewielkim rozmiarze) lub czasu. Na szczęście w nowej wersji pakietu 

Oęcie I WMA Pro (duże pli- znajdziemy opcję, która pozwala stworzyć 

[r 7 | ki, ale bez straty ja- efektowny diagram dosłownie w kilka se- 
Dosdatkitypupkug | Prywatność _ | Zebezpeczeria kości). kund. Do wyboru mamy galerię zawierającą 
SZCZE adu kgiaona _|_ Weg kilkadziesiąt projektów wykresów z ogromną 

NZ ZEE W wypadku gdy liczbą predefiniowanych schematów kolo- 


kodujemy utwory rów. Warto z nich skorzystać, 


Igrzwane sucyki da tej blslracj 
muzyczne do formatu 


DitEerz Esncii fueż 


























MP3, ustawiamy bit- Uruchamiamy Word lub PowerPoint 

rate na 192 kbps ©. izmenu wybieramy |Wstawianie|, Następ- | ye 
>wreyeówiwiwiy ' Wartość ta zapew- nie klikamy na przycisk BEGA Em Sem 
| nia, że dokumenty otwarcie nowego okna ©. 


z muzyką zachowają 
niewielki rozmiar 
przy dobrej jakości 





„I Tygraą dy CD pa jego włożeniu 
B Tylko gdy ra kiróe Iga 





Zamire dźwięku. Kończymy 
" i dysz £ j 1 
zony łorwninpoczye kici wprowadzanie usta- 
Jakoń autka: smiac ztzzio e RW REDA sra R AEG da wtaciz Gy odci ariz e TELE £ 2 bi . 
sekiieik Y mewzE wień, wybierając 
rozrriaw |abra przycisk |0K|, 

















Ufywa kak G6 FB na każdy Śrik CC; [1532 Eb], 





Teraz aby zgrać utwory z płyty CD na 
dysk twardy, w oknie programu klikamy 
na zakładkę 9. Potem zaznaczamy utwory 


Domyślnym formatem kompresji w odtwa- 
rzaczu jest Windows Media Audio z niskim 
bitrate. Jednak korzystając z tego ustawienia, 
stworzymy pliki zawierające dźwięk niskiej 
jakości. Lepszym pomysłem jest skompreso- 
wanie muzyki do formatu MP3 z wyższym 
bitrate. Jeśli dysponujemy pojemnym dys- 















Za pomocą 
listy rodza- 
i „jów diagra- 











1 abe przycisk |-% Rozpocznij zgrywarie ; 
Przy domyślnych ustawieniach programu 
dane zostają skopiowane do folderu 








[Fekst| [Tekst| [Tekst| 


















































kiem, można skusić się na format Windows ("7 Moja muzyka|, Proces będzie trwał kilka | kładów © wy- [Tekstj 
Media Audio Pro (WMA Pro), który oferuje i minut. | bieramy inte- [Tekst] ET 
bezstratny poziom | resuj ący nas [Tekst] 
;. e" | LTEU|- -ILEL=N 
kompresji. Pliki I wzór diagra- 
w tym formacie | mu ©. Następ- 
możemy oczywiście || 3 * musa + s[naianj(En ! nie klikamy 
odtwarzać w Media 3 4 [Italan] 4F-) na |OK|, co spo- 
Playerze. ) wista_pl (Fil Dysk CD audio (E:) RE ZER GEGZE | *. woduje wstawienie danych do dokumentu. 
| SF ("TR kia = Teraz możemy zająć się jego edycją. PLe 
Uruchamiamy Era Ramazzotti . g ł J Snu lei gt” z p 
program Win- | wod IMH| 2 Uibnkne Persom w Warto zajrzeć... 
dows Media Player. pija PEDEE= Manaan: 
> . Ra I u I 5 I Ekao His i Tut Ogefa 
wybieramy NP? PecdaPietra 
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Wymagania 
Procesor: Pentium/AMD 700 MHz 





„ęedi” 


Miejsce na dysku: 60 MB 











| 





Pamięć RAM: 256 MB 
Windows: 98/Me/XP/Vista 
Informacje 





© Tworzenie serwisów WWW za pomocą edytora kodu oraz w trybie graficznym 











TEKA 


ROW | 


sę Język programu: polski 


© Wsparcie dla HTML, CSS, PHP, JavaScript i wielu innych języków programowania 
© Możliwość wykorzystania gotowych kodów HTML, skryptów JavaScript oraz funkcji PHP 
© Współpraca z zewnętrznymi kompilatorami: PHP, Java, Python, C/C++, Ci, Pascal, Asembler, PERL 





Rejestracja: wymagana (opis w artykule) 













© Możliwość rejestrowania i późniejszego odtwarzania makr 


Dobre narzędzie znacznie ułatwia 
i przyspiesza wykonanie własnej 
strony internetowej. Warto więc 
sięgnąć po CoreEditor 


zy można wykonać atrakcyjną stronę 
internetową wyłącznie za pomocą No- 
tatnika i prostego edytora graficznego? 
Oczywiście, ale zadanie takie jest cza- 
sochłonne, a trudu włożonego w powstanie 
witryny z pewnością nie docenią internauci. 
Aby więc praca nad witryną przebiegała szyb- 
ko i przyjemnie, trzeba skorzystać z narzędzi 
stworzonych specjalnie dla webmasterów. 

Jednym z nich jest CoreEditor - uniwer- 
salny edytor kodu, który doskonale spraw- 
dzi się zarówno w pracy nad dokumentami 
HTML, CSS, JavaScript czy PHP, jak również 
podczas pisania programów w innych języ- 
kach (C++, CH, Java, Pascal). 

Na dwóch kolejnych stronach artykułu Eks- 
pert pokaże najciekawsze i najbardziej przy- 
datne możliwości CoreEditora. Instalację tej 





Licencja CoreEditora 





Z amieszczona przez Eksperta na płycie CD wersja aplikacji CoreEditor 
jest przeznaczona wyłącznie do użytku domowego. Można ją zainsta- 
lować na jednym stanowisku komputerowym na czas nieokreślony. Licen- 
cja nie zezwala na komercyjne wykorzystanie programu, ale zapewnia na 

jeden rok dostęp do funkcji CEUpdate (darmowa aktualizacja) oraz pomoc 
techniczną pod adresem: supportAcoreeditor.pl 


aplikacji w pełnej wersji do użytku 
domowego (o wartości 49 złotych) 
znajdziemy na płycie dołączonej do tego nu- 
meru Eksperta. Z części Rejestracja aplikacji 
dowiemy się, jak zarejestrować CoreEditor. 





Rejestracja CoreEditora 

Po zainstalowaniu CoreEditora z płyty CD 
dołączonej do Eksperta aplikacja działa na 
licencji DEMO - można ją uruchomić 100 
razy, a podczas pracy wyskakują okna z in- 
formacją o rejestracji. Aby CoreEditor stał 
się pełną wersją, musimy go więc zareje- 
strować. Ekspert pokaże, jak to zrobić. 





W przeglądarce internetowej otwieramy 
stronę www.coreeditor.pl/ ekspert 





prirnewic |EEFI EFOTMOCY TE ME I! H e [m Rt 
koiz | nerzyei zy Pirwyej Parc PUSAEI 
Aadres msi parsral pac ruskifżkompuie 


nr skcepłujerr tem samam trakr |agalyc="wg pazamezcj| 


— A 


2 Wypełniamy formularz rejestracyjny ©, 
wpisując własne dane. W pierwszym polu 
umieszczamy hasło promocyjne XCTGG- 
-EKSPERT (wpisujemy je bardzo uważnie, 
aby nie popełnić literówki). W dwóch kolej- 
nych polach podajemy nasze imię i nazwisko 
oraz nasz adres e-mail. 


















LorekrHiGr 


Rejestracja przebiegła pomyślnie: 


Zmiany Post aną ZastoccAwart po GOŃOWNYETH uuchoritrij programie 





























4 Wersja: 115 
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| x b= | | | raj PJ 40 ] |! 
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| Dodatkowa wskazówka - PDF 





3 Po kliknięciu na przycisk [UE | na nasz 
adres e-mail zostaje wysłana wiadomość 
z informacją o numerze seryjnym ©. 

Imię i nazwisko. Pawel Paczuski y 

Marwa rmy. (-rytehuk Bób 
Numer seryjny: BACA 








FTA . TEK | EGZTI" 

















Uruchamiamy CoreEditor i z menu |Famac 

wybieramy |źsrejestruj program |, 
dokładnie przepisujemy (zwracając uwagę na 
wielkość liter) informacje z wiadomości 
e-mail: imię i nazwisko, nazwę firmy oraz 
numer seryjny. Uwaga! Wszystkie dane naj- 
lepiej przekleić z wiadomości e-mail do okna 


Rejestracja programu pźl pomocą schowka. 
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Po kliknięciu na przycisk |<arejeztruj | poja- 
wia się okno ©. CoreEditor po ponow- 





, nym uruchomieniu staje się pełną wersją 


do użytku domowego. 





Jak zbudowane jest okno CoreEditora 


_| Panel katalogów | 
| (ER Pruęst Edycja Lrasutt PF MOL HTML Colunent Uruchom Przędza wk Opqe Dlna Fongc 
"BER AŻ" 


aaa = Alrnaenea [5 __F]a-c- 


e jj Rz ug 









Pozwala na błyskawiczne przełącza- 
nie się pomiędzy plikami projektu, 

a także wstawianie szablonów goto- 
wych stron WWW lub skryptów. 





















| Interpreter CoreEditor 








wykonać poprzez wydanie mu 
określonego polecenia). 












Wyniki 
Panel składa się z sześciu zakładek 
o różnym przeznaczeniu. Na przy- 
kład zakładka Szukaj umożliwia ła- 
twe przeszukiwanie dokumentów, 
a zakładka Do zrobienia pozwala 
na stworzenie listy zadań, które po- 4. 
zostały nam jeszcze do wykonania 
w danym pliku. 
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Panel narzędzi 
= * Panel składa się z trzech zakładek. W zakładce 
| Dokument wyświetlana jest drzewiasta struk- 
tura edytowanego pliku. Z zakładki Biblioteki 
możemy dowiedzieć się więcej na temat funk- 
cji, znaczników czy właściwości HTML, PHP, 
CSS i JavaScript. Zakładka Inspektor ułatwia 
dodawanie atrybutów do znaczników HTML 
oraz właściwości do definicji stylów CSS 
| (patrz porada w pliku PDF na płycie CD). 






















Dynamiczne podpowiedzi 
W panelu tym wyświetlane są różne informa- 
cje związane z edytowanym dokumentem: 

| data utworzenia dokumentu, kolor (gdy usta- 
wimy kursor na nazwie koloru w kodzie) czy 
rysunek (po ustawieniu kursora wewnątrz 

| znacznika <img>). 


Podgląd schowków 
Panel narzędzia pozwalającego na prze- 
chwytywanie zawartości schowków. Wy- 
świetlana jest w nim lista zapamiętanych 
elementów oraz pełna zawartość wybranego 
schowka (patrz wskazówka na stronie 58). 
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Rozpoczynamy pracę 





























, Te papski SL c) 

oreEditor może służyć Dokument C55 | 1 Z menu „ 3 AOR : z 

zarówno jako edytor Caeument: HTHAL Plik | wybie- row pig Prozy para 

kodu HTML, jak rów- Dokument lrasopt | ramy podme- -) Przakży PASCAL 
nież CSS, JavaScript, PHP Dażumeni: PHP nu |-| Nowy le <K' 
oraz wielu innych języków cab HL oraz pozycję pia I 
programowania. Aby stwo- ocłumani AL | Projekt |, Nawa _ Moajsbtoniwww i 
rzyć pojedynczy dokument ziemi ARSRPSRE GAMING Lam , i 
w wybranym formacie, Dokument Cjcr+ || W oknie, które Sa | EWA, 
z menu |Flik wybieramy Dokumeni CH I się otwiera, możemy stworzyć nowy pro-! 
podmenu |=] Nowy |i jedną Dokumyni Jira | jekt, wpisując jego nazwę oraz katalog I 
z pozycji ©. W panelu z ko- Dokument Nemóde | w pola © lub skorzystać z szablonu i gotowe- i 
dem pojawia się szkielet | PetFeea | | go projektu, wybierając go z listy © (w ta- 

DRRADRE kim wypadku możemy zmodyfikować do- 


kodu (na przykład w wy- 


Oprócz pojedynczego dokumentu COTE. 
Editor pozwala na tworzenie projektów, 
czyli wielu plików (HTML, CSS, JavaScript) 
składających się na przykład na kompletną 
witrynę wraz z całą strukturą katalogów. 
Zobaczmy, jak stworzyć projekt witryny in- 
ternetowej. 


' myślną nazwę projektu i katalog, w którym 



























































zostanie on zapisany). 











Po kliknięciu na przycisk |Utwórz projekt 
projekt zostaje utworzony. Jeśli w punk- 
cie 2 wybraliśmy szablon gotowego projek- 
tu, w panelu © poj awiaj ą > SĘ pli- 











|[I-lBernazny i | I Panel katalogów y LJ 

















Dynamiczne podpowiedzi 


isząc kod HTML, CSS, JavaScript czy 

PHP, często nie możemy sobie przypo- 

mnieć nazwy znacznika, atrybutu czy 
właściwości, z której chcemy skorzystać, 
Pracując w CoreEditorze w każdej chwili 
możemy wyświetlić okno z dynamicznymi 
podpowiedziami. Dzięki niemu dowiemy 
się, jakie słowa kluczowe możemy wpisać 
w danym miejscu kodu oraz znacznie przy- 
spieszymy tworzenie dokumentów. Zobacz- 
my, jak korzystać z tej funkcji programu. 


Szybki podgląd 
dokumentacji 


awet zaawansowany webmaster musi 
czasem zaglądać do dokumentacji, aby 
sprawdzić działanie znacznika, atrybu- 

tu czy właściwości CSS. CoreEditor pozwala 

na błyskawiczne otwarcie opisu dowolnego 

polecenia XHTML, HTML oraz CSS. Aby sko- 

rzystać z tej funkcji, ustawiamy kursor 

na słowie kluczowym, którego znacze- 1? 

nie chcemy poznać ©, wciskamy prawy FE 

4 





przycisk myszy i z menu kontekstowe- 
go wybieramy | szukaj w dokumentacji, Po chwili 
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| Urserzalny element blokowy Mia ma korzretnegu zastosowania wiąc 
dówalnyrn celu dodając dó niego rp. style (Sz 
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: aliqti= left | cente E t - |Ogec|tnerry | 
XHTML: I 0 (TF), A> 101 1 (TF, af (TF), 32 30 





























A - text 

. waluez link 
Ustawiamy kursor 14 values _ vlink 
w miejscu, w którym IE valies _ alink 


chcemy wpisać znacznik, 
atrybut znacznika czy wła- 








16 <fhody values — background 


17 <fhtml walugs  kitle 
values ad 
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i Ej © i 
Ik na zakładkę H Dokument |, 
10 <fhead>=- 


Za pomocą strzałek w górę 

i w dół możemy przewijać li- 
stę w poszukiwaniu interesują- 
cego nas słowa kluczowego. Mo- 
żemy również wpisać pierwsze 
litery słowa, którego szukamy - 
na liście pozostają tylko rozpo- 


> 


Ik 





ściwość CSS, której nazwy 


dokładnie nie pamiętamy (na przykład 6). 


Po chwili wyświetla się lista słów klu- 
czowych możliwych do wpisania w miejscu 


I 
|| 
Wciskamy kombinację klawiszy [it] (erer]. | 
ustawienia kursora ---------------------------- ; 


czynające się od nich wyrazy ©--- 


Aby wstawić wybrany przez nas wyraz 
w dokumencie ©, wciskamy klawisz (eter |. 








10 <fhead>- y 11 <hody H> 
11 <hody hgcolor="|"> | | i 
12 13 valuez - background 
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Gotowe funkcje JavaScript ZH 


avaScript pozwala tworzyć skrypty na 

stronę WWW zwiększające jej funkcjo- 

nalność i atrakcyjność. Większość web- 
masterów nie pisze jednak samodzielnie 
skryptów, ale korzysta z już istniejących. 
W CoreEditor wbudowano kilka takich skryp- 
tów. Ekspert pokaże, jak do dokumentu 
HTML dodać funkcję JavaScript, której zada- 
niem będzie wyświetlenie nowego okna prze- 
glądarki ze wskazanym przez nas obrazkiem. 


Otwieramy dokument HTML, do którego 
chcemy dodać funkcję JavaScript. Ustawia- 
my kursor w części nagłówkowej (w sekcji 


<head>) i wstawiamy znaczniki skryptu ©----->- 


2 | 





fumotion img_zoom|nazwa,xrYl 


langumje="java2Cciptr" LYpEz"LEXT/ JAVASCITIPC"> 
i 





Najłatwiej zrobić to, wybierając z menu 
JavaScript | pozycję |5zablon |, 


























Ustawiamy kursor w miejscu ©. Aby 

wstawić gotową funkcję JavaScript otwie- 
rającą wskazany obrazek w nowym oknie, 
zmenu  Javaścript wybieramy |5zablany Funkcji, 
a następnie podmenu |Otbrazki i pozycję 
Powiększenie obrazka , W kodzie zostaje wstawiona 
funkcja JavaScript o nazwie img_zoom() ©-----: 





















































SESTiBT Lrjumge="layvsaoript" Type="ctext/ JACSECSTIBT"> 
z'[ZDRTA [ 
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Od tej pory możemy już korzystać ze l 
wstawionej funkcj ię N a przykład do i 


istnieje możliwość dodania kodu © - dzięki 
niemu po kliknięciu na tę miniaturę zostanie 
otwarte nowe okno 400 na 300 pikseli z ob- 
razkiem o nazwie obrazek max.jpg. 





fi. Gotowe funkcje PHP 


CoreEditor wbudowanych zostało także wiele gotowych szablonów 
kodu i funkcji PHP. Mamy do nich dostęp z poziomu menu |FHP. | 
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VA '8 COREEDITOR 1.1.5 


Mapa odsyłaczy 


apa odsyłaczy to obrazek z określony- 


M których kliknięcie powoduje na przy- 
kład przejście na inną stronę WWW. Jak 
stworzyć mapę odsyłaczy? Można to zrobić 
ręcznie za pomocą odpowiednich znaczni- 
ków HTML. Znacznie łatwiej jednak jest 








skorzystać 

z wbudowa- 
nego w Core- 
Editor spe- 
cjalnego na- 
rzędzia. Eks- 
pert pokaże, 
jak się nim 
posługiwać. 











Ustawiamy kursor w takim miejscu kodu 
dokumentu HTML, w którym chcemy 
wstawić obrazek z mapą odsyłaczy. Następ- 

nie z menu |HTML | wybieramy podmenu 
GENEFALOFY | OTAaZ pozycję RI Mapa rysunku |, 









































W oknie, które się pojawia, klikamy na 

przycisk | wczytaj rwsunek |i wskazujemy plik 
rysunku, dla którego chcemy stworzyć ma- 
pę odsyłaczy. 














Przydatne schowki 


odczas tworzenia dokumentów HTML, 
p CSS, JavaScript czy PHP często pojawia 

się konieczność przeniesienia różnych 
fragmentów kodu z jednego miejsce w dru- 
gie. Niestety, systemowy schowek sprawdza 
się tylko w najprostszych sytuacjach - na 
przykład gdy chcemy wyciąć lub skopiować 
fragment tekstu i od razu wstawić go w in- 
nym miejscu. Czasem jednak przydałoby się 
mieć możliwość wykorzystania kilku schow- 
ków naraz. Z CoreEditorem jest to możliwe. 


1 











Z menu |Widok. 
Paski narzędzi 


wybieramy podmenu 
i pozycję |zchowki|, Dzięki temu 



































które mamy do 
dyspozycji. 








Aby skopiować zaznaczony w edytorze 
fragment tekstu © do schowka oznaczo- 











Mazywam się Marek. 


nego na przykład nume- 
rem 1, wciskamy klawisze 
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Udnośrik: 


Uknao: 





http: śFuwma. strona _rnirki. pl < w | 


Fodpowiedź nad odnośnikiern: 
klkniy. aby otworzyć ztronę Mirki <I 


A 


Skrót: 








Kolejnym zadaniem jest stworzenie na 
rysunku obszarów, którym chcemy przy- 
pisać różne adresy stron WWW. Klikamy 





więc na ikonę 


|--| (dzięki temu będziemy 


mogli stworzyć obszar o dowolnym kształ- 


i wym przyciskiem myszy. Pojawia się okno ©;--- 


i w którym określamy: 


© adres strony WWW 4GM, która ma się 
otworzyć po kliknięciu na zaznaczony 
przez nas obszar, 

© podpowiedź 4], która pojawi się po 
ustawieniu kursora w tym obszarze, 

© sposób otwarcia strony (wybierając opcję 
<€l, sprawimy, że strona otworzy się 
w nowym oknie przeglądarki). 


W ten sam sposób tworzymy 


| niec klikamy na przycisk 





. Kod 





CE. 








HTML definiujący mapę odsyłaczy 








' Ty RF 











zostaje wstawiony do dokumen- 
tu. Po otwarciu go w przeglądarce 
i ustawieniu kursora na jednym 


z zaznaczonych przez nas obsza- 
rów pojawia się ustalona przez nas podpo-___ 


wiedź ©. Kliknięcie na obszar spowoduje 
natomiast otwarcie określonej przez nas 


strony WWW. 


Dynamiczny schowek 
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1 Z menu) widok. 











świetlanie panelu z dyna- 
micznym podglądem schowków. 
Zobaczmy, jak się nim posługiwać. 


wybieramy 


amiast korzystać z 10 schowków, możemy włączyć wy- 























£ynamiczny podgląd schowków | 





A 


Po prawej stronie okna aplikacji pojawia się panel ©-------- . 


2 Klikamy na ikonę 














„Odtej pory każdy skopiowany lub 





wycięty przez nas (za pomocą klawiszy [ar] [CJ lub [cr] [X)) 


tekst pojawia się w polu ©----; 


3 Aby w dokumencie wstawić 
skopiowany do schowka tekst, 
klikamy na niego dwukrotnie. 


[J. Kolor 
ikony schowka nu- 
mer 1 zmienia się na 








Podgląd schowków 


AIR | cal 














ali 
M--imap> 
EM MAME NIETWAG 

















[|] 








niebieski, co oznacza, że w nim znajdują się 
dane (możemy je podejrzeć, ustawiając kur- 


. 
c 


sor nad ikoną wybranego schowka ©). 


Wstawienie zawartości schowka jest łatwe 
- wystarczy kliknąć na ikonę schowka lub 
wcisnąć (w wypadku schowka [1|). 


















































Podgląd kodu 


i dokumentu 
isząc kod HTML naszej strony, warto co 
p jakiś czas sprawdzać jej wygląd. Najła- 
twiej w tym celu skorzystać z wbudo- 
wanej w CoreEditor przeglądarki interneto- 
wej - wystarczy kliknąć na zakładkę ©. Mo- 





| Eokurnent 


Podgląd A WYSTWYG ADokumenkacja 














żemy również tworzoną stronę błyskawicz- 
nie otworzyć w jednej z zainstalowanych 
w naszym systemie przeglądarek. Aby to 
zrobić, z menu HTML | wybieramy pozycję 




















Podgląd dokumentu| oraz 
jedną z pozycji © (widocz-| > =sseta wydra 
ne są wszystkie zainstalo- [© internat Explorer 
wane w pececie przeglą- 6 owa 
(Mazda Frafox 


darki internetowe). 




















jż <hody stylc="bsrtground-coloTrsfrrEf"ocE UD]OCSTE 
Li 


IW U CorsKAitO. MOZNA Jednuiczeknie TugEEyU 
If strong pisząc kod i od razu obserunuać efektu 
IE jeqo dzimłamia, 

4 EJ 





W CorsEdior można jednocześnie tworryć stronę pisząc kodl 
ud rara obserwować efekty jego działania 


| pakunari | Pozjąd WYST TEdkurartacja; 








<= 








Dla wielu webmasterów dużym ułatwie- 


tu końcowego ©. Aby włączyć podgląd dy- 

namiczny, przechodzimy na zakładkę 
Dokument A| 1 z menu |Dokument | wybieramy po- 

zycję |Padgląd dynamiczny |, 
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Trrb FFSMFFG porwała tworzyć orccę w trytee graficmnym, 
a wiec Tic, tak nę dokimeet w Wardrioe 





Cetzarerk: i Pezżgłąd | WFSTWCYG j Dożurzarkacji | 








Naszą stronę internetową możemy również tworzyć 
w graficznym trybie WYSIWYG (ang. What You See Is 
What You Get — to co widzisz, jest tym, co otrzymasz) 





Oznaczanie linii 





rzydatną opcją | 

; ; NEZENNENZZ 
CoreEditora jest OSNHENNU 
możliwość oznacza- 


BEODEZKM 
nia kolorami poszczegól- - 





Lui qznaczenie 








i sposób możemy zaznaczyć linie, do których 


1 chcemy wrócić w przyszłości (na przykład na 
1 czerwono) albo fragment kodu, który jest już 


! gotowy. Aby zaznaczyć linię, klikamy na do- 
i wolne jej miejsce prawym przyciskiem my- 

| szy i zmenu kontekstowego wybieramy 
Zaznaczanie linii 
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PHP KONTRA ASP .NET 
















Kompletne kody źródłowe 


[) nazwa pliku 


- plik znajduje się na krążku Eksperta 


























a nazwa pliku 
— plik w całości znajduje się na krążku, 
pokazany tu jest tylko jego fragment 











Walka gigantów 
Jakiej technologii użyć do budowy własnej strony? Z Ekspertem 
poznamy wady i zalety dwóch konkurencyjnych: PHP oraz ASP „NET 


ciągu ostatnich kilku lat powstało 
kilkanaście nowych technologii 
tworzenia witryn internetowych 
(niektóre z nich Ekspert opisał 

w artykule Supernarzędzia dla WWW 

w Ekspercie 1/2007). Tak naprawdę jednak 
większość dużych serwisów internetowych 
wykonana jest za pomocą jednej z dwóch 


najważniejszych technologii: królującego 
od dawna PHP oraz zyskującego coraz wię- 
cej zaufania wśród webmasterów ASP .NET. 
Z Ekspertem dowiemy się, czym różnią się 
od siebie obie technologie. Po lekturze tego 
artykułu będziemy wiedzieć, czy warto za- 
inwestować w ASP .NET, czy lepiej pozostać 
przy starym i sprawdzonym języku PHP. 
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Tworzenie stron w Notatniku jest z pomęce? OSC: ale jedyną 
taką aplikacją może być na przykład płatne Zend Studio. W wypadku A 


odną i 
„NET najlepiej skorzystać ME Microsoft Visual Web Developer 2005 


dajną metodą na 


aebate 


z || 3 Design | ed Source 





«A Opinie specjalistów 
A = 
1 Kornel Warwas 


| | programista ASP „NET 





Rywalizacja między PHP a ASP .NET praktycznie zakończyła się 
wraz z pojawieniem się na rynku wersji ASP .NET 2.0. Technologia 
ASP „NET w obecnym standardzie jest skarbnicą komponentów, 
mechanizmów i gotowych rozwiązań całkowicie darmowych, dys- 
trybuowanych wraz z Microsoft .NET Framework 2.0. Jeśli dodamy 
do tego środowisko programistyczne, na przykład darmowy Micro- 
soft Visual Web Developer 2005 Express Edition, to uzyskujemy 
gotowy warsztat pracy. W komercyjnych projektach informatycz- 
nych ważny jest czas ich realizacji, a wykorzystując ASP .NET jest 
on o wiele krótszy niż stosując inne technologie. 









Krzysztof Kujawski 
„| programista PHP 


Czy PHP przetrwa natarcie ASP NET? Nie widzę zagrożenia dla ist- 
nienia i popularności technologii PHP. Oto kilka dowodów. 

Po pierwsze pojawienie się wersji piątej tego języka pozwoliło na pi- 
sanie aplikacji w pełni obiektowych, co do tej pory było poważną bo- 
lączką PHP. Po drugie technologia PHP ma otwarty charakter — Śro- 
dowisko działania (PHP można uruchomić zarówno na serwerze 
Apache, jak i serwerze Microsoftu, co łącznie stanowi około 90 pro- 
cent serwerów na Świecie), ogromne zasoby Open Source oraz udo- 
stępniony za darmo interpreter języka. | wreszcie po trzecie PHP ca- 
ły czas się rozwija i jest wyposażany w coraz bardziej dopracowane 
mechanizmy współpracy z innymi technologiami, jak choćby 
AJAX-em, usługami sieciowymi (web services) czy standardem XML. 


PHP vs ASP .NET 


Porównania PHP z ASP .NET nie można 
ograniczyć tylko do zestawienia ze sobą ję- 
zyków programowania. Obie technologie 
przedstawiają bowiem zupełnie inne po- 
dejście do tworzenia witryn interneto- 
wych, wymagają całkowicie odmiennych 
narzędzi © oraz serwerów. Ekspert po kolei 
pokaże różnice w tworzeniu i działaniu go- 
towych witryn wykonanych w PHP i ASP 
„NET. Dowiemy się również, jak w prakty- 
ce wygląda tworzenie stron internetowych 
w obu technologiach. 


aga Lqlitham 


w» Il żę 


IP Aaa] BR=M= IF. 
/P C”MajaStrona Test', 
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* 03] Default. asp 





© Dolae 
[ Przekcz ] 
s solution Ex... 


Tą 


tutkwoła System. waboLI, BabOC = 


Eda [a]+ 


False A 


tetksuota © 


+ [zza 


konanie witryny jest wykorzystanie profesjonalnej aplikacji. Jeśli programujemy w PHP, 


press Edition 
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AAS: 'd PHP KONTRA ASP .NET 


Środowiska programistyczne 

Do wykonania prostych serwisów PHP 
większość webmasterów używa prostych edy- 
torów (Notatnik, VIM czy bardziej rozbudo- 
wany CoreEditor — ranking edytorów do PHP 
znajdziemy na stronie GD). Jednak wykona- 
nie złożonej witryny wymaga użycia profe- 
sjonalnego narzędzia, w którym można de- 
bugować kod, wstawiać gotowe komponenty 
czy od razu sprawdzać działanie serwisu. 
Niestety większość profesjonalnych narzędzi 
dla PHP, na przykład popularne Zend Studio 
©), jest płatna. Wśród darmowyh środowisk 
największą popularnością cieszy się Maguma 
Open Studio ©). 

W wypadku ASP .NET proste witryny 
również mogą być tworzone za pomocą na 
przykład Notatnika. Zdecydowana więk- 
szość webmasterów korzysta jednak z udo- 
stępnionego za darmo, ale w pełni profesjo- 
nalnego środowiska Microsoft Visual Web 
Developer 2005 Express Edition 6) (można 
go używać bezpłatnie nawet w zastosowa- 


niach komercyjnych). Środowisko ma wbu- 
dowany testowy serwer WWW - niestety 
działa on wyłącznie lokalnie (nie będzie wi- 


| doczny dla innych użytkowników w sieci). 


Serwer WWW 


Zaletą PHP jest możliwość uruchomienia 
wykonanej w tej technologii strony na popu- 
larnym i bezkonkurencyjnym serwerze 
Apache ©. Apache jest darmowy, można go 
uruchomić w niemal każdym systemie opera- 
cyjnym (UNIX, Linux, Windows) i często in- 
stalowany jest wraz z darmową bazą danych 
MySQL. Nie bez znaczenia jest również fakt, 
że w internecie znajduje się mnóstwo bezpłat- 


| się próby stworzenia darmowego serwera 


WWW (na przykład projekt Mono), który 
mógłby być alternatywą dla IIS, ale to ciągle 
tylko próby. Na szczęście każdego dnia rośnie 


| oferta darmowych i komercyjnych serwerów 
| WWW obsługujących ASP .NET, na których 
|. możemy umieścić naszą witrynę. Jednak 


w porównaniu z serwerami WWW z PHP jest 
ich ciągle niewiele. 


Translator kodu źródłowego 

Do uruchamiania kodu źródłowego strony 
(czyli skryptów PHP) na serwerze WWW słu- 
ży interpreter PHP. Można go za darmo po- 
brać z witryny Q i łatwo dodać do Apache'a. 


| nych serwerów WWW obsługujących PHP. 


W wypadku ASP „NET największym, peł- 
niącym funkcje nie tylko serwera HTTP, ale 
' także FIP i SMTP, jest serwer IIS (ang. Inter- 


net Information Services). Jest on jednak 


płatny (dołączany tylko do niektórych wersji 


systemu Microsoftu) i działa wyłącznie na 


platformie Windows. Co prawda pojawiają 


Rolę translatora witryn napisanych w ASP 
„NET odgrywa kompilator języka Ch lub Visu- 
al Basic (w zależności od tego, w jakim języku 
został napisany kod strony). Kompilator in- 
stalowany jest wraz z biblioteką .NET Frame- 
work (a więc automatycznie instalowany jest 
z Service Packiem 2.0 do Windows XP oraz ze 
środowiskiem Visual Web Developer). 





Tworzymy witrynę w PHP i ASP „NET. 


iemy już, czym się różni technologia 
W PHP od ASP .NET. Jeśli jeszcze nie 
potrafimy zdecydować się, w której 
z nich stworzyć własną witrynę, razem 
z Ekspertem wykonajmy prostą stronę 
w każdej z nich. Następnie przyjrzyjmy się 
tabeli Jak rozwiązać istotne problemy, 
w której Ekspert pokazuje, w jaki sposób 
dodać do witryn wykonanych w obu tech- 
nologiach kilka przydatnych funkcji. 


Serwis walutowy 

Dynamiczne strony projektuje się najczę- 
ściej w przypadku pobierania danych od 
użytkownika (za pomocą formularzy). Da- 
ne takie są zwykle przetwarzane i w razie 
potrzeby zapisywane w bazie danych. Eks- 
pert pokaże, jak w PHP 
















' w Notatniku, ale dużo wygodniej jest skorzy- 
| stać na przykład ze środowiska Zend Studio. 


| tuonazwie zmianaWaluty.php <€, 










Tworzymy stronę w języku PHP 
Najpierw musimy zbudować formularz 
(odpowiednie pola HTML) umożliwiający 
przeliczanie kwoty. Następnie napiszemy 
skrypt PHP. Oba zadania można wykonać 


Po jego otwarciu domyślnie utworzony zos 
je pusty skrypt. Ekspert proponuje od razu 


zapisać go pod nazwą zmianaWaluty.php. 


Najpierw tworzymy formularz HTML ©- 


z polem tekstowym, listą jednokrotnego 








Przelicz 





wyboru i przyciskiem . Dane z pola 





tekstowego i informacja o wybranej walucie 


przekazywane są metodą POST do skryp- 


a więc do tego samego pliku, który te- 












użytkownika w polu $ wartości w złotówkach, zaznaczeniu waluty (euro lub dolar) i kliknięciu na przycisk 
zostaje wysłane zapytanie do serwera WWW. Kod napisany w PHP lub ASP .NET analizuje formularz i przelicza walutę 
po ustalonym w kodzie kursie (w wypadku obu technologii łatwo dodać funkcję pobierania aktualnego kursu walut na 








Przelicz 











ona w globalnej tablicy $ POST). Potem 
sprawdzamy, czy podana wartość jest licz- 
bą <Gll, i w zależności od wybranej waluty 
przeliczamy kwotę © (po ustalonym 

z góry przeliczniku) i wyświetlamy jej war- 


tość <jl. 


Po umieszczeniu skryptu na serwerze 

WWW z obsługą języka PHP przekona- 
my się, że strona działa zgodnie z naszymi 
la- 





1235 





(© Dolar (©Tolar 
zaa ©) Eure Cd Euro 
| Frakcz | 


Eisdne dane” Wperrwndrona 


E.wota po przeliczeniu 3/3 , 
MOSIR? kmroła west TEFPOPrAWNA 

















<body> 


niepoprawna !<BR>'; 
l, 
) 


?> 





oraz ASP .NET wykonać | raz tworzymy. <form method="POST"” action="zmianaWaluty.php"> 
| <input name="kwota”/><br/> 
(© Dolar DE Z formularzem, , , <input type="radio"” name="waluta” value="USD” /> 
© Euro której zadaniem będzie Następnie piszemy kod PHP ©. Na Dolar<br/> 
= przeliczanie złotówek na początku pobieramy przesłaną i aS NA iwo ROJA GSA Z A 
dolary lub euro ©. z formularza kwotę 4 (znajduje się I <input type="submit” value="Przelicz" /> 
i </form> 
m m m - 
Działanie serwisu walutowego || </body> 
H | </html> j 
|| 0 zam m R GE A RE A BĘ ŚW GA A R A O R A GĘŚ O GG GĘŚ  GĄ Ą Ą Ą A Ę  A j 4 
I 
Serwis I RB NOBRNSKNSANINISANESANISANSKNA ; 
Q = - x) internetowy i 
| kalu | | $kwota = $_POST['kwota']; <A 
| ska hipo fczahosjeśpowwi I if (isset($kwota)) | 
Kwota pó przeliczeniu 15 I if (is_numeric($kwota)) ( <I 
ziaiiłakiny dk. Aoiainowininchi. W I switch ($_POST['waluta'])$ 
ggf | M I "USD": 
i p” kod - I koo = $kwota * 3.0; <i 
| | © Dolar odpowiedzialny i break; 
I PYT za zmian : case 'EUR': 
| PR KalOć I H $kwota = $kwota * 4.0; <] 
i | Przelicz | I break; 
I ! — I 
| M EK jest : | , 
i = aktualny kurs i ho 'K liczeniu: ' , $kwota; FH] 
I . I echo wota po przeliczeniu: , $kwota; 
i serwer WWW i 0 
I LJ LJ LJ LJ a a LJ a '4 LJ LJ LJ LJ t . 
: Działanie naszej strony będzie identyczne w wypadku wykonania jej zarówno w PHP, jak iw ASP .NET. Po wpisaniu przez ! echo 'Błędne dane! Wprowadzona kwota jest 
| 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 


przykład z banku NBP ©). Przeliczona wartość zostaje wysłana do przeglądarki. 


Ka m m EM R R R EE R EE A A A O O A A A m o a a a a w w w w w m no o oł 
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RWRNNAM EET AI [) ZmianaWaluty.php 














if (!String.IsNullOrEmpty(txtKwota.Text) ) 
t 


decimal kwota; 


switch (rblwaluta.SelectedValue) 





protected void btnPrzelicz Click(object sender, EventArgs 


if (Decimal.TryParse(txtKwota.Text, out kwota) ) 


i 
case "USD": 
kwota *= 3; 
break; 
case "EUR": 
kwota *= 4; 
break; 
> 
Response.Write("Kwota po przeliczeniu: ” 
> 
else 


Response.Write("Błędne dane! Kwota jest niepoprawna!<BR>"); 


e) 


BEGA FZ OWA UNCJI 





tworzona przez Eksperta w PHP i ASP .NET strona działa zgodnie z założeniami. Jednak 

ma ona kilka niedociągnięć, które powinniśmy rozwiązać (inaczej w PHP i inaczej w ASP 
.NET). Warto przyjrzeć się rozwiązaniom proponowanym przez Eksperta. Dzięki nim łatwiej 
będzie nam przekonać się do jednej albo drugiej technologii. 





Nie walidujemy kodu, czyli nie sprawdzamy, 


PROBLEM 


LWA YZUIAJL 


czy użytkownik wpisał kwotę i wybrał walutę, 


zanim zostanie wysłane zapytanie do serwera (co niepotrzebnie obciąża serwer). 


WWAJTYZNIIAJLN JE [3 





Trzeba samodzielnie napisać kod JavaScript 
(lub znaleźć gotowy w internecie) walidujący 


+ kwota.ToString()); formularz. 





Aby dokonać walidacji, nie trzeba pisać ani 
jednej linii kodu — wystarczy zastosować go- 
tową kontrolkę. Jeśli na przykład chcemy wy- 
musić podanie przez użytkownika kwoty, sto- 
sujemy kontrolkę RequireFieldValidator. 

















k) Default.aspx.cs 





Tworzymy stronę w ASP .NET 

Wiemy już, jak naszą prostą stronę wy- 
konać w PHP. Zobaczmy teraz, jak stworzyć 
ją w ASP „NET, wykorzystując darmowe 
środowisko Microsoft Visual Web Developer 
2005 Express Edition. 


Po uruchomieniu środowiska tworzymy 

szablon witryny internetowej, wybiera- 
jąc z menu |File| pozycję |=%_ New web Site... 
W oknie, które się pojawia, jako typ projek- 
tu wskazujemy |-$A5P.NET web site|| zapisuje- 






































! Test (można również zapisać projekt od ra- 
' Zu na serwerze WWW lub FTP). Wybieramy 
| również C+ jako język programowania. 


Location: |File System % | CiMojastronatTest 
Language: visualck  % 


Przechodzimy do trybu projektu graficz- 

nego strony (klikając na zakładkę 
na dole obszaru roboczego środowiska). Z pa- 
nelu zawierającego gotowe kompo- 
nenty (patrz ramka Ułatwienia dla webma- 
sterów) przeciągamy na stronę trzy kompo- 
nenty (z kategorii Standard): pole tekstowe 























(4 Design 











Toolbox 















































TextEox], listę wyboru [7 = F.adioButtontList 
oraz przycisk |[:b] Buttan| ©, 
W oknie Fraperties] zmieniamy właściwość 














Defaults" _ Start Page 









rbiwaluta System. Web LiLwsże = 


[2v|21 || 


H Mis 
BD) 
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BH — 
1 Unbssand 


FE 





wyż 











rhstwakita —af--12 


[CZOZE (cciecieni (Z<"-' 
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D o projektu w Visual Web Developer domyślnie dodawana 
jest jedna pusta strona o nazwie Default.aspx. Podobnie 
jak w przypadku edytora PHP (Zend Studio) można zbudować 
część wizualną strony, pisząc samodzielnie kod HTML. Wygod- 
niej jest jednak skorzystać z goto- 





= Todłbóre -F 
wych komponentów, przeciągając | - sqandard 

je po prostu z panelu ©. Taki spo- 
sób budowania witryny przypomina | 

tworzenie zwykłej aplikacji okien- «kl Textfiax 

kowej na przykład w Delphi. (2) Bun 











i LL. liczeniu (czyli po przeładowaniu strony). 
datkowo do właściwości 


Text przycisku wpisujemy 
tekst Przelicz. 


LWA YZUIAJL 


Należy utworzyć dodatkowe ukryte pole 
formularza i zapisywać w nim kwotę wpisaną 


Nasza lista z wyborem w polu tekstowym. 


waluty jest na razie nie- 
kompletna. Aby dodać do 
niej dwie pozycje (Euro 





Nie zapamiętujemy poprzedniego wyboru waluty — pole wyboru jest czyszczone po prze- 


WA YZNIALO A [2 
Aby zapamiętać poprzedni wybór waluty, nie 
trzeba robić nic dodatkowego — dzieje się to 
automatycznie. Każda kontrolka ASP .NET 
ma bowiem właściwość EnableViewState 
i jeśli ustawimy ją na true, zostanie zapamię- 
tany stan kontrolki po przeładowaniu strony. 











i Dolar), klikamy na nią 
i w oknie Praperties| klikamy 
na przycisk ©. W oknie, któ- 
re się pojawia, dodajemy 
i dwie pozycje i ustawiamy 
i ich właściwości Text i Va- 
i |lue odpowiednio na: Euro, 
! EUR oraz Dolar, USD. 














pomocą zmiany tła pola na kolor czerwony) 


LWA YZNUIAJL 


Wewnątrz kodu HTML należy umieścić pole- 
cenia PHP zmieniające dynamicznie kolor tła 
pola tekstowego. 


Nie informujemy użytkownika o niepoprawnej wartości wpisanej do pola (na przykład za 





WA YZ A [2 
Dzięki temu, że kontrolki ASP .NET są do- 
stępne w kodzie po stronie serwera, wystar- 
czy w istniejącym już kodzie zmodyfikować 
odpowiednią właściwość pola testowego ©. 





" txtKwota.BackColor = 
Teraz wystarczy już tyl- 


ko napisać krótki kod 








System.Drawing.Color.Red; <f"-------------: 
Response.Write("Błędne dane! Kwota jest niepoprawna!<BR>”); 








i odpowiedzialny za przeli- | 


i czanie kwoty. W tym celu klikamy dwu- 
I krotnie na przycisk |Frzelicz| i do utworzo- 











przede wszystkim 





PHP jest niewątpliwie bardziej popularne, 


ze względu na łatwy do- 











nego zdarzenia (będzie ono uruchamiane 
Przelicz 














! nej analizy - jego budowa jest bardzo zbli- 
' żona do kodu PHP. 


Aby sprawdzić działanie stworzonej 
przez nas witryny, wciskamy klawisze 
! [ca] [s]. Dzięki temu zo- 





| staje uruchomiony lo- E.wóła po przeliczeniu 75 


| kalny serwer, a chwilę 


I ŁaŁa .._. 

| później » przeglądarce r BE! Dolar 

i Otwiera się zaprojekto- || OBuró 

I h | 

i wana przez nas działają- i | [ Przelicz | 





| ca witryna 6-———————————: 








' Którą technologię wybrać? 

Na to pytanie nie ma jednoznacznej od- 
powiedzi. W internecie znajdziemy mnó- 
stwo sporów (patrz adresy w ramce Warto 
zajrzeć), z których można dowiedzieć się, 
jakie wady i zalety mają obie technologie. 
Z pewnością zaletą ASP „NET jest fakt, że 
wszystko mamy pod ręką, nie musimy szu- 
kać w internecie gotowców umożliwiają- 
cych na przykład szybką implementację lo- 
gowania do portalu czy wzorców stron da- 
nej witryny (tak zwane Master Page). 

W przypadku PHP zwykle również znajdzie- 
my gotowe rozwiązania, czasami jednak 
droga poszukiwań może sprawiać wrażenie 
bardzo krętej. 





stęp do darmowych serwerów WWW. Na po- 
czątek PHP może też wydawać się prostsze 
w nauce i pewnie dlatego często znajduje za- 
stosowanie wśród internautów projektują- 
cych domowe witryny internetowe. 

ASP .NET ma natomiast spore możliwości 
i ogromne zaplecze gotowych rozwiązań, 
które jednak na początku mogą nieco przera- 
żać, Mimo wszystko warto spróbować stwo- 
rzyć kilka projektów w tej technologii. Wtedy 
bazując na własnym doświadczeniu, łatwiej 
będzie nam podjąć decyzję, która technologia 
nam najbardziej odpowiada. ST, PPE 





Warto zajrzeć... 





Adresy WWW: 

©) www.php-editors.com/review 

©) www.zend.com 

©) www.maguma.com 

6 http://msdn.microsoft.com/vstudio/express/vwd 
© http://httpd.apache.org 

© www.php.net/downloads.php 

© www.gajdaw.pl/php/dzialanieformularzy.html 


© hitp://msdn.microsoft.com/vstudio/express/vwd/easytolearn 


2 www.beansoftware.com/ASPNET-Tutorials/Controls-Coding 
-Optimization.aspx 

© hitp://dezinformacja.org/tarpit/archiwum/1090313892 

© hitp://mallomn.ii.uj.edu.pl/forum/viewtopic.php?t=45 

* www.microsoft.com/poland/developer/techniczne/ 
php_do_asp.mspx 

© hitp://en.wikipedia.org/wiki/PHPźiCriticism 
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mpletne kody źródłowe 








[) nazwa pliku 











- plik znajduje się na krążku Eksperta 














Ra nazwa pliku 

— plik w całości znajduje się na krążku, 
pokazany tu jest tylko jego fragment 
PDF z rozwiązaniem zadań z odcinka 11 


Uwaga! Dziura 


Błędów w kodzie nie da się uniknąć. Ale trzeba się zabezpieczyć 
przed skutkami ich wystąpienia. Wyjątki nam w tym pomogą 


poprzedniej części kursu (Ekspert 
2/2007) poznaliśmy podstawy me- 
chanizmu obsługi błędów zwane- 
go wyjątkami. To bardzo użytecz- 
na technika, warto więc dowiedzieć się na 

jej temat jeszcze więcej. W tej części kursu 





Typy wyjątków 


poprzedniej części kursu stworzyli- 

śmy klasę Tablica4 z metodą get ge- 

nerującą wyjątek w sytuacji, kiedy 
otrzymywała ona argument spoza dopusz- 
czalnego zakresu. Argumentem instrukcji 
throw zgłaszającej (wyrzucającej) wyjątek 
był wtedy ciąg znaków. Argumentem in- 
strukcji throw może być jednak dowolny 
typ danych, na przykład int. Na przykła- 


dzie programu © zobaczymy, jakie może to 
mieć zalety. 


Deklaracja klasy pozostała taka sama, 

jak w poprzednio prezentowanych przy- 
kładach. Przyjmujemy również znane nam 
założenie, że obiekty klasy mogą przecho- 
wywać wyłącznie wartości nieujemne. 
W celach testowych wprowadzamy jednak 
do kodu błąd polegający na nieprawidło- 
wym przypisaniu elementowi o indeksie 0 
wartości -10 ED. 
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programowania obiektowego w C++ pozna- 
my różne typy wyjątków, dowiemy się, jak 
stworzyć własną klasę wyjątków przecho- 
wującą interesujące nas informacje o błę- 
dzie oraz jak przechwytywać wszystkie sy- 
tuacje wyjątkowe. 











class Tablica44 
private: 

int tab[4]; 
public: 
Tablica4(); 
int get(int); 
>; 


Tablica4::Tablica4()4f 
tab[0] = -10; tab[l] = 20; 
tab[2] = 30; tab[3] = 40; 

> 


int Tablica4::get(int indeks) f£ 
if (indeks >= 0 66 indeks <= 3)( 4fĄ 
if (tab[indeks] < 0)4 <] 
throw 1; 


> h 


else( 
return tab[indeks]; 
I 
„ 


else( 
throw 2; <LH 
h 
) 











[) wyjatek1/Tablica4.cpp 








Metoda get ma za zadanie zwrócić war- 

tość elementu o zadanym indeksie. Tym 
razem sprawdza ona jednak zarówno po- 
prawność argumentu indeks ©€XJ, jak i to, 





łfinclude <iostream> 
finclude "Tablica4.cpp” 


using namespace std; 


int main()f 
Tablica4 tab; 
int indeks, wynik; 
cout << "Podaj indeks: "; 


z cin >> indeks; 


m m A EA KA KE A KE KA A KE A A KA KE A A A A A A A A A A A A 








" tryf K 
wynik = tab.get(indeks); I 
cout << ftap|" << indekś << ”| = ŚM 
cout << wynik << endl; : 

_Ż ORARRPAZY RAZ PEAR ZROREREPIRZNIRZ WRAZ j 

featch(int exp)j aaa A ' 
switch (exp) 

case l : 
cout << "Ujemna wartość w tablicy.”"; 
break; 
case 2 : 
cout << "Indeks poza zakresem."; 
break; I 
default : I 
cout << "Nieznany typ błędu." <£]] I 
> I 
60©Ut << endl; | 
Motiesocena tei Hf WK mi ZE Roko? j 
> : 
[') wyjatek1/program.cpp 











czy wartość przechowywana w tablicy tab 
jest mniejsza od 0 <<]. 


W przypadku stwierdzenia, że indeks 

znajduje się poza dopuszczalnym 
zakresem, wykonywana jest instrukcja 
throw 2 ©i, natomiast jeśli w tablicy pod 
zadanym indeksem znajduje się wartość 
mniejsza od 0, wykonywana jest instruk- 
cja throw 1<j. 


Dzięki wyrzucaniu wyjątków z różnymi 
wartościami w programie korzystającym 


co spowodowało błąd. W tym celu wywo- 
łanie metody get umieszczamy w bloku 

try GM. Dzięki temu sytuacje wyjątkowe 

(w naszym wypadku wyjątku typu int) prze- 
chwytywane są przez blok catch €Ą. 


W bloku catch umieszczamy instrukcję 
switch, w której sprawdzamy wartość 
wyjątku exp. Jeśli wartością tą będzie 1, 
będziemy wiedzieć, że błąd występuje 
w konstrukcji klasy (tablica zawiera ujem- 
ną wartość). W takim wypadku wyświet- 
lamy informację o odnalezieniu ujemnej 


o tym, że wprowadzony indeks jest poza 
dopuszczalnym zakresem ©. 


W instrukcji catch umieszczamy rów- 

nież blok default <€J]. Dzięki niemu 
prawidłowo zostanie obsłużona sytuacja, 
kiedy wartość exp będzie różna zarówno 
od 1, jaki od 2 (może mieć to miejsce na 
przykład wtedy, kiedy dodamy nowy typ 
błędu do klasy Tablica4, ale zapomnimy 
zaktualizować kod programu). 
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Wiele bloków catch 


nstrukcja try...catch nie musi ograni- 

czać się wyłącznie do jednego bloku 

catch. W rzeczywistości może być ich do- 
wolna liczba, choć w takim przypadku każ- 














ifinclude <iostream> 
using namespace std; K-—- 
void generujWyjatek(int vwal)f( 
if (val == 1)4 throw 1; >)  <4B 
else if (val == 2)4 throw 1.2;  €] 
else £ throw "Tekst"; + 
> 
int main()4( 
int val; 
cout << "Podaj wartość całkowitą: ”; 
cin >> val; 
try 
generujWyjatek(val); <i 
) 
catch(int exp) GI 
cout << "Wyjątek typu int: ” << exp; 
) 
catch (double exp) 
cout << "Wyjątek typu double: ” << exp; 
b 
catch (const char* exp) śa 
cout << "Wyjątek typu const char*: ”" << exp; 
) 
> [) wyjatek2/program.cpp 





dy blok powinien odpowiadać innemu ty- 


W kodzie znaj jduje się funkcja generu jWy- 
jatek, której zadaniem jest zgłaszanie róż- 
nych wyjątków w zależności od wartości ar- 


gumentu val. W przypadku, gdy wartością tą | 


jest 1, generowany jest wyjątek typu int 4M, 
jeśli jest to 2 - powstaje wyjątek typu double 
<€J, jeżeli jest to inna wartość — powstaje 
wyjątek tekstowy (typu const char* €]l. 

W funkcji main za pomocą standardowe- 
go strumienia wejściowego cin wczytywa- 
na jest z konsoli wartość całkowita, która 
następnie używana jest w wywołaniu funk- 
cji generujWyjatek ©]. To wywołanie jest 
ujęte w blok try. 





ox C:UWINDOWSsystem32lcmd.exe 


C:4t>program.exe 

odaj wartosc calkowita: 1 
Wyjatek typu int: 1 
| 


C:xt>program.exe 
F : 2 
Jyjatek typu double: 1.2 
| 4? >proqgram exe 

odaj wartosc calkowita: 1 
Wyjatek typu const char*: Tekst 











Własne wyjątki 


o tej pory korzystaliśmy z wyjątków ty- 
pów prostych: int czy double. Takie 
działanie nie zawsze jednak wystar- 
czy, czasem chcielibyśmy, aby wyjątek był 
lepiej opisany. Na szczęście istnieje proste 
rozwiązanie. Skoro bowiem wyjątek może 
być dowolnego typu, możemy przecież 
stworzyć własną klasę wyjątków. Wtedy 
ilość przenoszonych przez wyjątek informa- 
cji będzie zależała tylko od naszych potrzeb. 
Z Ekspertem stworzymy klasę o nazwie 

M ojWyjatek, która będzie przechowywała 
komunikat oraz kod błędu. 





Tworzymy klasę MojWyjatek z dwoma 
„a prywatnymi polami ©. W pierwszym (ty- 
i pu string) będziemy przechowywać komu- 
i nikat o błędzie, a w drugim (typu int) kod 
i błędu. Tworzymy również dwie metody 41 
i pozwalające na odczytanie wartości tych 
| pól oraz konstruktor 4 pozwalający na ich 


izainicjowanie. 








class MojWyjatek4 [) wyjatek3/MojWyjatek.cpp 


private: 
string komunikat; 
int kod_bledu; 
public: 
MojWyjatek(int kod, string komunikat); <2] 
string getKomunikat(); 
int getKodBledu|(); «l 
); 





MojWyjatek::MojWyjatek(int kod, 
string komunikat) £ 


kod; <I] 


komunikat; 


this->kod_bledu 
this->komunikat 


) 


string MojWyjatek: :getKomunikat()f 
return komunikat; GH 


) 

int MojWyjatek::getKodBledu |( )4£ 
return kod_bledu; <ji 

) 











W kodzie konstruktora przypisujemy 

przekazane mu argumenty polom 
komunikat oraz kod_bledu ©7. W kodzie 
obu metod umieszczamy natomiast in- 
strukcje return zwracające wartości pól 
komunikat ©7 i kod_bledu 4. 


3 zmodyfikować metodę get © w klasie 
Tablica4 tak, aby generowała ona wyjątki 
typu MojWyjatek. 


Aby wykorzystać naszą klasę, musimy 


Tym razem w przypadku wykrycia, że in- 

deks wykracza poza dopuszczalny zakres, 
wykonujemy instrukcję 4M. Tworzy ona 
obiekt klasy MojWyjatek i zgłasza go jako 
wyjątek. Kodem błędu będzie wartość 2. 
W sytuacji natomiast, kiedy indeks jest pra- 
widłowy, ale zostanie wykryta w tablicy 
wartość ujemna, jest wykonywana instruk- 
cja €Ą. Działa ona analogicznie, z tym że 
ustawia kod błędu na wartość 1. 


ca4 w naszym programie Ó (kod tych klas 
można wkleić do pliku program .cpp za- 
miast instrukcji Hnclude 4). 





" £: WADOWSPAEPSZE Exe 


4? pproqgram.exe 

odaj indeks: AB 
ikiomunikat bledu: Ujemna wartosc w tablicy 
1 


kod bleduz 


(4? >program.exe 
Podaj indeks: 168 
iEiomunikat bledu: Indeks poza zakresem 


iod kledu: 2 

6 Pierwszą część funkcji main <A pozo- 
stawiamy bez zmian (w porównaniu 

z poprzednim przykładem). W bloku try 4] 

umieszczamy wywołanie metody get, która 

może spowodować wystąpienie wyjątku. 








Mal mie POAPANE WYJASO 


K wane są żstiebi bloki catch tj instrukcji aż zostanie "iE 
ziona ta odpowiadająca danemu typowi wyjątku. Jeżeli jednak żaden 
z bloków catch nie będzie pasował do danego typu błędu, wyjątek zo- 
stanie przekazany do kodu znajdującego się wyżej w hierarchii. Na 

__przykład jeśli w funkcji A zostanie wygenerowany, ale nieprzechwyco- 
ny wyjątek ©, zostanie on przekazany do bloku kodu wywołującego 
pana A tył U do aa B. laki ER a inkl e ak 





s" też ARE nie „a PER do <a 
acji, kiedy jakikolwiek wygenerowany przez 
program wyjątek pozostanie nieprzechwycony. 


Ka m m EA EE R A A A A A A A A A 


1 
vod B4()A | 
-=S>throw 10; | 
) I 

I 
I 
I 

















void B()4( 
A() 
) 


WAS TE TUM-PAZ) 
Podaj indeks: 12 


0-7 ==R a 


Abnormal program termination 














Tak więc wprowadzając w wierszu pole- 
ceń różne wartości, możemy generować róż- 
ne typy wyjątków, które będą przechwyty- 
wane przez różne bloki catch. Pierwszy blok 
przechwytuje wyjątki typu int 4:8, drugi - 
wyjątki typu double 4fl, trzeci - wyjątki 
typu tekstowego 4fH|. Przekonamy się o tym 


po uruchomieniu programu, wprowadzając 





różne wartości całkowite ©. 








int Tablica4::get(int indeks) £ 
if (indeks >= 0 66 indeks <= 3)4 
if (tab[indeks] <= 0)4 
throw MojWyjatek(1, "Ujemna wartość w tablicy”); <pą] 
jj 
else( 
return tab[indeks]; 
I 
) 


elsef 
throw MojWyjatek(2, 
) 

n 


"Indeks poza zakresem”); GH 








h) wyjatek3/Tablica4.cpp 








finclude <iostream> 
using namespace std; 


finclude "MojWyjatek.cpp” 
finclude "Tablica4.cpp" <i 
int main()f 

Tablica4 tab; 

int indeks, wynik; 

GOut << "Podaj indeks: *; 
cin >> indeks; 

Pry( 

wynik = tab.get(indeks ); 

cout << "tab[” << indeks << "] = " << wynik; 





/catch(Mojwyjatek exp) £ 
cout << "Komunikat błędu: 
cout << endl; 


I " << exp.getKomunikat(); 
I 

I 

I cout << "Kod błędu: 

I 

I 

l 


" << exp.getKodBledu |( ); 
cout << endl; 


—A_ 


w; 
> 














[') wyjatek3/program.cpp 





Tak jak poprzednio, tworzymy blok 

catch ©, który tym razem przechwytu- 
je wyjątek typu MojWyjatek. Wewnątrz 
tego bloku wywołujemy metody getKomu- 
nikat i getKodBledu. Dzięki temu po 
skompilowaniu i uruchomieniu programu 
w przypadku wystąpienia wyjątku wy- 


| świetlona zostaje informacja o przyczynie 


błędu oraz jego kod ©. ML 


Rozwiązania zadań na CD 


a płycie CD dołączonej do Eksperta znajdziemy dokument PDF 
z rozwiązaniem zadań z poprzedniego numeru Eksperta. 
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ad t01E1:9:0iL01 i 7: [ISB TWORZYMY TROJWYMIAROWĄ GRĘ, CZ. 2 


Szablon gry trójwymiarowej 
Poziom gry 

Włączamy grawitację 

i detektor kolizji 

Dodajemy postać przeciwnika 
Wstawiamy logo do gry 





Kompletne kody źródłowe 


[) nazwa pliku 


- plik znajduje się na krążku Eksperta 


a nazwa pliku 


— plik w całości znajduje się na krążku, 
pokazany tu jest tylko jego fragment 
Szablon gry 
































. z d 
m : ś 
z m 
każ = 
a" a A sh ę 4 
i 


Rozerwij Się w 


Grę 3D trzeba starannie zaplanować od podstaw. Dzięki informacjom zawartym w drugiej 
części naszego kursu, skompletujemy niezbędne narzędzia i zaczniemy projektować 





pierwszej części kursu tworzenia trój- Materiały 1 LOU ULEWE) i uruchomienie gry 
wymiarowej gry (Ekspert 2/2007) do- Do wykonania gry 3D wykorzystamy ma- 












































wiedzieliśmy się, czym jest silnik gry | teriały dołączone standardowo do silnika W artocojakiś | [EEC 
i jakie możliwości ma Irrlicht. Przy- Irrlicht (znajdują się one w katalogu czas kompi- |" ante LJ 
gotowaliśmy również środowisko programi- | C:Mrrlichti Media). To najprostsze, ale lować i uruchamiać aj kad gd Pata ||| | 
styczne (SharpDevelop, .NET Framework najmniej efektowne rozwiązanie. Bez tworzoną przez nas kid 
2.0 oraz pliki źródłowe silnika), a także problemu możemy jednak posłużyć się grę, aby upewnić 
skompilowaliśmy i uruchomiliśmy pierw- darmowymi materiałami ściągniętymi się, że po dokonaniu 
szy projekt. z internetu. W tabeli poniżej znajdziemy modyfikacjiwko- pj=n———- i. 
W tym artykule Ekspert pokaże, jak niemal | adresy popularnych serwisów z darmowy- . dzienie pojaWiłySię | |Ermpiiouanie KSEkzpert Gra 
od podstaw stworzyć prostą grę 3D. Co mi poziomami (grafikami, teksturami, UEUNANISKOMANNA Budowanie zakończone sukcesem. 
prawda nie będzie ona w pełni przypomina- | modelami 3D) oraz narzędziami, które lować program, 
ła kolejnej wersji Half Life'a, ale doskonale | z pewnością przydadzą się podczas two- Zmenu podręczne || g | wra = 
sprawdzi się jako szablon wyjściowy do rzenia własnych, oryginalnych postaci go projektu wybie- | | mudamarie zskońdzone sukcesem 
stworzenia nawet mocno rozbudowanej gry | przeciwników czy całych trójwymiaro- ramy polecenie — | 
trójwymiarowej. wych światów. Jeśli kompilacja przebiegnie pomyśl- Bi eElopax Gra wł 
nie, w oknie © wyświetla się StOSOW- | 7kSEkspen Gia pdb 
a _ z : na informacja, a w katalogu z plikami 
i Skąd wziąc ELLE! do Sry źródłowymi naszej gry ae się nowy katalog /binaria/ 
Strona WWW Jakie materiały znajdziemy na stronie debug z plikami | | | 
www.quake.net.pl/ ?page=downloadfkat=18run=kataityp=q3 Mapy Plik] KSEkspert Gra.exe jest skompilowaną wersją na: 











szej gry. Przed jego uruchomieniem musimy jeszcze do katalo- 














www.q2tdpm.pl/download/ ?folder=mapy Mapy EBI Ee TE 
www.cstone.net/”martan/quake/qmodl.htm Lista narzędzi wspomagających tworzenie obiektów 3D gu /binaria/debug skopiować plik | Imlicht.dll stanowią: 
http://planetquake.gamespy.com/ Mapy oraz modele cy bibliotekę silnika gry Irrlicht. 
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Szablon gry trójwymiarowej 





e KzTirajierf Ira 


ierwszym zadaniem, któ- 


. Ż PE  Edycjz  widż Projskr Eudoj [eng Szukaj Marzi dr  Pomsk: 
re musimy wykonać, - : A Zi fie i 
+ ca ae) uła BE e m =' I a 
tworząc własną grę, Jest  |na== GII = 
załadowanie i wyświetlenie + AH zh e) 


poziomu gry, po którym bę- Ą fosaatae 


. PE” = t=l [p IEKIMIJ AFACEM: 
dzie poruszać się sterowana r p pieni R 1 rEKIŚKEJ 
przez gracza kamera. Ekspert 4 sszenbiydeio 3 WYFOREEIEAZE RÓŻE 
a: tod_zrodłowy rz usimy Irrlicht Tore; 


przygotował szablon kodu 

w języku Ci: ©, który znacznie 
i ułatwi nam to zadanie. Zo- 
i baczmy, jak go otworzyć 
i w SharpDevelop i stopniowo 


rozbudowywać. 











SNATpOP FET 





„l klaini ritneji | srns 1 
rEEkjpiit Gd | a nl wy 





reimq Ierlicht.lrere: 


irimmrupace KA Ekzpere_ rra 
Jem 


= a aja = 


| ETAThresri] 


3IC3AE1 id Haimistrrirg[] arqgsi 





GTE POJAFTA = mew Era(|;: 





Najpierw z poziomu menu płyty CD dołą- 
czonej do Eksperta uruchamiamy instala- 
i tor szablonu gry. Dzięki temu zostaje utwo- 
irzony katalog C:| Ekspert] Gra3D z plikami 


i źródłowymi przygotowanego przez Eksperta 


! szabloniu $$;====>==>==== 








Develop i z menu |Plk | wybieramy podmenu 
oraz pozycję EJ ProjektiRozwiązanie. .. |, 
Wskazujemy na plik [Ef KSEkspert Gra.sln 


z katalogu C:| Ekspert| Gra3D. 




















Otwórz 


























[e] Azszemblylnio 
-2—%) IrlichŁNET 


| kod_zrodlowy 


cz 
dll 

cz 
czproj 
gln 


Uruchamiamy 
środowisko pro- 
gramistyczne Sharp- 


kSEkspert Gra 
kSEkzpert Gra 





Po chwili w lewym panelu środowiska 
SharpDevelop © pojawia się lista plików 
"znajdujących się w projekcie (szablonie). 

Dwukrotnie klikając na plik |-] kod_zrodlowy.cs|, 


otwieramy go do edycji. 


cuukadasadckaciwnaiKawiadj 























IrrlichtDevice oknoGry 


ED >, 


false, 


oknoGry.WindowCaption 





new IrrlichtDevice(DriverType.DIRECT3D9, 
new Irrlicht.Core.Dimension2D(800, 
true, 


"KSEkspert Gra"; <I| 


W pierwszej kolej- 
ności musimy 
utworzyć okno naszej 

gry. W tym celu 


600), 
false); 


ŻE" = 
Ą) Gralikod_zrodlowy.cs 














System; 

IEEE JLILEl4E 6 

BGGNIEMENVAJECSH 

WZSNIEMERCORGE> 

MASENSKMER Scene; , 
namespace KSEkspert_ Gra 


t 


class Gra 


t 


[STAThread] 
static void Main(string|[] args) 


t 


--5 Gra mojaGra = new Gra(); 


--32 mojaGra. 
) 


public void uruchomGre () 


i 


// Tutaj będzie kod gry 


1 Jak zbudowany jest szablon 





w metodzie uru- 
czamy kod ©. Do wy- 
świetlania grafiki 
trójwymiarowej uży- 
wamyy biblioteki Di- 
rect3D w wersji 9 
(można także skorzy- 
stać z Direct3D w wer- 
sji 8 lub z biblioteki 
OpenGL). Ustawiamy 
rozmiar okna na 800 
na 600 pikseli oraz 
włączamy 32-bitową 
gamę kolorów 4. 
Naszą grę uruchamia- 
my ponadto w trybie 
okienkowym (infor- 
muje o tym wartość 


false EV). 


Nu====mmm 


uruchomGre(); 





M) Szablomikod_zrodlowy.cs 


ES [AL CEL UGLY 





Jak działa pętla gry 

















































| pobranie danych uruchomienie modułu 
wejściowych u gracza e inteligencji 
| | | | 
Start gry k y N 
odtworzenie |—4] przesunięcie 
muzyki | obiektów 
rd " (» ( > J (wrogów, 
) - gracza, 
/ /. / strzałów) 
<wietleni A /-_ wykonanie 
u GP py zd 
i animacji 4 4 obliczeń 
KAY ŁK Iiyycie kolizji 
ia FETA EG 




















5 Do właściwości WindowCaption obiektu 
oknoGry (reprezentującej napis na belce 
tytułowej okna) przypisujemy dowolną war- 
tość, na przykład KSEkspert Gra €]. 


Kolejnym zadaniem jest utworzenie tak 
zwanej pętli gry, czyli fragmentu kodu, 
który będzie wykonywany w Kółko w trakcie 


nalnej gry powinien wyglądać tak O „jednak 
w naszym projekcie ograniczymy się wyłącz- 
nie do podstawowych elementów. 


W pętli głównej wyświetlamy zawartość 

sceny 4£ll jedynie wtedy, gdy okno pro- 
gramu jest aktywne <Q. Na początek scena 
będzie wypełniona szarym kolorem <A i nie 
będzie zawierała żadnego obiektu. O tym, 
jak w tej chwili będzie wyglądało okno na- 
szej aplikacji, przekonamy się, kompilując 
i uruchamiając grę (patrz ramka Kompilacja 
i uruchomienie gry na poprzedniej stronie). 





while(oknoGry.Run()) 
t 
if (oknoGry.WindowActive) <ś 
gh 
oknoGry.VideoDriver.BeginScene(true, true, 
new Color(0,200,200,200)); 
oknoGry.SceneManager.DrawAll(); <j 
oknoGry.VideoDriver.EndScene(); 
h) Gralikod_zrodlowy.cs 


) 
) 




















Poziom gry 


o uruchomieniu stworzonej przez 
nas do tej pory gry pojawia się okno 
z szarym tłem, bez żadnych obiek- 

: tów ©. Zobaczmy, jak załadować do nie- 


I | 50 planszę (poziom) gry. Przy zastosowa- 
i niu silnika Irrlicht jest to bardzo proste. 





Do katalogu / binaria/ debug zawierają- 
cego wersję skompilowaną naszej apli- 








t 
I 
I 


IiIAnimatedMesh poziomGry 
ISceneNode wezelPoziomuGry 
wezelPoziomuGry.Position= 


ICameraSceneNode wezelKamery oknoGry.SceneManag 
wezelKamery.Position new Vector3D(1000, 1000, 
iwezelKamery.Rotation new Vector3D(0, 180, 0); 


oknoGry.FileSystem.AddZipFileArchive(€"mediaimap-20kdm2.pk3”); 
oknoGry.SceneManager.GetMesh(”"20kdm2.bsp”); 


oknoGry .SceneManager.AddOctTreeSceneNode (poziomGry.GetMesh(0), null, 0); << 
new Vector3D(0,0,0); <I 


600); I] 


er.AddCameraSceneNodeFPS(null, 


100, 300, 0); <H 


OORGGGO WAWA WAGA WASOAWRG AGA k) Gra2ikod_zrodlowy.cs 


[ESS==>">=>>==">=>mo=c— 














| kacji kopiujemy katalog / media z folderu 
z plikami źródłowymi silnika Irrlicht. Ka- 
talog / media zawiera niezbędne dla naszej 
gry elementy, takie jak plansza gry oraz 





"FFRFIEFTYT 


; AE Fly 








postacie. 


maccscacccco-GooGG DiG A 


W ciele metody uruchom Gre() wpisuje- 


my kod © (tuż po linii 445). Metoda 
. AddZipFileArchive() pozwala na załado- 


- h 








wanie poziomu gry Quake, który standar- 
dowo spakowany jest w archiwum typu ZIP 
(rozszerzenie takiego pliku jest jednak nie- 
co inne — więcej informacji na ten temat 
znajdziemy w ramce Zawartość archiwum 
PK3 na następnej stronie). 


Następnie na podstawie pliku geometrii 
[0] maps*20kdm2.bsp tworzymy obiekt po- 
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geometrią w scenie gry 









































uzyskujemy poprzez 














by przejrzeć zawartość archiwum ||_| map-ZOkdm2.pk3 | najlepiej 
skorzystać z programu Total Commander (po dwukrotnym kliknięciu na 


plik zostanie on otwarty © jak każde archiwum ZIP). Uwaga! Możemy rów- 





nież zmienić rozszerzenie pliku na .zip (w naszym wypadku na 








fH) map-ZOkdm2.pk3.zip 








Katalog levelshots zawiera przykładowy zrzut z poziomu gry ©, w katalogu maps znajdują się 


Ka m m m m m a mm am m aa 


zapisane w specjalnym formacie pliki z geometrią poziomu, a w folderze textures obrazy graficz- 


I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
A I 
I 
| 
I 
I 
I 
„|1 
I 
I 
| I 
I 
I 
sl 


„ne ©, które będą wykorzystane jako : 

1 tekstury dla geometrii poziomu. Kata- map "20kdm2" 

1 log scripts zawiera skrypty niezbędne | Pots „UECZ” 

I - longname "Return to Castle: Quake” 
i dla danego poziomu (w wypadku po- Beecikinie 20 

! ziomu |_|] map-Z0kdm2.pk3 |jestto | type "ffa tourney" 

1 tylko jeden skrypt ©). > A 


o m m m a a a m a a ma ma ma m ma ma 


i otworzyć go dowolnym programem archiwizującym). 


obiekt wezelPoziomuGry 





— lewvelshots] 











—]lsenpts] 
_J[tedues] . . ż_i 
Posługując się właści- 


wością Position l 
(pozycja) obiektu węzła 
sceny (wezelPoziomuGry), 
możemy umieścić go 




















w dowolnym miejscu 

w świecie 3D. Aby okre- 
Ślić położenie obiektu 

w trójwymiarze, musimy 
podać trzy współrzędne - 











ziomu gry %/A. Załadowaną geometrię 
przypisujemy do obiektu poziomGry klasy 
IAnimatedM esh (obiekty tego typu służą 
do animacji). Następnie obiekt poziomGry 
przypisujemy do sceny gry, a kontrolę nad 


korzystamy więc z obiek- 
tu klasy Vector3D. 


Pozostało nam jeszcze 

utworzenie wirtualnej 
kamery, dzięki której bę- 
dziemy mogli poruszać się 
po trójwymiarowej scenie. 
W pierwszej kolejności, za 
pomocą metody Add- 
CameraSceneNodeFPS() 
(patrz ramka Kamera FPS) 
tworzymy węzeł kamery 
<] (obiekt klasy ICameraSceneNode). Na- 
stępnie, korzystając z własności Position, 
umieszczamy go w odpowiednim punkcie 
przestrzeni trójwymiarowego świata gry 4 
oraz za pomocą własności Rotation obracamy. 


Włączamy grawitację i detektor kolizji 


tworzymy tak zwany selektor trójkątów ŚM. 
Jest on niezbędny dla mechanizmu detekto- 


p m m m a a a a a a a a na na a a a a a ma ma mama 


o stworzonej przez nas planszy może- 
my się poruszać całkowicie swobodnie 
(możemy latać oraz przechodzić przez 


ściany). Wynika to z tego, że nie uruchomi- 


liśmy jeszcze grawitacji oraz detekcji koli- 
zji. Zajmijmy się więc teraz stworzeniem 
kodu, który umożliwi poprawną animację 
kamery, czyli doda do naszej gry grawitację 
oraz uniemożliwi przenikanie przez ściany. 


Wewnątrz metody uruchomGre() wpi- 
sujemy kod ©. W pierwszej kolejności 





ra kolizji. Dzięki niemu program będzie 
mógł łatwo sprawdzić, czy dany obiekt 

(w tym wypadku kamera 3D) wszedł w koli- 
zję z obiektem trójwymiarowej sceny 

(w tym wypadku z poziomem gry), dla któ- 
rego został utworzony selektor kolizji. 


Kolejnym zadaniem jest utworzenie 





obiektu detektora kolizji 4/7, Do metody 


CreateCollisionResponseAnimator() 
tworzącej obiekt detektora kolizji przekazu- 


jemy następujące argumenty: 


zbiór geometryczny, z którym powinna 
być sprawdzana kolizja (w naszym wy- 

padku jest to geometria poziomu repre- 
zentowana przez selektor trójkątów), 


Jak wykrywane są kolizje 









obiekt geometryczny 


elipsoida 
kolizji 
faktyczne 
punkty geometria, 
kolizji z którą 


następuje kolizja 


Kolizje nie są obliczane dla obiektu geometrycznego, 
ale dla hipotetycznej, niewidocznej elipsoidy, która 
go otacza. Podejście takie pozwala znacznie skrócić 
czas obliczeń - wykrycie kolizji dla rzeczywistego 
obiektu geometrycznego jest zbyt aś czaki 

i czasochłonne. W przypadku wirtualnej kamery 3D 
zastosowanie elipsoidy kolizji jest wręcz niezbędne - 
kamera nie ma bowiem rzeczywistych wymiarów. 


węzeł sceny, na który ma wpływać detek- 
tor — w przykładzie Eksperta jest to obiekt 
kamery, 

wymiary tak zwanej elipsoidy kolizji, 
która będzie wykorzystywana przez silnik 
gry do obliczania faktycznej kolizji węzła 
sceny ze światem gry (patrz infografika 
Jak wykrywane są kolizje), 

wektor grawitacji — informuje on silnik 
graficzny o kierunku, w którym powi- 











Warto obejrzeć teraz efekt naszej pracy — 


kompilujemy więc i uruchamiamy grę. Po- 


sługując się myszą oraz klawiszami kursora, 
możemy poruszać się po stworzonym przez 
nas świecie i oglądać z każdej strony załado- 


wany przed chwilą poziom gry ©. Warto rów- 
nież poeksperymentować z kodem i spraw- 


dzić, jak zmiany wpływają na efekt końcowy. 














S ilnik Irrlicht pozwala na utworzenie wielu rodzajów ka- 
mer. Ponieważ chcemy utworzyć grę typu Quake, sko- 
rzystamy z metody AddCameraSceneNodeFPS(), która two- 
rzy kamerę typu FPS (ang. First Person Shooters — strzelanka 
pierwszej osoby). Charakterystyczną cechą tej kamery jest 
możliwość obracania jej dookoła własnej osi za pomocą my- 
szy oraz przesuwania za pomocą klawiszy kursora. 


nien podążać obiekt geometryczny, jeśli 
nie napotka na swojej drodze żadnej 
przeszkody (innymi słowy wektor grawi- 
tacji to kierunek spadania, w naszym 
wypadku zwrócony do dołu), 
przesunięcie elipsoidy kolizji względem 
geometrycznego środka obiektu, do któ- 
rego jest przypisana. 


Na koniec, mając utworzony obiekt de- 
tektora kolizji, przypisujemy go do ka- 
mery 3D 441. Po skompilowaniu i urucho- 


RE. 





mieniu gry przekonamy się, że latanie 

i przechodzenie przez ściany nie jest już 
możliwe. Co więcej, w tej wersji naszej gry 
możemy poruszać się po schodach i drabin- 
kach ©. 














ITriangleSelector selektor = 
ISceneNodeAnimator detektorKolizjiKamery = 





> — 
wezelKamery.AddAnimator(detektorkolizjiKamery ) ; 44) 





oknoGry.SceneManager.CreateOctTreeTriangleSelector(poziomGry.GetMesh(0), wezelPoziomuGry, 128); <iil 


oknoGry.SceneManager.CreateCollisionResponseAnimator(selektor, wezelKamery, new Vector3D(30, 40, 30), AE 


new Vector3D(0, -1.0f, 0), new Vector3D(0,15,0), 0); STA 








h) Gra3ikod_zrodlowy.cs 
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Dodajemy postać przeciwnika 


naszej grze potrafimy już poruszać 
się po scenie 3D. Najwyższy czas do 
wirtualnego świata dodać postać 

i przypisać do niej prostą animację. 





W pierwszej kolejności dodajemy animo- 
wany węzeł sceny zawierający geometrię 


przeciwnika ©. Metoda AddAnimatedM esh- 


i SceneN ode() pozwala na utworzenie węzła 
| sceny zawieraj ącego animowaną geometrię 
i (czyli najczęściej przeciwników gracza). Geo- 


I i metrię ładujemy z pliku o formacie MD2 (pliki 


I W formacie MD2 zawierają modele, które mo- 
gą być WWE przez silnik gry Quake 2). 


Po utworzeniu obiektu gracza umieszcza- 
my go w odpowiednim miejscu wirtualne- 
! go świata, wykorzystując do tego celu właści- 
wość Position obiektu węzła sceny 4. Jeśli 






teraz skompilujemy i uruchomimy grę, bę- 
dziemy mogli zobaczyć postać przeciwnika ©. 


Jest ona czarna, ponieważ nie została oświet- 
lona oraz nie przypisaliśmy do niej tekstury. 


3 


Aby przypisać teksturę do postaci oraz ją 
oświetlić ©, wpisujemy kod <€1. 


tycznie, wykonując wszystkie ruchy, jakie 


j 

I 

I ż . . . 

, Postać przeciwnika POTUSZa SIĘ automa- 
I 

l 

[| 


' zostały zapisane w animacji. Aby sprawić, że- 


by postać tylko biegała, musimy ograniczyć 

i zapętlić animację do klatek zawierających 
interesujące nas ruchy 4£]l (w naszym wypad- 
ku są to klatki od 
320 do 367). Warto 
również za pomocą 
właściwości GH 
zmniejszyć tempo 
odtwarzanej ani- 
macji. 


Po skompilo- 

waniu gry zo- 
baczymy postać 
biegnąca w... 

_ miejscu ©. Na- 
szym kolejnym za- 
daniem jest więc 

przypisanie jej prostej animacji przemiesz- 

czania się. W pierwszej kolejności tworzymy 
detektor kolizji 4], dzięki któremu postać 
nie będzie mogła przechodzić przez ściany 

i będzie na nią oddziaływała grawitacja. 








IAnimatedMeshSceneNode przeciwnik 


y 


przeciwnik.Position new Vector3D(1000, 
przeciwnik. 
przeciwnik. 
przeciwnik. 


przeciwnik. 


SetFrameLoop (320, 
AnimationSpeed 


20 


367); <<] 
<i 





TTriangleSelector przeciwnikSelektor 


CreateOctTreeTriangleSelector (poziomGry.GetMesh(0), wezelPoziomuGry, 


ISceneNodeAnimator detektorKolizjiPrzeciwnika 


CreateCollisionResponseAnimator(przeciwnikSelektor, przeciwnik, new Vector3D(30,20,30),! 
„new ARUGA -1.0£f,0), new Vector3D(0,5,0),0); I 


oknoGry.SceneManager.AddAnimatedMeshSceneNode ( 

oknoGry.SceneManager.GetMesh(t"medialsydney.md2”), 
null, 
380, 


SetMaterialTexture(0, oknoGry.VideoDriver.GetTexture(t"medialsydney.BMP")); 
SetMaterialFlag(MaterialFlag. LIGHTING, 


oknoGry.SceneManager. 1 


0); 


400); <M 


false); 


I 
LJ28); - 
oknoGry .SceneManager. ; 
I 


h) Gra4ikod_zrodlowy.cs 














Wstawiamy logo 


arto do gry dodać nasze logo. Ekspert 





górnym rogu okna gry. 


W kodzie gry dodajemy linię ©, w której 
tworzymy obiekt klas ITexture zawiera- 


Jak rozszerzyć grę 3D 





plikacja, którą wykonaliśmy, jest zaledwie szkieletem 

prawdziwej gry trójwymiarowej. Ekspert zachęca do 
dodawania do niej nowych elementów — choćby możliwości 
strzelania przez gracza do postaci przeciwnika czy sztucznej 
inteligencji, dzięki której przeciwnik będzie na przykład ści- 
gał gracza. Wiele pomocnych informacji na ten temat znaj- 
dziemy na stronach GD i ©). Warto również zaglądać cza- 
sem na stronę Silnika Irrlicht €) w poszukiwaniu nowej wer- 
sji silnika czy dodatków wspomagających pracę programisty. 


pokaże, jak wyświetlić logo w lewym 


--——5— 





ITexture expertLogo = oknoGry.VideoDriver. 
GetTexture(t"medialks-ekspert. jpg”); 




















jący grafikę z pliku |7] ks-ekspert.ipg | (plik 
z logo o takiej nazwie umieszczamy w kata- 
logu /media). 








oknoGry.VideoDriver.BeginScene(true, true, 
new Color(0,200,200,200)); 

OknoGry.SceneManager.DrawAll(); 

//oknoGry. „VideoDriver.Draw2DImage(expertLogo, * y 

new Position2D(10,10)); 4 


oknoGry. VideoDriver.EndScene(); 


ĘĄ] Gra5ikod_zrodlowy.cs 

















Aby wyświetlić logo w oknie gry, we- 
wnątrz pętli while(oknoGry.Run()), 


wpisujemy kod ©. 


3 gry, pojawia się logo ©. Szkielet gry 3D 
jest już gotowy. Ekspert zachęca do jego 
rozbudowy oraz dokonywania różnych eks- 
perymentów w kodzie. DB 


Po kompilacji i uruchomieniu naszej 


Trudne terminy 





» Direct3D - biblioteka graficzna wspierająca tworzenie aplika- 
cji 3D, zaprojektowana przez firmę Microsoft dla systemu Windows. 


» geometria — zbiór Ścian w przestrzeni trójwymiarowej tworzą- 
cy obiekt 3D. 


» metoda - specjalna funkcja zdefiniowana w klasie, która odpo- 
wiedzialna jest za wykonanie określonego zadania. 


» metoda statyczna - metoda, dla wywołania której nie 
trzeba tworzyć obiektu klasy. 


» wektor 3D - punkt w przestrzeni trójwymiarowej. W stosunku 
do punktu 0,0,0 układu współrzędnych wektor 3D wskazuje kierunek. 


» węzeł SCENY - reprezentacja obiektu 3D w Świecie gry. 





bool firstTime = true; <ge———————————— nnn nnn nnn nnn nn E 
while (oknoGry.Run())4£ 


if (oknoGry.WindowActive) 4 


go m mmm M M MM MM MAE MAM AA KM KE MA KE KA KE NA A KA NA A NA A A A NA A A 





if (przeciwnik.Position.X < 1500.0£)4 <A] i 
przeciwnik.Position += new Vector3D(1.0f, 0, 0);1 
> 
elsef I 

if (firstTime)( | 
przeciwnik.SetFrameLoop(1, 319); <Gl i 
firstTime = false; I 
) I 
ze! ; 


4 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
l 
» 


oknoGry.VideoDriver.BeginScene(true, true, 

new Color(0,200,200,200)); 
oknoGry.SceneManager.DrawAll(); 
oknoGry.VideoDriver.EndScene (); 


) 
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6 Aby postać zaczęła się poruszać, musimy 
zmodyfikować pętlę główną programu, 
dodając dONIEJINIĘG Sirio a ; 


ERZE 


W pętli while przesuwamy postać za każ- 

dym razem o jeden punkt 4. Proces ten 
wykonujemy, dopóki postać nie osiągnie od- 
powiedniej pozycji 44] - w takim wypadku 
zmieniamy wyświetlaną animację 4]. Dzię- 
ki zmiennej firstTime zmiana zakresu ani- 


<I macji zostanie dokonana tylko jeden raz. 


Warto uruchomić grę, aby sprawdzić, jak po- 
rusza się stworzona przez nas postać. 








Adresy WWW: 

©) www.gamasutra.com 

©) www.gamedev.net 

©) http://irrlicht.sourceforge.net 
© http://gpwiki.org 
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Indeks 


Jak modyfikować rejestr 
Pierwszy plug-in 
Aplikacja ładująca plug-iny 








| Kompletne kody źródłowe 











nazwa pliku 
- plik znajduje się na krążku Eksperta 


Ra nazwa pliku 


— plik w całości znajduje się na krążku, 
pokazany tu jest tylko jego fragment 























Zmiany z automatu 















Wprowadzanie zmian w rejestrze za pomocą systemowego edytora nie jest wygodne. 
Napiszmy więc w Delphi aplikację, która znacznie ułatwi nam modyfikacje rejestru Windows 


ejestr Windows to miejsce, w którym 
system oraz większość aplikacji prze- 
chowuje różne ustawienia dotyczące 
swojego wyglądu czy działania 
(o tym, jak działa i jak jest zbudowany re- 
jestr systemowy, przeczytamy w artykule 
Rejestr na miarę w Ekspercie 12/2006). Nie- 
stety, dokonywanie zmian za pomocą syste- 
mowego narzędzia Edytor rejestru (regedit) 
nie jest zbyt wygodne. Możemy to jednak 
łatwo zmienić. W tym artykule 


Połączenie rozwiązań * 
Szymon Tengler 


autor 
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Ekspert pokaże, jak z poziomu kodu Delphi 
dokonywać różnych operacji na rejestrze 
Windows. Korzystając z tej wiedzy, stwo- 


pocszzcz zac "iolfza ohzG osz asa 


modyfikacji rejestru (na przykład zmiana 
strony startowej przeglądarki internetowej 
czy dynamiczna zmiana tapety). 


Jak zbudowana będzie aplikacja 

Aby tworzona przez nas aplikacja była uni- 
wersalna, każdy trik wymagający dokonania 
modyfikacji rejestru systemowego powinien 
być oddzielnym plug-inem (biblioteką DLL). 
Dzięki temu aplikację będzie można łatwo 
rozszerzać, a jej użytkownicy będą mogli wy- 
mieniać się stworzonymi przez 
siebie plug-inami. 


(© Ekspert - Edytor rejestru 


<> Ekspert radzi 


z poziomu tej aplikacji będzie można akty- 
wować lub dezaktywować dany plug-in. 

W naszym programie stworzymy własną 
klasę TPlugin, której zadaniem będzie au- 
tomatyczne ładowanie plug-inów z katalo- 
gu roboczego aplikacji oraz ich uruchamia- 
nie na polecenie użytkownika. 















































Każdy plug-in będzie odpo- 
wiedzialny za zmianę rejestru 
oraz przywrócenie stanu pier- 
wotnego (dzięki temu będzie 
możliwe cofnięcie dokonanej 
modyfikacji). W głównej apli- 


Hazwa pluginu 






































uersja Status —pis pluginu 
1.0.0.3  Mieakywny - Dynamicznie zmienia tapetę spośród w... 
PREZES SWR Wy pauzy ju łc yz [a ROCA | 
LOLO | Aktywny | Modyfikuje stronę startową w przegląd... „jj 
Dezakkywuj 





El=je3] 








Jak modyfikować rejestr 


łównym zadaniem naszej aplikacji bę- 
dzie modyfikacja rejestru. Dlatego na 
początek dowiemy się, jak zmienić 
przykładowe wpisy w rejestrze za pomocą 
systemowego narzędzia Edytor rejestru oraz 
jak te same operacje wykonać z poziomu 
kodu Delphi. 





z kEdyfar rejestru 


Pik Frycia Wełoż Ulupnna Forsg 
- Bi orrputwe = 
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Mój kompuberjFKTr_CLFFENT_LETRContrni FaneliDesktop 


Budowa rejestru Windows jest dosyć pro- 
sta i przejrzysta. Ma on strukturę drzewia- 
stą, w której można wyróżnić klucze <Gf 
(na przykład HKEY CURRENT_USERiCon- 
trol Paneli Desktop), wartości danego 
klucza © (na przykład CenterWallpaper) 
i dane <©l (na przykład wartość 1). 


Zmiana w Edytorze rejestru 

Zobaczmy, jak zmienić stronę startową 
przeglądarki Internet Explorer, modyfiku- 
jąc odpowiednią wartość w rejestrze za po- 
mocą Edytora rejestru. 


Uruchamiamy Edytor rejestru i odnajdu- 
jemy klucz odpowiedzialny za podstawową 
konfigurację przeglądarki internetowej 
(HKEY CURRENT _USERi Softwarei 
M icrosoft| Internet Explorer| Main). Adres 
strony startowej zapisany jest w wartości 
o nazwie Start Page. 


Pierwszy plug-in 


iemy już, w jaki sposób modyfikować 
rejestr z poziomu Delphi. Możemy 
więc stworzyć plug-in, który wyko- 
rzystamy później w naszej aplikacji. Będzie 
on ustawiał adres strony startowej Internet 
Explorera na wpisany przez użytkownika. 
Plug-in powinien też zapisać pierwotny ad- 
res strony startowej i przy dezaktywacji 
przywrócić go w rejestrze. 





i podaj opis 


e opis jemę, kom 
. smi uruchom plug-in 


I przywróć poprzednią 
Ś wersję 


| 








Edytreanie ciągu 





Hara amiicróci 


Klikamy dwukrotnie na = 


pozycję |35]start Page 
i w pojawiającym się oknie 
wpisujemy adres dowolnej strony startowej ©. 





[ans v«atniri 








ways kn-elzpegqi. p 








Po zamknięciu Edytora rejestru i urucho- 
mieniu przeglądarki automatycznie zo- 
TGS staje otwarta wpisa- 
«=4 na przez nas przed 
owa chwilą strona WWW. 
tragen mżACt rak 
RPSRII Zmiana rejestru 
OJOGODOWE [1] w Delphi 
REWERS Do modyfikacji re- 
L:Tecwińanki afei Lirgyi 
s0 4x b2 Ba ch 05 c7 DL jestru w Delphi służy 
biblioteka Registry. 
" Korzystanie z niej 
jest dosyć proste. 
Przekonamy się 
o tym, tworząc testo- 
wą aplikację konso- 
lową zmieniającą stronę startową przeglą- 


darki Internet Explorer. 
Z. 


Console 
Application 





Po uruchomieniu Delphi 2005 
Personal lub Turbo Delphi two- 
rzymy szablon aplikacji konsolowej (Z szablo- 











stry oraz bibliotekę Windows ©. Deklaru- 
jemy również obiekt reg klasy TRegistry 4H. 


Przed użyciem obiektu reg musimy przy- 

dzielić dla niego pamięć 4]. Następnie 
ustawiamy jego własność RootKey <]l 
(klucz główny) i za pomocą metody Open- 
Key() otwieramy klucz 4/H. Metoda ta przyj- 
muje dwa parametry: nazwę klucza oraz pa- 
rametr logiczny (true oznacza, że klucz zo- 
stanie stworzony, jeśli nie istnieje, a false, 
że klucz nie zostanie utworzony). 





W środowisku Delphi tworzy- 
my szablon proj ektu bibliote- : 


ki DLL, wybierając © z palety do- 
stępnych projektów. 
2 Projekt biblioteki 

o domyślnej nazwie 
Projectl.dll zostaje auto- 
matycznie dodany do grupy Ea 
projektów ProjectGroupl, : $ rotctaa h 


co widoczne jest w oknie © (aby je otworzyć, 
z menu |"iew| W wybieramy | Project Manager |), 





DLL Wizard 














Ea Frajectl.hdsproj - 
Fo adwate = FŚNew 


Fie 


RE Hi ak; „Matii «| 
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wprowadź modyfikacje |=* 


"= wprowadź mod) fikacje_ 





uses 
MB- SysUtils, Registry, Windows; 
var 
reg: TRegistry; GI 
url: string; 
begin 
reg := TRegistry.Create; 4] 


reg.RootKey := HKEY_CURRENT_USER; <fj] 


if reg.OpenKey( 'SoftwarelMicrosoftNInternet <i 
ExploreriMain', false) then 

begin 

try 


write('Podaj adres strony startowej: 
> readln(url); 
reg.WriteString( ' Start Page', url); 
writeln('Ustawiono nowa strone startowa. '); 
except on ex: Exception do 


Ż)B7 


end; 
end 
else 
Writeln('Blad! 
GEGOERES 
readln; <l 
end. 


Nie udalo sie otworzyc rejestru. '); 


Writeln('Blad! Nie ustawiono strony startowej. ') A 











[) KonsolaRejestr.dpr 








Jeśli klucz zostanie poprawnie otwarty, 
wartości Start Page przypisujemy ciąg 

. pobrany z klawiatury EV . Jeśli operacja za- 
i pisu (WriteString) się nie powiedzie, spo- 

! woduje to powstanie wyjątku i zostanie wy- 
! konana instrukcja z bloku except 4]. Na 

i | SATnym końcu zwalniamy przydzieloną pa- 

' mięć dla obiektu reg €f. 


Po skompilowaniu i uruchomieniu apli- 
kacji możemy wpisać adres strony inter- 
! adu ę, M zostanie zapisany w reje- 




















function GetVersion: 
begin 

result := 
end; 


PChar; stdcall; 


10-016; 


function GetDescription: PChar; stdcall; 





begin 
result := 'Modyfikuje stronę startową 
w przeglądarce Internet Explorer.'; 
end; 








h) EkspertRejestrIEStart.dpr 











Klikając na ikonę |FH, zapisujemy projekt I 
pod nazwą IEStart w dowolnym katalogu. | 
3 Możemy już zdefiniować niezbędne do | 

prawidłowego działania plug-inu funk- ' 
cje (patrz ramka obok), rozpoczynając od I 
tych najprostszych określających wersję I 
i opis plug-inu. Przed głównym programem 
(czyli strukturą begin...end.) umieszczamy | 


więc kod funkcji GetVersion() oraz 
GetDescription() 6------------------------------! 


Funkcje modyfikujące rejestr 
Możemy już stworzyć dwie funkcje: 
OperationOn() (wprowadzającą zmiany do 
rejestru) oraz OperationOff() (przywracają- 
cą poprzedni stan rejestru). Zanim jejed-  % 
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By Z CEE EWY CCZTIEEUUGIETDINE 





nak napiszemy, musimy 
zastanowić się, w jaki spo- 
ń sób przekazać do plug-ina 

' dane, które mają zostać wpisane do reje- 

i stru (w naszym przypadku adres strony 

i startowej). Najlepszym i najbardziej uni- 

! wersalnym rozwiązaniem będzie dodanie 


M Pndzj adrns strony startowej 





wrz „ks -zkzpert „pij 





nego ©, który zostanie pokazany użytkow- 
nikowi w chwili aktywacji plug-ina. Zo- 
baczmy, jak stworzyć taki formularz i dodać 
go do biblioteki DLL. 


Prawym przyciskiem myszy klikamy na 





[EE 
57 ProjectGroupi 
3-| IEStart.dll 




















| podmenu Add New |j pozycję | Form |, 
Warto zwrócić uwagę, że z nowo 
utworzonym formularzem powiąza- 
ny jest plik Unitl.pas, którego kod widzimy 
po dodaniu formularza. Od razu zapisujemy 
go (klikając na [/4) pod nazwą IESettings.pas. 
2 Zmieniamy nazwę formularza (właści- 

wość Name) na IESettingsForm. Na- 
stępnie na formularzu umieszczamy pole 
tekstowe (komponent TEdit), dwa przycis- 
ki TButton oraz komponent XPManifest, 
który nadaje formularzowi i przyciskom 
styl Windows XP. 


























'1 Sposób na każdy plug-in 


| NERROBCSUJ 
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Zmieniamy właściwość Name pola tek- 
stowego na edtStartPageUrl i usuwa- 
my domyślną wartość właściwości Text. 
Następnie dla przycisku z lewej strony 
zmieniamy właściwość ModalResult na 
mrCancel, a własność Caption na Anuluj. 
W wypadku drugiego przycisku właściwo- 
ściom tym nadajemy kolejno wartości: | 
mrOK oraz Zatwierdź. | 





Przechodzimy do kodu biblioteki DLL 
i wsekcji uses dołączamy moduły po- 
trzebne do dalszej pracy: Forms, Controls 








N) EkspertRejestrUEStart.dpr 


uses 
SysUtils, Classes, 
Forms, Controls, Registry, <[-------------- Ha 
Settings in 'IESettings.pas' £Forml); 











(var » 
SettingsForm: TSettingsForm; 
oldRegData: string; 
const 
regKkey: string = 'NSoftwarelMicrosoftl 
Internet ExploreriMain'; 
regValue: string = 'Start Page'; 





funkcji OperationOn 6. W linii ED przy- 
dzielamy pamięć dla obiektu reprezentujące- 
go formularz (warunek w instrukcji if zapo- 
biega wielokrotnemu przydzielaniu pamięci 
dla formy, dzięki temu polecenie ED> wykona 
się tylko raz). Za pomocą instrukcji warunko- 
wej © sprawdzamy, czy użytkownik kliknął 
na przycisk mrOK. Jeśli tak, zapamiętujemy 
stare dane z rejestru Ej» i modyfikujemy re- 
jestr, wpisując do niego wartość z pola edt- 
StartPageUrl ©. Na koniec zwracamy war- 
tość true 4:fi, co oznacza, że funkcja Opera- 
tionOn została wykonana 


poprawnie. 
Pozostało nam jeszcze 
napisać funkcję Ope- 


O napisać funkcję Ope. 


rationOff © przywraca- 
jącą poprzedni stan reje- 
stru (jej działanie jest 
bardzo proste — Ekspert 
zachęca do samodzielnej 
analizy jej kodu). 


NI 


| function OperationOn: boolean; stdcall; 
var 
registry: TRegistry; 


begin 

Result := false; 

if not Assigned(IESettingsForm) then 
j|> IESettingsForm := TIESettingsForm. 


Create(Application); 


© 


if (IESettingsForm.ModalResult=mrOk) then 


IESettingsForm.ShowModal; 


begin 
registry := TRegistry.Create; 
if registry.OpenKey(regKey, false) then 
begin 
try 


E» oldRegData registry.ReadString(regValue ); 
registry.WriteString(regValue, <T 
IESettingsForm.edtStartPageUrl.Text) ; 
Result true; <I 
finally 
end; 
end; 
registry.Free; 
end; 


| function OperationOff: boolean; stdcall; 
var 


registry: TRegistry; 


begin 
result := false; 
registry := TRegistry.Create; 


if registry.OpenKey(regKey, false) then 

















begin 
try 
registry.WriteString(regValue, oldRegData) ; 
Result := true; 
finally 
end; 
end; 
registry.Free; 
end; 
RI | OCET ZEE EC ZE ZE EE Z EEE RARE 4d 
exports GetVersion; 
exports GetDescription; z L 
exports Operation0On; 1 
exports OperationOff; - 
I 
I 
begin I 
I 
I 
A I 
s h) EkspertRejestrIEStart.dpr I 
I 
I 


Na koniec za pomocą kodu © eksportuje- 
my stworzone przez nas funkcje, aby 
można je było wywołać w aplikacji wyko- 


,. rzystującej plug-iny. 


Możemy już skompilować naszą bibliote- 
kę (wciskając klawisze [sJ), w wyniku 


| czego zostaje stworzony plik IEStart.dll. 





Tworzymy aplikację ładującą plug-iny 


tworzyliśmy już plug-in, który będzie- 

my mogli wykorzystać w naszej apli- 

kacji. Najwyższy czas zatem zająć się 
jej napisaniem. 


Projekt aplikacji okienkowej dodajemy do 
stworzonej wcześniej grupy projektów. 
Klikamy więc prawym przyciskiem myszy 


. . 






































I — na pozycję ©, wybiera- 
s ero [= my polecenie 
Adi hew Prożect... | | VEL Forms | Add Mew Project... | wska- 
| add Bodctieca Donek u”; zujemy ikonę ©. 
Klikamy na ikonę [4 - plik źródłowy formy 











zapisujemy pod nazwą Rejestr.pas, projekt 
aplikacji pod nazwą RejestrApp.bdsproj, a gru- 
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pę projektów pod nazwą ProjektyRejestru.bds- 
group (wszystkie pliki najlepiej zapisać w tej 
samej lokalizacji co projekt biblioteki DLL). 


Na nowo dodanym formularzu umiesz- 

czamy cztery komponenty: listę 
TListView 6], dwa | 
przyciski TButton 
<©23 i €) oraz XPMa- 
nifest 4]. Ustawia- 
my właściwości kom- 
ponentów zgodnie 
z tabelą ©. 


=. fkepert - Edylor rejestru 





ustawiając ich tytuły (właściwość Caption) 
oraz szerokości (Width) tak, jak na rysun- 
ku €. Dla porządku zmieniamy także na- 


=== ud . 


zwę formularza na MainForm. 


Kod źródłowy aplikacji 
Najtrudniejszym zadaniem jest napisanie 
klasy ładującej plug-iny do aplikacji. Na 
płycie CD znajdziemy przygotowany przez 
Eksperta plik 
Plugin.pas, w któ- 
rym znajduje się kod 
klasy TPlugin (o tym, 
jak ona działa, prze- 
czytamy w ramce Kla- 
sa TPlugin). Musimy 

















Poprzez właściwość Columns obiektu — ' 
TListView tworzymy cztery kolumny, | 


naszej aplikacji. Aby 
to zrobić, plik Plugin.pas z płyty CD umiesz- 
czamy w katalogu naszej aplikacji. Następnie 





zB (FETELAUT ATU 


prawym przyciskiem myszy klikamy na na- 
zwę projektu, z menu kontekstowego wybie- 











ramy |Add...|i wskazujemy plik Plugin.pas. Od 
tej pory możemy wykorzystywać klasę TPlu- 
gin w naszym projekcie. 





Najpierw do sekcji uses kodu źródłowe- 
go formularza głównego (MainForm) 
dodajemy bibliotekę z klasą TPlugin, wpi- 

sując Plugin. 


Następnie w sekcji private klasy TMa- 
inForm umieszczamy kod ©. Zadaniem 














private y k) EkspertRejestriRejestr.pas 
4 Private declarations ) 
plugins: TList; 


procedure LoadPlugins( ); 
procedure UnloadPlugins(); 











kontenera plugins jest przechowywanie 
obiektów klasy TPlugin, które będziemy 
tworzyć w procedurze LoadPlugins, a usu- 
wać w procedurze UnloadPlugins. Proce- 
dury te zaraz napiszemy. Każdy taki obiekt 
będzie reprezentantem naszego dodatku - 
za jego pośrednictwem będziemy wywoły- 
wać funkcje załadowanej biblioteki DLL. 


Kod ładujący wszystkie biblioteki DLL ©---- 


działa na zasadzie przeszukiwania kata- 
logu roboczego aplikacji (podobnie postępo- 
waliśmy podczas tworzenia aplikacji obsłu- 
gującej plug-iny opisanej w Ekspercie 
11/2006). Najpierw więc tworzymy obiekt 
klasy TPlugin ED, wywołując konstruktor 
z nazwą znalezionego na dysku pliku „dll. 
Następnie dodajemy go do kontenera <€Ą. 
Po załadowaniu plug-ina musimy o tym po- 
informować użytkownika, wpisując na li- 
stę IlvPlugins odpowiednie informacje (na- 
zwę, wersję, status i opis). Dokonujemy te- 
go E%, tworząc najpierw pusty wpis po- 
przez wywołanie metody Addltem <€]. 
Każdy wpis indeksujemy parametrem index, 
dzięki temu wiemy, który plug-in użytkow- 
nik chce aktywować lub dezaktywować. Je- 
Śli ładowanie dodatku się nie powiedzie, 
przechwytujemy wyjątek i pytamy użyt- 
kownika, czy kontynuować, czy też zatrzy- 
mać ładowanie kolejnych bibliotek 4. 


1 Właściwości komponentów 
Komponent 


Właściwość — wartość 


Name - btnDeactivate 
Caption — Dezaktywuj 
Enabled — false 


Przycisk TButton 4-7 





kocas ooo ciec azcaasoccocacś=cGiaca="e>R=coccooo=OGSZGG=SEG=FSES 


p—---——— 





procedure TMainForm.LoadPlugins; 
var 
sr: TSearchRec; 
pluginTmp: TPlugin; 
index: integer; 
listItem: TListItem; 
begin 
plugins : 
index : 


= TList.Create; 
0; 


af SEINAELTESE( > JIL, 
repeat 
try 


plugins.Add(pluginTmp) ; 
listItem 


index); 


listItem.Caption 


e 


Inc(index); 
except on ex: Exception do 
[mbOk, mbNo], 

break; 

end; 
until (FindNext(sr) <> 0); 


FindClose(sr); 


faAnyFile, sr)=0 then 


pluginTmp:=TPlugin.Create((PChar(sr.Name) )); 
lvPlugins.Items.AddlItem( <I 
TListItem.Create(lvPlugins.Items), 


pluginTmp. 
listItem.SubItems.Append(pluginTmp. 
Version); 
listItem.SubItems.Append( ' Nieaktywny”); 
listItem.SubItems.Append(pluginTmp. 
Description); 


if MessageDlg(ex.Message, mtError, << 
0)=mrNo then 


DllName; 





end; 








KN) EkspertRejestriRejestr.pas 








W procedurze UnloadPlugins 


©, której 


zadaniem jest usunięcie z pamięci 
wszystkich plug-inów, wywołujemy de- 
struktor klasy TPlugin dla każdego ele- 


usuwamy kontener. 





procedure TMainForm.UnloadPlugins; 
var 
i: integer; 
begin 
if Assigned(plugins) then 
for i:=0 to plugins.Count-1 do 
TPlugin(plugins[i]).Free; 
plugins.Free; 


I 
l 
I 
l 
l 
I 
I 
l 
I 
. ż 22 I 
mentu z kontenera plug-inów, ana końcu ! 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 








end; 





N) EkspertRejestriRejestr.pas 








Stworzone przed chwilą procedury po- 

winny zostać wywołane w chwili two- 
rzenia oraz zamykania formularza aplika- 
cji. Tworzymy więc dla formy programu 
zdarzenia OnCreate i OnDestroy oraz wpi- 


sujemy do nich kod o. 





procedure TMainForm.FormCreate 
(Sender: 

begin 

3> LoadPlugins; 

end; 


procedure TMainForm.FormDestroy 
(Sender: 

begin 

-52> UnloadPlugins; 


TObject); 


TObject); 





end; 








[ EkspertRejestriRejestr.pas 








Kolejnym zadaniem jest napisanie kodu 
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Aktywuj | 








obsługi dla przycisków 





Dezaktywuj |, 








Procedury te są do siebie bardzo podobne, 
dlatego Ekspert prezentuje tylko tę pierw- 


szą ©. Na początku procedur sprawdzamy, 
czy użytkownik zaznaczył jakiś plug-in na 
liście ŚM. Jeśli tak, za pomocą procedury 
SwitchOn lub SwitchOff aktywujemy © 
lub dezaktywujemy dodatek. Każda z tych 
procedur zmienia status załadowanego 
plug-ina. Sprawdzamy więc, czy operacja 


aktywacji (dezaktywacji) odniosła 


skutek 


ED. Jeśli tak, do kolumny Status (obiektu 
lvPlugins) wpisujemy odpowiednią infor- 
. mację €H. Następnie wywołujemy zdarze- 


Ti plug-iny. Po wybraniu 


. wypełnieniu formularza 


| nie lvPluginsSelectitem 4 obiektu 
lvPlugins (zaraz je napiszemy). 


Na samym końcu pozostało nam do napi- 
sania zdarzenie OnSelectedltem dla kom- 
ponentu TListView ©, które będzie włącza” __ 


| ło/wyłączało dany przycisk w zależności od te- 
go, czy dany plug-in jest aktywny, czy nie. 





procedure TMainForm.lvPluginsSelectItem(Sender: TObject; 
Item: TListItem; Selected: Boolean); 
begin 
if (Item.SubItems[1] 
begin 
btnDeactivate.Enabled 
btnActivate.Enabled : 
end 
else 
begin 
btnDeactivate.FEnabled false; 
btnActivate.Enabled := true; 
end; 


'Aktywny') then 


:= true; 
false; 








end; 


' M EkspertRejestriRejestr.pas 





Uruchamiamy aplikację 

Nasza aplikacja obsługująca plug-iny jest 
już gotowa. Możemy ją więc skompilować 
i uruchomić. Najpierw upewnijmy się jed- 
nak, że w katalogu z plikami aplikacji znaj- 
duje się biblioteka DLL z wcześniej wykona- 
nym plug-inem (w tym katalogu umieszcza- 
my również przygotowany przez Eksperta 
" plug-in DynamicWallpaper.dll). Po wystarto- 
waniu aplikacji na liście © pojawiają się zna- 





Misza pług  warsja  5łshie 
OryTuracżałp.., 1.0.3 Haako yre 


PEREE 











Go przez program 





wrzyt se euTH 


, dodatku (na przykład ©) 
uruchamiamy go, klika- 
jąc na przycisk |Aktywuj|, Po 


CAWIKCOW STR redoderade or bang 
CAWIKOOHS aaa bro 
CAWIACCWS(KHa ręhkarh.brrp 
CAWINCWS Nefryt. bar 
CNWIKCOW Si osta kororda 15.b 


CAWIKOCHWS Pod rałuo | r. bi „a 














związanego z danym 
plug-inem (na przykład 








w wypadku biblioteki Dynamic | | yes 5 [esk] 











Ka m mm m zm m m m am a ma 


Wallpaper.dll wybieramy ob- 


/ razki ©, które będą co określony w polu © 
| czas ustawiane jako tapeta), rejestr zostaje 


odpowiednio zmodyfikowany. Dzięki temu, 
w przykładzie Eksperta co 5 sekund, w tle 
pulpitu pojawia się inny obrazek ©. ST E 








Start 


h| KET 








procedure TMainForm.btnActivateClick(Sender: TObject); 
begin 
if lvPlugins.SelCount > 0 then śl 
begin 
TPlugin(plugins[lvPlugins.ItemiIndex] ) .SwitchOn; 
if (TPlugin(plugins[lvPlugins.ItemIndex] ).Active) 
then begin 
lvPlugins.Selected.SubItems [1] 'Aktywny'; <i 
lvPluginsSelectItem(Sender, lvPlugins.Selected, 
true); <il 
lvPlugins.SetFocus; 
end; 
end 
else 
ShowMessage ('Proszę zaznaczyć pozycję na liście'); 





end; 





' M EkspertRejestriRejestr.pas 





W Warto zajrzeć... 
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FOT.: MAX PAYNE 2/MIKHAIL BLAJENOW/DREAMSTIME/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 





POZIOM 
e” r FP 


„8 URUCHAMIANIE GIER W LINUKSIE = 


h = E] 
£ p 5 mk= e 2-1 = 


Gratka dla graczy 


Max Payne 2 pod Linuksem? Czemu nie. Za pomocą emulatora 
Cedega można w tym systemie uruchomić większość gier 3D 


ielu użytkowników peceta chęt- 
nie przesiadłoby się z Windows 
na Linuksa, ale zniechęca ich 
fakt, że nie będą już wtedy mogli 
pograć w ulubioną grę. Jednak za sprawą 
emulatora Cedega można w Linuksie w pro- 
sty sposób uruchomić niemal każdą grę win- 
dowsową. Ekspert pokaże, jak to zrobić. 





Cedega — emulator Windows? 
Cedega (dawniej WineX) nie jest w dosłow- 
nym tego słowa znaczeniu emulatorem sys- 





ŚREDNI 


| s i 


temu Windows, lecz jedynie emulatorem 
Win32, czyli API Windows (API to interfejs 
programowania aplikacji, czyli zestaw proce- 
dur umożliwiających komunikację aplikacji 
z systemem operacyjnym i wszystkimi bi- 
bliotekami). Za pomocą Cedegi nie można 
więc uruchomić samego systemu Windows, 
a jedynie napisane dla niego aplikacje. 
Cedega jest oparta na emulatorze Wine 
opisywanym przez Eksperta w numerze 
1/2005, z tą różnicą, że Cedega umożliwia ob- 


. sługę graficznej biblioteki DirectX, Daje to 

















Need for Speed Most Wanted — w Linuksie można bez poblemów pościgać się samochodami 


Komputeń 
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GA CENKI SUCK 





G edega umożliwia korzystanie ze sprzętowej akceleracji 
grafiki trójwymiarowej. Dzięki temu gry działają często 
prawie tak samo szybko, jak pod Windows. 

Uwaga! Aby korzystać ze wsparcia 3D, musimy mieć zainsta- 
lowane w systemie odpowiednie sterowniki do karty graficz- 
nej — Cedega nie zawiera własnych sterowników, lecz jedynie 
korzysta z systemowych. 

Aazudabie sieni Kkujez. 





Ha egz marui usiegj tha DarecEi: Diny 


e DirectDwaw (204 Dureotiraw | wkisO mara 
MAL 
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Jeżeli mamy zainstalowane sterowniki wspierające 
akcelerację 3D, możemy liczyć na to, że również 

w grach obsługiwanych przez Cedegę będziemy 
mogli z niej korzystać 
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sudo apt-get install cvs build-essential 
bison flex-old libasound2-dev 
x-dev libpngl2-dev libjpeg62-dev 
libfreetypeó-dev libxrender-dev 
libttf2 libttf-dev libsdll.2-dev 
libsdl-ttf2.0-dev msttcorefonts 
libfontconfigl-dev gcc-3.4 


nam możliwość korzystania ze sprzętowej ak- 
celeracji grafiki 3D, co jest niezbędne w więk- 
szości nowych gier. 


Instalacja Cedegi 

Cedega występuje w dwóch postaciach - 
płatnej i darmowej. O ile z instalacją wersji 
płatnej nie ma większych problemów, to 
darmowe korzystanie z dobrodziejstw Cede- 
gi przysparza początkującym użytkowni- 
kom Linuksa sporo kłopotów. Ekspert po- 
może w bezproblemowym przeprowadzeniu 
instalacji i konfiguracji darmowej Cedegi 
na jednej z najpopularniejszych w Polsce 
dystrybucji Linuksa - Ubuntu. 
Uwaga! Aby skorzystać ze wskazówek 
Eksperta, nasz pecet musi być podłączony 
do internetu. 


Na początku powinniśmy zadbać o zain- 
stalowanie odpowiednich bibliotek 
w systemie - w Ubuntu wystarczy wydać 
polecenie instalacji sieciowej 





Starcraft instaluje się równie łatwo, jak pod Windows. Sama gra też działa bez problemów 





sudo wget http://winecvs.linux-gamers.net/WineCVS.sh 


sudo chmod +x WineCVS.sh 


cvs -d:pserver:cvstcvs.transgaming.org:/cvsroot login 


2 Ponieważ Cedega wymaga kompilatora 
gcc w wersji 3.4, wydajemy polecenia: 


sudo rm /usr/bin/gcc 
sudo ln -s /usr/bin/gcc-3.4 /usr/bin/gcc 


3 Kolejnym krokiem jest pobranie specjalnie 
przygotowanego skryptu ,za pomocą 
którego będziemy mogli zainstalować darmo- 
wą Cedegę. Poleceniem nadajemy mu 
prawa do uruchomienia. 


Ponieważ Cedega zostanie pobrana 

z serwera CVS producenta (CVS jest sys- 
temem kontroli wersji, wykorzystywanym 
jako narzędzie pracy grupowej nad wieloma 
projektami), musimy się na niego zalogo- 
wać . Jako hasło podajemy cvs. 


Teraz możemy już przystąpić do właści- 
wej instalacji. Wykonujemy polecenie: 


sudo ./WineCVS.sh 


Uruchamia się instalator Cedegi ©. Na po- 

czątek, wciskając klawisz (Gj, przechodzi- 
my do listy oprogramowania, jakie możemy 
zainstalować. Nas interesuje najnowsze wy- 
danie z możliwością uruchamiania przez 
wszystkich użytkowników komputera. Wy- 
bieramy więc opcję z numerem 1 Kiedy po- 
nownie wrócimy do ekranu startowego, wci- 
skając klawisz [RJ, uruchamiamy proces insta- 
lacji. Instalator zada nam jeszcze kilka pro- 
stych pytań - między innymi o to, za pomocą 
jakiego programu ma wyświetlić licencję. Po- 
tem automatycznie rozpocznie się konfigura- 
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Uninstall 
Cleanup 
CV5 checkout 
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Cedega nie pracuje na prawdziwych dys- 

kach systemu Windows, lecz tworzy ka- 
talogi, które udają odpowiednie napędy. 
Dlatego po pomyślnej instalacji musimy 
jeszcze utworzyć środowisko udające sys- 
tem Windows. W tym celu wydajemy pole- 
cenie cvscedega, które utworzy w naszym 
katalogu domowym odpowiednie podkata- 
logi i pliki konfiguracyjne. Warto przed in- 
stalacją pierwszej gry przejrzeć plik konfi- 
guracyjny config znajdujący się w podkata- 
logu .cvscedega w katalogu domowym. Je- 
go składnia jest dosyć prosta, a możemy 
ustawić w nim większość opcji potrzebnych 
do działania Cedegi. 


Uruchamiamy grę 

Mamy już za sobą trudy związane z insta- 
lacją Cedegi. Możemy więc wreszcie w Linuk- 
sie uruchamiać gry, które do tej pory wyma- 
gały obecności na dysku partycji z systemem 
Windows. Uruchamianie gier jest proste — 
wpisujemy komendę cvscedega wraz ze 
ścieżką do instalatora gry ©. Przykładowo 
może być to komenda: 


cvscedega /media/cdrom/setup.exe 


Kiedy instalacja gry zakończy się pomyśl- 
nie, możemy ją uruchomić. Zazwyczaj wy- 
starczy wpisać komendę cvscedega z na- 
zwą pliku uruchamiającego grę lub podać 
pełną ścieżkę linuksową do programu. 


Nie zawsze wszystko działa 

Niestety, nie wszystkie gry działają bez- 
problemowo pod Cedegą. Takie tytuły, jak 
Starcraft, GTA, World of Warcraft, Diablo 2 
czy Half-Life, są wspierane bezpośrednio 
przez producenta Cedegi i w zasadzie nie 
ma żadnych problemów z ich instalacją 
i uruchomieniem. Jednak kilku tytułów 
uruchomić na Cededze na razie się nie uda, 
inne z kolei mogą 
sprawiać mniejsze 
lub większe proble- 
my. Czasami może 
nie działać dźwięk 
lub gra może chodzić 
wyraźnie wolniej niż 
pod Windows. Cede- 
ga nie jest idealnym 
rozwiązaniem, ale 
jest wciąż nieukoń- 
czonym projektem. 
Na szczęście już dziś 
można bez proble- 
mów pograć pod Li- 
nuksem w kilkaset 
znanych tytułów, 
a lista działających 
gier rośnie z wersji 
na wersję Cedegi. 
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F mulator możemy uruchamiać z szeregiem opcji, wpływających na 
wygląd i działanie danej gry: 





--Imanaged 


gra uruchomiona w oknie korzysta z dekoracji 
okien Linuksa 

pozwala ustawić, którą wersję systemu Windows 
ma emulować Cedega (możemy zastosować jedną 
z opcji: win95, win98, winme, nt351, nt40, 
win2k, winxp, win20, win30, win31) 

pozwala użyć DOS-owej Ścieżki dla aktualnego 
katalogu 

po tej opcji możemy wpisać dodatkowe polecenie 
lub argument dodawany do uruchomienia gry 
opcja uruchamia monitorowanie stanu 

napędu CD-ROM 


--Wimer 


--use-dos-cwd 
--cmdline 


--monitor-cdrom-eject 





Fi instalator 





I witamy w Kreatorze instalacji 
1 program Far Cry. 
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W przypadku problemów z uruchomie- 
niem danej gry warto wcześniej zapoznać 
się z opisem jej działania w oficjalnej bazie 
gier obsługiwanych przez Cedegę GD, na 
stronie ©), poszukać informacji na forum 
Cedegi lub na podstronie portalu Linux.pl 
poświęconej grom pod Linuksem 6). 

Warto również rozważyć zakup wersji ko- 
mercyjnej Cedegi, wzbogaconej o interfejs 
graficzny ułatwiający korzystanie z emulato- 
ra. Dodatkowo, jak zapewnia producent, 
wersja ta wspiera więcej gier. Płatna wersja 
kosztuje w Polsce 79 złotych i obejmuje trzy- 
miesięczny dostęp do aktualizacji. AB EB 


EM" gry działają z Cedegą 


© Civilization IILi IV 

© Command 6 Conquer (większość wersji) 

© Commandos 2 (czasami występuje problem z dźwiękami) 

© Diablo 2 

© Elder Ścrolls 

© Fallout 2 

© Far (ry 

© Grand Theft Auto (wszystkie wersje) 

© Guild Wars 

© Half-Life 2 

© Heroes of Might and Magic V (czasem występują problemy, 
rozwiązaniem może być instalacja starszej wersji Cedegi) 

© Jagged Alliance Il 

© Max Payne 2 

© Medal of Honour 

© Need for Speed Most Wanted 

© Quake (wszystkie wersje) 

© Star Wars 

© Counter Strike 

© World of Warcraft 





Warto zajrzeć... 





Adresy WWW: 

©) http://transgaming.org/gamesdb 

e http://cedegawiki.sweetleafstudios.com 
© http://gry linux.pl 

© http://winecvs linu-gamers.net 

© http://transgaming.org 
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Zarabiaj zdalnie 
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Internet i komputer to wszystko, czego trzeba, żeby zacząć pra- 
cować zdalnie. A warto, bo rynek telepracy szybko się rozwija 


różnych powodów nie każdy z nas 

może lub ma ochotę pracować 

w pełnym wymiarze godzin w sie- 

dzibie firmy. Niektórzy się uczą lub 
mieszkają w małych miejscowościach, nie- 
którzy chcą dorobić i poszukać nowych wy- 
zwań. Praca zdalna (zwana inaczej telepra- 


cą 1 wbrew powszechnemu skojarzeniu nie- 


mająca nic wspólnego z telemarketingiem) 


ma dwa oblicza - jedno to pełnoetatowi pra- 


cownicy, którzy decyzją pracodawcy mogą 


Piotr Klejszta 
właściciel firmy 11SITE.COM, Wielka Brytania 





Bardzo często współpracuję z freelancerami. Właściwie prawie 
wszystkie zlecenia wykonywane są przez polskich programistów. 
Najczęściej zlecam wykonanie projektu strony WWW, ale także tłu- 
maczenie strony albo napisanie oprogramowania. Zatrudnianie 
pracowników zdalnych ma swoje niewątpliwe korzyści, ale także 
minusy. Korzyści to przede wszystkim niższe koszty — praca pol- 
skich freelancerów jest tańsza niż w Europie Zachodniej czy nawet 
Indiach. Polscy informatycy mają też bardzo duże umiejętności. 
Minusem tego typu pracy są częste problemy z kontaktem, brak 
zaufania, czasem oszustwa. 

Na moje ogłoszenia odpowiadają głównie studenci oraz inne firmy. 
Bywają też bardzo młodzi ludzie, w wieku 18-20 lat. Najlepiej 
współpracuje mi się ze studentami - są ambitni i tańsi niż firmy. 
Łatwiej też skontaktować się z nimi w weekendy, kiedy większość 
firm jest zamknięta. 


ekspert 


JA. MARZEC 2007 





wykonywać swoje obowiązki z domu. Dru- 
ga twarz pracy na odległość to zlecenia do- 
rywcze, których może podjąć się każdy, kto 
ma w domu komputer, stałe łącze, a w gło- 
wie umiejętności. Ponad dwa lata temu 

(w numerze 6/2004) Ekspert przedstawiał 
zalety pracy zdalnej. Dziś ten rynek rozsze- 
rzył się znacząco - coraz więcej firm decy- 
duje się na współpracę z freelancerami, 

a w domu można nie tylko tłumaczyć teksty 
czy pisać oprogramowanie. Intratne zlece- 
nia z całego świata leżą w zasięgu kliknię- 
cia myszą, trzeba tylko rozejrzeć się w sieci. 
Kto może zarabiać w ten sposób i osiągnąć 
zawodową satysfakcję? Gdzie szukać intrat- 
nych zleceń? 


Zdalne = korzystne dla obu stron 
Praca zdalna to korzyść dla pracodawcy, 
który, zwolniony z konieczności tworzenia 
stacjonarnych miejsc pracy, może w ten 
sposób zaoszczędzić pieniądze. Oszczędno- 
ści przynoszą także różnice w płacach w po- 
szczególnych krajach. Dlatego propozycji 
zdalnej współpracy z zagranicznymi firma- 
mi dla polskich programistów jest coraz wię- 
cej. Również w kraju można znaleźć ciekawe 
zadania.Przy ich poszukiwaniu warto zaj- 
rzeć na stronę www.praca.info (klasyczne 
ogłoszenia o pracy zdalnej) lub na www. zle- 
cenia.przez.net, internetową platformę słu- 
żącą kontaktowi pomiędzy osobami poszu- 


Adam Najmanowicz 
programista, firma Cognifide Polska 





Jaki rodzaj pracy wykonuje Pan zdalnie? 

Piszę oprogramowanie dla firmy Stardock. Mojego autorstwa 
są Skinstudio, IconDeveloper i BlogNavigator. Stardock zde- 
cydował się wspierać i dystrybuować oprogramowanie, które 
zacząłem tworzyć we własnym zakresie, po około roku 

od momentu, kiedy rozpocząłem nad nim pracę. 

Czy tego typu praca jest opłacalna? 

Od zawsze miałem szczęście pracować dla uczciwych i racjo- 
nalnych ludzi, tak też było w przypadku Stardock. Nie chciał- 
bym wchodzić w szczegóły finansowe, ale nie miałem okazji 
narzekać. Problemem przy pracy z klientem rozliczającym 
się w obcej walucie mogą być różnice w kursach walut. 

W moim przypadku od momentu podjęcia współpracy z fir- 
mą do dnia dzisiejszego waluta amerykańska zdeprecjono- 
wała się w stosunku do polskiej o ponad 30 procent. 

Jakie są minusy pracy zdalnej? 

Ciężkim elementem pracy w domu jest organizacja. Bez sil- 
nej samodyscypliny często pracuje się z krótszymi lub dłuż- 
szymi przerwami spowodowanymi różnymi domowymi czyn- 
nikami. W efekcie pracuje się dużo dłużej. 

Dodatkowymi elementami świadczącymi w moim przypadku 
na niekorzyść pracy zdalnej są różnice kulturowe i prawne 
oraz brak wizualizacji emocji. Często trudno powiedzieć bez 
bezpośredniego kontaktu wzrokowego, czy jakiś problem 
jest krytyczny, czy błahy. 

Ostatnio podjął Pan również pracę etatową. Dlaczego? 
Ciągłe siedzenie w domu nie jest dla każdego, a szczególnie 
nie dla osób, które lubią kontakt z ludźmi i są nastawione 
prospołecznie. Z tego też powodu musiałem wrócić do pracy 
w dzień. Kontakty z ludźmi w biurze są istotną częścią pakie- 
tu zysków, które wynosimy z codziennej pracy poza domem. 
Dla mnie na dłuższą metę brak tych kontaktów był ciężki 

do zaakceptowania. 


kującymi pracy dorywczej a firmami chcący- 
mi zlecić taką pracę. 

— Ponieważ w Polsce coraz bardziej popu- 
larne stawały się aukcje internetowe, uzna- 
łem, że i w tym przypadku można zastoso- 
wać specyficzny rodzaj aukcji - opowiada 
Karol Krużelecki, twórca serwisu Zlecenia 
przez net. - Jednak należało pozostawić 
zleceniodawcy możliwość wyboru spośród 
wszystkich ofert, zamiast zmuszać do wybo- 
ru najtańszego zleceniobiorcy. Aby zapobiec 
nadużyciom ze strony pracodawców i zlece- 
niobiorców, zdecydowałem się na wprowa- 
dzenie systemu komentarzy. 

Każdy pracodawca może dodać na Zlece- 
nia.przez.net swoje zlecenie, wyszczególnia- 
jąc dokładny spis zadań, oczekiwania co 
do terminu oraz kwotę, jaką może wydać 
na projekt. W tym momencie rozpoczyna się 
licytacja - kto wykona dane zlecenie naj- 
szybciej, najbardziej profesjonalnie i najta- 
niej. Każdy zarejestrowany zleceniodawca 
i zleceniobiorca buduje sobie dobrą opinię 
przez komentarze i punkty przyznawane 
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Z arobki zdalnego pracownika zależą od zadania. Doświadczony 
programista może liczyć na 20 000 złotych za aplikację. Średnio 
zaawansowany grafik zarabia 200 złotych za baner. Napisanie sklepu 
wPHP/MySQL to około 1500 złotych. Najmniej zarabia się za wprowa- 
dzanie danych — 13 groszy za pozycję, około 10 złotych za godzinę. 





przez kontrahentów. Dzięki temu osoba po- 
dejmująca się wykonania zlecenia może 
mieć pewność, że pracodawca zapłaci jej 

za pracę, z kolei zleceniodawca na podstawie 
komentarzy wie, że może zaufać wykonaw- 
cy, który dostarczy solidnie wykonaną pracę 
w terminie. 

Jeżeli z kolei mamy ochotę wypróbować 
się na globalnym rynku pracy, zajrzyjmy 
na przykład na stronę Guru.com, między- 
narodowy, wirtualny punkt spotkań pomię- 
dzy freelancerami a pracodawcami. To z ko- 
lei klasyczny serwis ogłoszeniowy dla pra- 
codawców i wolnych strzelców najróżniej- 
szych specjalności. Nie zaszkodzi również 
rozejrzeć się w działach Carrier i Work 
na stronach WWW poszczególnych firm lub 
wysłać do nich CV z propozycją współpracy. 


BHP pracy zdalnej 

Decydując się na pracę zdalną w domu, 
musimy pamiętać o zorganizowaniu sobie 
warsztatu pracy tak, aby po jakimś czasie 
nie okazało się, że praca zdominowała na- 
sze prywatne życie albo domowy rozgar- 
diasz uniemożliwia nam skupienie się 
przy komputerze. Zdalna praca nie jest dla 
każdego, a raczej — nie każdy ma predyspo- 
zycje do jej wykonywania. Niezwykle trud- 
no jest zmobilizować się do tego, żeby wy- 
konywać codziennie pracę tak, aby nie po- 
wodować zaległości. A terminowość to jed- 
no z głównych i najważniejszych kryteriów 
oceny pracownika zdalnego. 

— To praca przypominająca bardziej prowa- 
dzenie własnej firmy niż współdziałanie w ze- 
spole — twierdzi Andrzej Gąsienica Samek, 
dziś dyrektor centrum badawczo-rozwojowe- 
go Comarchu, niegdyś zdalny współpracow- 


Plusy i minusy 


iektórzy pracodawcy nawet pracow- 
nikom zatrudnionym na stałe w fir- 
mie pozwalają na swobodny wybór 
miejsca pracy. Ich zdaniem takie rozwiąza- 
nie ma sporo korzyści i dla pracownika, 

i dla firmy. Odgórną decyzję firmy o możli- 
wości pracy zdalnej zatrudnionych osób 
wymusza także globalizacja rynku. Coraz 
częściej praca polega na nieustannym prze- 
mieszczaniu się, a godziny przesiadywane 
za biurkiem dawno przestały być kryte- 
rium oceny efektywności pracownika. 

- U nas praktycznie wszyscy pracują zdal- 
nie- opowiada Bartłomiej Danek z Micro- 
softu. - Każdy pracownik ma notebook oraz 
łącze internetowe w domu, sponsorowane 
przez firmę. Chodzi tylko o to, żeby wykony- 
wać swoją pracę i żeby pozostawać w kon- 
takcie telefonicznym i e-mailowym, po- 
za tym każdy pracuje tam, gdzie chce. 

Zdarza się, że osoby, które kiedyś praco- 
wały zdalnie i chwaliły sobie ten sposób za- 
rabiania pieniędzy, dochodzą do wniosku, 
że etat w siedzibie firmy da im więcej ko- 
rzyści. Codzienny kontakt z ludźmi wydaje 
się nie do przecenienia, tym bardziej że 
chodzi tutaj nie tylko o kontakty towarzy- 
skie, ale przede wszystkim o możliwość za- 








Ogromna popularność serwisów kontak- 


tujących zdalnych pracowników i zlece- „l, ZLECENIA PRZEŹ NET 


niodawców świadczy o tym, że praca 
zdalna to coraz bardziej sensowna alter- 
natywa dla siedzenia za biurkiem w pra- 
cy. Polskim serwisom daleko jeszcze 
do Guru.com, ale one również szybko 
rosną w siłę i obfitość zleceń 


nik firmy Collebo Technology 
z siedzibą w Japonii. 
Zazwyczaj zdalni pracow- 
nicy pracują na umowy zle- 
cenia lub umowy o dzieło. 
Tego typu praca jest więc nie- 
zbyt pewnym źródłem docho- 
du. Dlatego, jeżeli decyduje- 











my się na pracę zdalną, war- 
to podjąć wszelkie wysiłki 

w celu wynegocjowania 
umowy zapewniającej stałe 
zlecenia bądź stałą płacę. Jak 
uchronić się przed oszu- 
stwem? 

- Zdecydowanie sugeruję 
podpisanie umowy — mówi 
mecenas Paweł Jóźwiak. - 
Ideałem byłoby, gdyby umowa 
została zawarta w formie pi- 
semnej albo w formie elektro- 
nicznej z tak zwanym bez- 
piecznym podpisem elektro- 
nicznym. Jednak wszelkie 
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uzgodnienia e-mailowe również wiążą strony. 
Jeżeli jednak kontrahent nie wywiąże się 

należycie z umowy (w szczególności jeżeli 

nie zapłaci umówionego wynagrodze- 

nia),powinniśmy dochodzić swoich praw 

w sądzie. Jeżeli uznamy, że zostaliśmy 

po prostu oszukani, zgłośmy sprawę na poli- 

cję. Sprawa jest bardziej skomplikowa- 





wodowego rozwoju i zdobywania ważnych 
z punktu widzenia kariery znajomości. Sie- 
dząc za biurkiem w domu i wykonując kon- 
kretne zadanie, możemy zarobić pienią- 
dze, ale raczej trudno spodziewać się, że ja- 
kakolwiek firma (oprócz tych nastawio- 
nych wyłącznie na telepracowników) zaan- 
gażuje nas jako zdalnego kierownika pro- 
jektu albo zespołu. 

- Oprócz braku możliwości awansu minu- 
sem pracy zdalnej jest również ograniczony 
kontakt między kierownikami a specjalista- 
mi - mówi Gąsienica Samek. - W normal- 
nej firmie jest to łatwiejsze. Dużo łatwiej 
jest komunikować się i przekazywać sobie 
informacje. W przypadku pracy zdalnej obie 
strony muszą dbać o relacje, starać się zro- 
zumieć, jakie są potrzeby drugiej strony. 

Dorywcza praca zdalna nie jest popular- 
nym sposobem na całe zawodowe życie. 

W pewnym momencie kariery można 

i warto podjąć decyzję, czy zmieniamy 
nasz tryb pracy na bardziej ustabilizowany 
etat (lub inną formę stałej pracy najem- 
nej), czy zakładamy własną firmę i poważ- 
niej inwestujemy w nasz pywatny warsz- 
tat pracy. Musimy więc zdecydować, która 
forma pracy jest dla nas w danym momen- 
cie najlepsza i która z nich przyniesie nam 
więcej korzyści - nie tylko przecież finan- 
sowych. KB FE 





na w przypadku kłopotów z płatnościami 
od firm zagranicznych: 

- Wyegzekwowanie niewielkich kwot 
od firmy mieszczącej się za granicą jest cał- 
kowicie nieopłacalne — twierdzi Jóźwiak. — 
Dlatego przy dokonywaniu wyboru zagra- 
nicznego kontrahenta nie powinniśmy raczej 
korzystać z usług zupełnie nieznanych firm. 
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Warto zajrzeć... 
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Download Serv-U Version 


6.4.0.2 mm 2 
FleZila3BEM3004ea5 _ UO reklamacji produktu? 
GPL 
FileZilla Server 0.9.22 : SAWA 
"Home FIP ServerrL07 ny jest z wielu tysięcy _ ciemnego obrazu ©. 
kd tranzystorów. Na każdy 
Quick 'n Easy FTP Server3.0 _ WYŚWietUany piksel ma- 
trycy przypadają trzy 
Total Commander 7 tranzystory. Na przy- 
kład, matryca o roz- 


dzielczości 1280x1024 
(taką ma większość mo- 
nitorów 1/- i 19-calo- 
wych) wykorzystuje milion punktów (do- 
kładnie jest ich 1 310 720) i trzy razy tyle tran- 
zystorów. W przypadku uszkodzenia jednego 
z tranzystorów na matrycy powstaje tak 
zwany gorący piksel, czyli punkt świecący 
intensywnie w jednym kolorze — na czerwo- 
no, zielono lub niebiesko. Wada ta najbar- 


Archiwalny artykuł Internet 
przez GSM - PDF 
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U szkodzenia matrycy najczęściej powstają w czasie pierwszych ty- 
godni jej używania. Dlatego przed zakupem warto dokładnie 
sprawdzić monitor w sklepie i wybrać produkt bez uszkodzeń. 

Przed zakupem należy również przeczytać warunki gwarancji. Niektórzy 
producenci zapewniają działanie monitora LCD bez jakichkolwiek wad 
przez cały okres użytkowania (Philips 1/0B7) bądź przez określony czas 
po zakupie urządzenia (na przykład monitory firmy LG, Samsung 1/3P+). 





Kupiłem laptop z angielską 
"= Windows. Czy mogę 
zmienić język w tym 
systemie na polski? 












, _ System Windows XP wystę- 
puje w kilkudziesięciu wer- 
sj ach językowych. Każda: 


płyty instalacyjnej © i jest in- 
ną aplikacją. Nie istnieją żadne 
oficjalne nakładki lub poprawki 

! zmieniające język Windows. Dlatego 
nie ma możliwości spolszczenia systemu. 

Microsoft nie przewiduje również żadnych 
promocji przy kupnie kolejnego systemu do 
naszego komputera. Nie ma możliwości ku- 
pienia na przykład uaktualnienia do polskiej 
wersji językowej Windows XP. Oznacza to, że 
chcąc zmienić język systemu Windows, mu- 
simy kupić licencję na pełną polskojęzyczną 
wersję systemu (koszt Windows XP Home 
OEM to około 340 złotych, a wersji pudełko- 
wej — 850 złotych). Powyższe ograniczenia do- 
tyczą również uaktualniania systemu do wer- 
sji Windows Vista - upgrade może odbywać 
się tylko w obrębie tego samego języka. 
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Kupiony monitor LCD ma dwa czerwone 
gorące piksele. Czy mam prawo 





Ekspert odpowiada na najczęściej zadawane pytania, przysłane przez Czytelników na adres 
porady©ks-ekspert.pl Więcej rozwiązań problemów można znaleźć na forum internetowym 
Eksperta pod adresem www.ks-ekspert.pl/forum ZAPRASZAMY, KAZDY GOSC MILE WIDZIANY! 


dziej jest widoczna przy wyświetlaniu 


jednego tranzystora matrycy jest dość 
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I 
Prawdopodobieństwo uszkodzenia I 
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I 
duże. Zdarza się to zarówno w nowych 











Jak zmienić domyślną ścież- ©52,:00,0050 


kę zapisywania dokumentów 











m m 
w Microsoft Office? 
Wszyst- zapisywanie jako 
kie PRON Zap w 1 Moje dokumenty + 
my z pakie- a a Autodata 
tu Micro- UŚ | Hluatogth 
i Hioje bieżące _|topia Hy Frtusi Machónez 
soft Office an więk Aa 
przy próbie | puje krazy 
zaplSania (2 | Eb Musi 
nowo utwo- Puls JH Skuza Conterk 
rzonego dokumentu otwierają ? 
okno % i proponują zachowa- 





AUE nowego pliku w folderze 
_] Moje dokumenty |, Lokalizacja ta 
nie jest bezpieczna dla ga 
nych, ponieważ folder do- 
myślnie znajduje się na dysku systemo- 
wym. To powoduje, że w przypadku awarii 
Windows dostęp do danych może być 
utrudniony, a czasami wręcz niemożliwy. 
Pliki z folderu |_|) Moje dskumenty | będą rów- 
nież usunięte w wypadku przywrócenia 
obrazu dysku. 

Dlatego warto zapisywać nasze dokumen- 
ty na inną partycję niż systemowa. W tym 
celu należy zmienić domyślną lokalizację 
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* Liczba dopuszczalnych błędów na milion punktów matrycy; 
* Typ 1 - biały piksel. Typ 2 — czarny (martwy) piksel. Typ 3 - gorący piksel. 





Rozwiązania problemów 
przygotowuje 
Jarosław Wilk 
— dziennikarz Eksperta 





Liczba dopuszczalnych błędów* 


Błędy na matrycy** Błędy w klastrze** 
Typ2 |Typ3 





0 0 

3 ] 

20 66 

66 656; 
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monitorach, jak i w tych używanych przez 
dłuższy czas. Dlatego powstała specjalna 
norma ISO 13406-2, która definiuje maksy- 


wstałych na matrycy LCD ©. Ponadto jeśli 
błędy występują na niewielkim obszarze 5x5 
pikseli (zwanym klastrem), obowiązuje do- 


Udtkowa NOA WN==""""""R"="R""R ROAR 


Z reguły producenci sprzedają matryce 
drugiej klasy jakości. Oznacza to, że 
w przypadku monitorów 1/- i 19-calowych 
o rozdzielczości 1280x1024 może pojawić się 
nawet siedem 
gorących pikseli 
i nie upoważnia 
to do reklamacji 
monitora. Do- 
piero przekrocze- 


W technologii ciekłokry- 
stalicznej każdy piksel 
składa się z trzech 
subpikseli, za wyświetlanie 


których nie tej liczby mo- 
aaa ri że być podstawą 
Joy ki do wymiany 
warancyjnej 
subpiksele A ętu a 


J eśli nasz dysk twardy ma tylko jedną partycję, to może- 
my ją podzielić na dwie lub więcej części bez utraty da- 
nych. Operację taką umożliwia na (przykład program Paragon 
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mach Office lub przenieść folder © na inną 
partycję. Ekspert pokaże, jak to zrobić. 


Zapis w Microsoft Word 2003 


Otwieramy program Microsoft Word. 
Z menu |Marzędzia wybieramy |SPcie... 
i w nowo otwartym oknie przechodzimy na 
zakładkę Lokalizacje plików || 





























































Jak szybko stworzyć serwer 
FTP w Windows XP? 


Tworząc serwer FIP na naszym pececie, 
możemy łatwo udostępniać dane innym 
użytkownikom internetu oraz odbierać od 
nich pliki bezpośrednio na nasz dysk. Pliki 


przesyłane w ten sposób mogą być dowolne- 


go rozmiaru oraz typu, co jest bardzo przy- 
datne w czasach limitów na serwerach 
pocztowych dotyczących wielkości wiado- 
mości, a także niedozwolonych formatów 
załączników, na przykład plików EXE. 

Do zbudowania serwera w Windows jest 
potrzebny specjalny program oraz łącze in- 
ternetowe z publicznym adresem IP. Na 
płycie Eksperta znajdziemy kilka komercyj- 
nych, jak również darmowych aplikacji 
przeznaczonych do uruchomienia serwera 
FTP w systemie Windows. Na przykładzie 
darmowego Quick 'n Easy FTP Server zo- 
baczymy, jak stworzyć własny serwer FIP 
i udostępnić wybrany folder na naszym lo- 
kalnym dysku innym internautom. 


Serwer FTP 


W programie Quick 'n Easy FTP Server 
możemy stworzyć wiele kont FTP. Każde 
z nich może mieć inną nazwę, hasło dostę- 
pu, inne uprawnienia, a także może udo- 
stępniać inne zasoby. 


Instalujemy i uruchamiamy Quick 'n Easy 

FTP Server z płyty Eksperta. Jeśli pierwszy 
raz uruchomiliśmy program, wówczas kre- 
ator tworzenia nowego konta zostanie włą- 
czony automatycznie. W przeciwnym wypad- 
ku klikamy na iko- 











Lokalzacje plików 


Tytry plików: Lokakzacjac 
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Obrazy chpit 
Szab4ry Użytkownika 1... fwikujDane spókacjiMorosoft| Szablony 


Szsbłwry grugry roboczej 











Mutondryskkusnie płkówe = ©: |... [dkuipune spióscy Morosoftf word 
Harzedzu : |Program FdesiPkorozoft OffesiOFFICE1I 
Kliknięciem pod- || new Mare 


3 Pupt 
| Hój komputer 
HL. stacja dyskieteń 3,5 (A:] 
ze [F;ęck okalrry | 2; | 
ze Pirtź [Doh 


D cft 


świetlamy pozy- 


GJĘ ©, klikamy na 
przycisk |Modyfikuj... | 

i wskazujemy na 
dysku ścieżkę do za- 
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pisu dokumentów utworzonych w Microsoft | 


Word, na przykład ©. Nasz wybór zatwier- 
dzamy kliknięciem na |©* |. Po tej operacji 
nowe dokumenty będą domyślnie zapisywa- 
ne we wskazanym przez nas folderze. 


Zapis w Microsoft Excel 2003 


1 Otwieramy Microsoft Excel i z menu 
Narzędzia | wybieramy |Pcie... |, W nowym 
oknie przechodzimy na zakładkę |Sgólne |, 









































Eornyślna lokalizacja plików: 








W pole wpisujemy 
lokalizację istniejącego folderu na dys- 








frkusze w rowy SKOTOSZYCE (3 k 
Czcbrka standardowa: 
Domyślna lokalizacja plłórer 


Arial kj 











ooffcejDokumenty Excel <£f---——= I 


W pierwszym oknie kreatora wpisujemy 

dowolną nazwę dla konta, na przykład 
Account Mame: | Ekspert 
uzupełniamy identycznym hasłem. Znajo- 
mość tych danych bę- 

















dzie niezbędna do po- |755*%rd: 


łączenia SIĘ Z MaSzy!I Cantirrm Fazzward: 





TLLLLI= 4 


c= 








SeTWereln. 





Klikamy na |Dalej > | i |Erowse..|, a następnie 
wskazujemy na dysku folder, który 


o. udostępnić. Ponownie klikamy na 
>ji w oknie © nadajemy uprawnienia 


użytkownikom. Zaznaczona domyślnie 
opcja [+| Allow Downlaad| pozwala na wyświetla- 
nie zawartości udostępnionego folderu i po- 
bieranie z niego danych. Aby użytkownicy 
łączący się z naszym serwerem mogli rów- 
nież zapisywać i usuwać pliki, zaznaczamy 
odpowiednio pola [+] Allow Uiplaad | i [+] Allow Delete), 
Opcje $ upoważniają do zmiany nazw pli- 


ków na serwerze i tworze- 
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nia folderów. Wprowadzo- 
ne ustawienia akceptuje- 

my kliknięciem kolejno na 
przyciski |Dalej > | i 


N= dle Create Directory 
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Aby serwer 
został uru- 
chomiony, na- 








leży w głów- 





nym oknie kliknąć na ę. Jeśli chce- 


my, aby nasz serwer FIP startował ra- 








"Start 




















zem z Windows, z menu |view wybie- 
ramy | 4. Configuration 











Łączenie z serwerem 

Aby użytkownik internetu mógł połączyć 
się z naszym serwerem FTP, musi znać jego 
adres. Składa się on z publicznego adresu IP 
naszego komputera (patrz ramka obok) po- 


ku, gdzie Excel domyślnie będzie zapisywał 
„pliki, na przykład ©. Nowe ustawienia za- 


f twierdzamy kliknięciem na [6*.. 





Zmiana położenia folderu 
Moje dokumenty 
Prawym przyciskiem myszy 


klikamy na folder ©. Z wy- 


kilsij=j 
dokumen 


















właściwości |, 





świetlonego menu wybieramy 


. Klikamy na i pola ©- 


i zaznaczamy opcje ©------ 


na 


W nowym oknie klikamy na © i wska- 
zujemy nową, bezpieczną lokalizację 








OF. 





i Isk), 





dla folderu z dokumentami. Wprowadzone 
modyfikacje zatwierdzamy kliknięciem 
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£| http:fftonid.retjipy 


z Ipriernef CzploreT 
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Jakie jest Twoje IP? 


Na tej strande dowiesz się, jakie jast Twoje zewnętrzne IP, 
jaki jest jego odpowiednik symboliczny (i kiiku innych 


użytecznych rzeczy i) 


Twój adres IP 
ta 








ftp: ff 





przedzonego literami 








, Na przykład jeśli 








komputer ma IP 


B3.31,51.132 





, to adresem 











serwera będzie 


ftp:/183.31.,51.192] 





. Następnie 





możemy go przesłać użytkownikowi, na 
przykład e-mailem lub przez Gadu-Gadu. 





Adres serwera wy- 
starczy wpisać 
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Lugrwanie jako 





w pole |Adres| przeglą- 
darki Internet Explo- Sarmer FTP! 2.31.B1.152 
rer i nacisnąć kla- Nszmaużtowiśa: | Eispwt<K-- 


wisz [£rer]. Pojawi się 
wówczas okno ©, 
w którym podajemy nazwę konta © i hasło 


ustalone w 2 punkcie wskazówki Serwer FTP. 


Haslo: PELLLLJ 








Wrlnt 
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Piza ii gardle | | | | Zrąąjdł dańceri deck | 
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w folderze 
się do tego katalogu, ale zapisanego w bez- 
piecznym miejscu na dysku. 


Od tej pory wszystkie programy domyśl- 
nie zapisujące nowe dokumenty i pliki 
[=] Moje dokumenty | będą odwoływały 














Po kliknięciu na |<alogui| zostaniemy połą- 
czeni z serwerem FIP. Wymiana plików 


2 


między serwerem FTP i pecetem odbywa s 
podobnie jak w Eksploratorze Windows 

czyli na przykład za pomocą metody prze- 
ciągnij i upuść. Sprawniejszą obsługę połą- 
czenia z FTP zapewnią programy, takie jak 
FileZilla czy Total Commander. 
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Kupiłem laptop i chcę do niego dokupić bezprzewodowy 
internet. Którą ofertę warto wybrać? 


Aby mieć mobilny dostęp do internetu 
w laptopie, możemy skorzystać z modemu 
wbudowanego w telefon komórkowy. W ta- 
kim przypadku przy każdorazowym łącze- 
niu laptopa z internetem wymagane jest 
wcześniejsze połączenie komórki z kompu- 


i lub AE GM kabel USB. Do Ę 
takich połączeń musi- 
my mieć aparat telefo- 
niczny wyposażony 
w modem GPRS, ak- 
tywną usługę pakieto- 
wego przesyłania da- 
nych oraz sterownik 
modemu GPRS dla 
Windows, który jest 
zwykle dostępny do 
ściągnięcia bezpłatnie 
ze strony producenta 
telefonu (na przykład 
w wypadku telefonów 
Nokia jest to cały pakiet Nokia PC Suite). 
Cena takiego połączenia uzależniona jest 
od ilości odebranych i wysłanych danych. 
Mając telefon na abonament w sieci 
Orange, Era lub Plus GSM, możemy wykupić 





a 

















Dodatkowe pakiety danych 
Cena (brutto) 


100 MB 


Operator/ Taryfa 


Orange/Nowy Twój Plan 50 złotych 





Chciałbym kupić czytnik kart 
pamięci. Jakie urządzenie 
powinienem wybrać? 


Karty pamięci coraz częściej sta- 


ROZWIĄZANIA PROBLEMÓW CZYTELNIKÓW 


jedną z usług zmniejszającą koszty połą- 
czeń. Ich cena uzależniona jest od posiada- 


Innym sposobem mobilnego dostępu 
do internetu jest wykupienie specjalnej 
usługi stałego dostępu do internetu ©-----* 
u jednego z operatorów komórkowych. 
Podpisując umowę na 24 miesiące, mamy 
możliwość zakupu modemu w promocyj- 


Teoretyczna szybkość łącza 





0 1000 2000 


nej cenie (od 1 złotego w taryfach droższych, 
nawet do 700 złotych w taryfach najtań- 
szych). Urządzenia te montowane są bezpo- 
średnio w laptopie — jako karta PCMCIA ©------; 
Przy wyborze modemu należy zwrócić uwa- ! 
gę, aby obsługiwał on wszystkie dostępne | 
obecnie technologie. To zapewni nam moż- | 
liwie wysoki transfer danych w konkret- I 
nym miejscu. I 
Decydując się na usługę mobilnego I 
dostępu do internetu, warto także spraw- ! 
dzić zasięg danej sieci w naszym regionie 
(adresy GD, ©) oraz ©). Największą prze- 
pustowość uzyskamy w Warszawie, nieza- 
leżnie od wybranego operatora, a to dzięki 


rzystających z kart pamięci dobrym rozwią- 
zaniem będzie zakup wewnętrznego czytni- 
ka kart (cena od około 30 złotych). Urządze- 
nie takie z reguły wymaga podłączenia 
przez złącze USB na płycie głównej peceta 





ją się nierozłącznym wyposaże- 
niem telefonów komórkowych ©, i 





cyfrowych i elektroniki KOWNA 
ogólnego przeznaczenia. Produko- 


miarami, szybkością zapisu i od- 












E"ireme 
| Ff rl— 


k<ż "W 








czytu danych oraz pojemnością. I 
Niemal każde urządzenie wyposażone I 
w kartę pamięci możemy podłączyć do kom- ! 
putera za pomocą kabla €-----* 
i w ten sposób przesłać da- 
ne. Niekiedy wymaga to 
dodatkowego oprogra- 
mowania zainstalowa- 
nego w pececie. Dlate- 
go znacznie wygodniej 
jest korzystać z czytni- 
ków kart pamięci. 
Dla osób często ko- 


' takich kart © różniących się roz- 


















(opis podłączenia USB 

na płycie głównej Ekspert 
opisał w numerze 2/2006). 
Czytniki takie produkowane 
są w rozmiarze 3,5” lub 
5,25”, Decydując się na we- 
wnętrzny czytnik kart, mu- 
simy przyzwyczaić się do do- 
datkowych czterech napę- 
dów na stałe widocznych 








i czytniki kart pamięci często 
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Urrądzenia z sytitaensńymi zokióni pańńiece 
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blueconnect 39/Era 








MultiMedia Card (MMC) |32 MB - 8 GB 


Stały dostęp do internetu 


Twój Internet Standard/Orange 


0,5 GB 47,58 + 1,22 


iPlus prywatnie 60/Plus GSM 


Ceny usług z umową na 24 miesiące upoważniające do zakupu urządzeń sieciowych 
w promocyjnych cenach. Po przekroczeniu limitu transferu danych każdy z operatorów 
zastrzega sobie możliwość obniżenia szybkości łącza w danym cyklu rozliczeniowym. 


nowoczesnemu protokołowi przesyłania 
danych HSDPA (technologię tę wspierają 
również najnowsze telefony komórkowe, 
na przykład Motorola maxx V6 i V3xx). De- 
cydując się na ofertę Orange, połączenie 
z teoretyczną prędkością 1,8 Mb/s będzie 
możliwe także w Katowicach. Oferta sieci 
Era pozwala wykorzystać nową technologię 
transmisji danych także w innych więk- 
szych miastach, takich jak Lublin, Łódź, 
Kraków, Wrocław, Toruń, Poznań czy Trój- 
miasto. 

Więcej informacji o mobilnym dostępie do 
internetu znajdziemy na płycie Eksperta 
w pliku w formacie PDF (dział Z czasopisma). 

















wyposażone są dodatkowo w złącza USB, Fi- 
rewire lub audio. 


zewnętrzny czytnik kart pamięci ©, którego 
cena waha się od 30 do 110 złotych. Urzą- 






LLC EUCEJLCA JA ELULC1H 
Rodzaj karty pamięci Opis 


Karty stosowane w aparatach fotograficznych 
i w telefonach komórkowych. Są kompatybilne 
z wieloma urządzeniami współpracującymi 

z kartami SD. Rozszerzeniem standardu są 
znacznie szybsze i mniejsze karty MMCplus, 
MMCmobile i MMCmicro. 


zna fin" bO U Bin) 
m 


16MB-2GB | Karta zaprojektowana przez firmę Olympus 
i FujiFilm w 2002 roku. Wykorzystywana 
przede wszystkim w aparatach fotograficznych. 








Czy mogę archiwizować 
dane zapisane na karcie 
SIM telefonu? 


Na karcie SIM © mogą być przechowy- 
wane wiadomości tekstowe SMS (z reguły 
25 sztuk), numery telefonów (zazwyczaj 
250 sztuk) oraz inne dane, na przykład za- 
bezpieczające dostęp do karty. Chociaż 
awarie kart SIM są rzadkością, to mimo 
wszystko warto archiwizować ich zawar- 
tość, na przykład na wypadek utra- | 
ty aparatu w wyniku kradzie- z 
ży, uszkodzenia mecha- 
nicznego karty lub za- 
blokowania 
karty na 
skutek 


























wych kart pamięci z dodatkową 
funkcją odczytu kart SIM. Urządze- 
, nia te są droższe, kosztują od 70 do 





IE ku należy upewnić się, że dostarczane 
jest z nimi odpowiednie oprogramowanie. 





wpisania 
błędnego 
kodu PIN. 
Dane zapisane na karcie 
SIM możemy zarchiwizować 
na dysku komputera. „Może 
czytnik kart SIM Poda 
ny do peceta przez złącze 
USB, który możemy kupić już 
za około 20 złotych. Należy 
się upewnić, że do czytnika 
producent dostarcza oprogra- ;- 
mowanie umożliwiające od- 
czyt danych z karty SIM, na 
pizykład $k;=>"" "o o"ro=nbar 
W sprzedaży znajdziemy | 
również czytniki standardo- 





dzenie takie możemy 
podłączyć do peceta 
przez zewnętrzne 
złącze USB. Jego 
zaletą w sto- 
sunku do czyt- 
nika wewnę- 
trznego jest 
też mobilność - bez 
problemu możemy zabrać go ze sobą. 

Decydując się na zakup konkretnego czyt- 
nika kart, musimy sprawdzić, jakie typy 
kart będzie on obsługiwał. Należy pamię- 
tać, że do odczytu niektó- 
rych kart, na przykład 
Micro SD, zazwyczaj wy- 
magany jest dodatkowy 
adapter ©, który powinni- 
' śmy otrzymać przy zakupie 
karty pamięci. 

Czytniki kart pamięci mo- 
żemy także spotkać j ako klucze 









tem nie wymagają one dodatko- 
wych kabli, tylko wolnego złącza USB. Są 
niewielkie, dlatego mogą zastąpić nam 
pendrive. Cena tego typu urządzeń to około 
30 złotych. Najczęściej = 
współpracują 4 
one tylkozjed- (| 4. 
nym typem kart |. 
pamięci, choć 
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zdarzają się rów- 









| „nież urządzenia uniwersal- 





7 ych typów kart pamięci ©. Dodatkową za- 
SEA takich czytników jest to, że w systemie 
widziane są tylko jako jeden napęd, nie do- 
dają więc wielu niepotrzebnych ikon do 
Eksploratora Windows. 
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OCEN EKSPERTA 


Ekspert to Wasze czasopismo. Chce- : | 
my tworzyć je w taki sposób, żeby ——* A 
w pełni odpowiadało Waszym po- = 

trzebom i oczekiwaniom. Stądproś- a gS 

ba — napiszcie nam, jak je oceniacie. 

Poniżej znajduje się prosta ankieta, która pomoże Wam ocenić zawar- 
tość tego wydania Eksperta. Identyczną możecie wypełnić 

w internecie na stronie www.ks-ekspert.pl/ankieta 

Ankieta jest drukowana w każdym wydaniu Eksperta. 

Na uczestników czeka za każdym razem 20 unikalnych gadżetów - 
podgrzewaczy kubków podłączanych do portu USB ©------——------* 
Wypełnione ankiety prosimy wysyłać na adres: 
Komputer Świat Ekspert 

ul. Mszczonowska 2 

02-337 Warszawa z dopiskiem: ANKIETA 


Czy pełna wersja przydała lub przyda się w przyszłości? 
LULGSL II: 





3 


Corekdtor io a ooo 1.4 płyta CD 






Czy przeczytałeś/aś lub zamierzasz przeczytać poniższe artykuły? 
LG AI strona 
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KD produkcja ei EDEN RANO 12 
Ej ej nań numeru - r m RONA 20 
GQ Ci  Jasnastrona 3D - Maya 3Di śds max ............... 32 





(mf m 
I _ 
= 
a= 
NN 
©D 
3 
og 
Ę jes) — 
" I © 
SA O 
<= 
coQ 
= 
= 
S- 
o 
m 
= 
©oD 
= 
o 
=" 
10 
w 
— 
= 











KOR POZOW zadna Rai ZOT 
EE OI PONOC 


|= 1-118 LR PEER EECE P 


Zgadzam się na przetwarzanie danych osobowych zawartych w kuponie przez Axel Sprin- 
ger Kontakt, Warszawa, ul. Jagiellońska 74 oraz Axel Springer Polska, Warszawa, ul. Doma- 
niewska 52 w celach marketingowych, w tym na udostępnianie danych w tym samym 
celu innym administratorom danych. Zgadzam się na otrzymywanie informacji handlowej 
środkami komunikacji elektronicznej. Podanie danych jest dobrowolne. Przysługuje mi 
prawo dostępu do treści danych i prawo ich poprawiania. 


(czytelny podpis) 
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PEŁNE WERSJE 
E] 


© Tworzenie zaszyfrowanych dysków i partycji za pomocą klucza AES 256 





© Kontrola uprawnień dostępu dla poszczególnych użytkowników 


© Współpraca z pamięciami zewnętrznymi (pendrive, karty pamięci lub zewnętrzne dyski twarde) 


© Ochrona dostępu do ustawień programu za pomocą hasła 


Cenne dane wymagają profesjo- 
nalnej ochrony. Zajmie się tym 
CrypticDisk 


G 


dy komputery nie były tak rozpo- 





wszechnione, a dokumenty istniały 
tylko na papierze, to ciężki metalowy 


sejf był najbezpieczniejszą metodą przecho- 
wywania cennych informacji. Obecnie więk- 
szość ważnych danych trzymamy w naszym 
pececie lub w pamięciach przenośnych, a do- 
stęp do nich może mieć praktycznie każda 
zainteresowana osoba. Wykręcenie dysku 

z obudowy zajmie złodziejowi kilka minut, 
skopiowanie z niego danych - kilka sekund. 


Jeszcze łatwiej stracić ważne informacje 
przechowywane na dysku pendrive. 
Zastosujmy więc wirtualny sejf 
w postaci programu Cryptic Disk 
i zaszyfrujmy dane tak, aby stały 
się dostępne tylko dla upoważnio- 
nych osób. Podczas procesu szyfro- 
wania program korzysta z 256-bi- 
towego klucza AES. Jest on stoso- 
wany między innymi przez ame- 
rykańską agencję bezpieczeństwa 
NSA do szyfrowania dokumentów 
o statusie TOP SECRET. Obecnie 
to jedna z najskuteczniejszych 
metod zabezpieczania informacji 
przed niepowołanym dostępem. 
Złodzieje nie zdołają dostać się już 
do naszych danych. 





Luuuammamamam=Y 


Szyfrowanie dla każdego 


Łatwość obsługi to największy atut Cryp- 
ticDisk. Dzięki temu program może być 


używany przez każdą osobę, która chciałaby 
zadbać o bezpieczeństwo danych w kompu- 
terze. Cryptic Disk przyda się szczególnie 
właścicielom dysków przenośnych oraz lap- 


topów. Dane przechowywane na tego typu ! 


urządzeniach są szczególnie narażone na 


zgubienie lub kradzież. 


Dodatkowym plusem programu jest fakt, 
że szybkość przesyłania danych z partycji za- 


szyfrowanej jest taka sama, jak w wypadku 


ES OrIEYIFEEOCAACHE) 





by zainstalować poprawnie aplikację, wystarczy postępować 


zgodnie ze wskazówkami pojawiającymi się na ekranie. Podczas 
pierwszego uruchomienia program poprosi nas o rejestrację do pełnej 
, anastępnie wpisuje- 











Podaj klucz rejestracyjny... 
©K | oraz na | Tak.| 


wersji. Klikamy na 
my © i klikamy na 





























Dyęsą Liwrządiwes Cępiie Fyńmy 


ań I 145 GE 
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mo, 
- FIT GE MT 


Dy FE 148.04 GE 


C MIE GE KI 


MozeR kk KSZJK A 


0. idG CA MF: 


EXLADE" 


G ryptic Disk wymazuje podczas szyfrowania wszystkie da- 
ne z partycji lub dysku. Dopiero po zakończeniu tworze- 
nia bezpiecznej partycji możemy umieszczać na niej pliki i do- 
kumenty. Pamiętajmy, by przed utworzeniem bezpiecznego 
dysku przenieść znajdujące się na nim informacje w inne bez- 
pieczne miejsce (na przykład na płytę DVD lub inną partycję). 


partycji zwykłej. Wydajność komputera nie 
ulega zmianie. 


Tworzymy zaszyfrowaną partycję 

Szyfrowanie istniejącej partycji nie jest 
trudną czynnością. Ekspert pokaże, jak to zro- 
bić w kilku prostych krokach na przykładzie 
dysku twardego. W analogiczny sposób postę- 
pujemy, tworząc bezpieczny dysk na pendrivie 
czy na przenośnym dysku twardym. 













Uruchamiamy program, dwu- 
krotnie klikając na ikonę © 
znajdującą się na pulpicie. Cryptic Disk 
W głównym oknie aplikacji klikamy na 
partycję, którą chcemy zaszyfrować, na 


3 Klikamy na ikonę ©, a następnie wpisu- 
jemy nazwę użytkownika (na przykład 
imię) oraz dwukrotnie hasło ©. Zatwierdza- 





klucz rejestracji 








-EMHC-Y5LH-89LQ-SBFU 
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Partycja 2: Dz T0O.31 Gb, NTFS 
Podaj nazwę użytkowanska | haslo admnstratora dla dysku. 


mmm mm mm mm mm mm mm my 


(Użytkowaniki 3 
l 

Marist ; 

l 

I 

Haslo: I 
I 

[ETETLLTL| ; 

l 

z || 

Powtórz hasfa: I 
PELELLL I 

|* 7 


Nu m=aaamaaĆ 


[| Fokaż hasło podczas wpirywania 



















Wymagania 
Procesor: Intel/AMD 300 MHz 










Miejsce na dysku: 2 MB 





CrypticDisk) | 


Pamięć RAM: 256 MB 
Windows: 2000/XP/2003 


Informacje 





Rejestracja: wymagana (klucz) 





Język programu: polski 





Lenerowanie klucza szyfrującego 


Bufor kczb kzowychii 





POODL_ 1 SHZEZFAFFESDSUSZE | EBGTECHERTERTZ"TFESRHNS2 1337400 


Parus: myszą aby Fypsnerować dodatkcawe kczby bscwus do Hucza 


ZL 








cza szyfrującego ©. Klikamy na 
, by aplikacja rozpoczęła tworze- 








Tak 





Oraz na 











kart 








nie partycji. Po zakończeniu tego procesu 

warto zapisać klucz szyfrujący na wypadek 
utraty hasła. Umożliwia to funkcja 
zapisz klucz...| która będzie dostępna w no- 





wym oknie programu. 


9 








zamknij 








Po zakończeniu procesu klikamy na 
. Przystępujemy do wstępnej kon- 


p a m m m a a nn nn a nn a nn na a a a nn na a na a a na z na a na na a z za nai 


uniknąć ewentualnych konfliktów z napę- 


dami lub innymi partycjami na dysku 


twardym. 





Partycja Z: 109.98 Gb 


---2e]v] Montuj jako: 




















Cam Dysk 2: 149.04 Gh, WDC WD16005D-01KCCO 
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pendrive, to zaznaczamy opcję 











Montuj jako przenośriy 





„ Klikamy na 








OK |. 





Jeżeli bezpieczną partycję utworzyliśmy 
na dysku przenośnym lub pamięci 


Korzystamy z bezpiecznej partycji 
Aby skorzystać z nowo utworzonej party- 

cji, musimy ją najpierw zamontować, tak 

by zaszyfrowane dane stały się widoczne 


dla systemu Windows. 
Po uruchomieniu 
Cryptic Disk klikamy 


I 
cję, na przykład ©, oraz : zamantuj 
Użvtkownik: 
W nowym oknie po- || "sz 
dajemy nazwę użyt" _ Hasło 
kownika i hasło ©. Za- SENZA 


twierdzamy wprowadzo- 








103,36 GH. HTFE 


sl ko TF; a 














—drnantuj 












































ne informacje, klikając na przycisk 


W Eksploratorze Windows pojawia się 
nowa partycja ©, z której możemy swo- 


i bodnie korzystać. Aby ją ponownie ukryć, 


Emma a a A a a a m = 





| Dyski twarde 


— G G 
Dysk lnkalny  Ceyzk kokalnry  Crysk lokalny 
(C:) ĘD::) 4z:] 























OK]. 








klikamy 


w oknie apli- 
kacji na przy- 


Wymagania 
Procesor: Intel/AMD 300 MHz 

















3 Miejsce na dysku: 15 MB 
© Skanowanie dysku twardego w poszukiwaniu aplikacji typu spyware == miosżęe i | 
© Ochrona przed keyloggerami == 8 
© Kontrola programów znajdujących się w autostarcie == webrooro | ang formacje 
© Ochrona komputera w czasie rzeczywistym (funkcja Shield) = Spy » per Rejestracja: wymagana 

J ALEJE Język programu: polski 

' gate rata ygaiw em 

% i 


Umieć Sprawnie posługiwać Jeśli zależy nam na szybkim sprawdze- 


niu naszego systemu, powinniśmy wy- 


Sg OCOUCHENEJOJNYE 












































SIĘ programem - to Znac ez > TT REP M zd kozie py Sweeper jest programem w pełnej wersji. Aby móc z niej skorzy- 
- - wtedy szukał tylko w tych miejscach na dys- stać, musimy zarejestrować się na stronie internetowej pod adre- 
z 2 = Hr JL programy typu spyware. Dodatkowo pomi- 5463. Kod ten będziemy mogli wpisać, przeprowadzając opisaną aktu- 
Poznaj my WIĘC moż! IWOŚCI jane będą wszystkie skompresowane pliki. alizację programu. Licencja uprawnia nas do bezpłatnego używania pro- 
- -|- . . gramu od / marca 2007 do / kwietnia 2007 roku. Po upływie tego czasu 
konfigu racji Spy Sweepera Ostatnia opcja [© s śweep | pozwala będziemy musieli ponownie zainstalować program, korzystając z kodu 
| dostosować wszystkie elementy modułu rejestracyjnego zamieszczonego w Ekspercie 4/2007. Dokładny proces 
iemy już, do czego służy Spy Swee- skanowania systemu według własnych po- rejestracji programu został opisany w Ekspercie 11/2006 oraz w pliku 
per, umiemy wykorzystać jego pod- trzeb. Aby je skonfigurować, klikamy na PDF znajdującym się na dołączonej do tego numeru płycie. 
stawowe funkcje i ochronić nasz Custom Sweep Settings Change Settings |, 
komputer przed spyware'em. Jednak aby Ś Istnieje także możliwość przydzielenia 
sprawnie posługiwać się programem, wyko- Możemy teraz określić foldery i napędy, aplikacji odpowiedniego priorytetu. Za 
rzystując wszystkie jego możliwości, musi- które mają być sprawdzone przez Spy pomocą suwaka © możemy na przykład usta- 
my poznać jeszcze opcje konfiguracji Spy Sweepe!r ©. Ustawienie to znajdziemy, wy- wić, by Spy Sweeper działał szybciej, kosztem I 
Sweepera. Dzięki temu zapewnimy jeszcze bierając w nowo otwartym oknie przycisk większego obciążenia procesora. acżza cii 














lepszą ochronę naszemu pecetowi, a obsługę | "Where ta Sweep|, 
aplikacji całkowicie zautomatyzujemy. Pro- 


Sweep Speed vs. Processor Usacje 
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: ; s : ż RÓ ś Swecp faster 
gram samodzielnie ochroni nasz komputer. B Kolejna pozycja |*hat to śweep| umożliwia 
nam wybranie elementów systemu, któ- 

Sposób ochrony re mają być Ska- (where te Sweep 0) 1 Wprowadzone ustawienia zatwier- 

Zawsze, kiedy skanowaliśmy dysk w poszu- | nowane ©------—-—-; A kore dzamy przyciskiem |Sk|, 

> ; , 8 2 Ż | | LASIL ELE F=. 

kiwaniu spyware u, używaliśmy domyślnych || (JĄ Stacja dyskietek 3 5fa:) 
ustawień skanera. Sprawdzane były tylko te Nie wszyst- ||- == Byk kkay (C:) Systematyczna ochrona 
elementy, które według producenta oprogra- kie rodzaje || * m z zaiskojie: NU HAU Spy Sweeper wyposażony jest w harmono- 

; ; > h . 3.4 I + [e][3 Program Fies Goa kC : : 
mowania są najbardziej narażone na działa- plików sąpo- || « EJG wikcows gram, dzięki niemu możemy całkiem zauto- 
nie złośliwego oprogramowania. Tymczasem | tencjalnym spy- | [] „rd matyzować proces ochrony naszego kompu- 

. . OZ . . , zd . I =, szaji Du . . za 
bez problemu możemy zmienić ustawienia ware' em, śmia- | [] =) Boot 84 tera i zapomnieć o programach spywa- 
modułu skanera, konfigurując go tak, by ło możemy pominąć x re'owych. Opcje dotyczące planowania zadań 
działał szybciej lub na przykład w mniejszym | podczas skanowania por znajdziemy, wybierając zakładkę Schedule |, 
z e z dasz HMICCT=FS TEJESrY 
stopniu obciążał procesor komputera. fotografie czy pliki nod 
Hemory chjecte . . 
muzyczne. W tym celu E]ecskes Konfigurację harmonogramu skanowa- 
Opcje dotyczące ustawień związanych wybieramy zakładkę = = PEREZ nia rozpoczynamy, klikając na przycisk 
z działaniem skanera znajdziemy, wy- skip File Types|, Wpisuje- zda ski OEEK kawa 
ieraj ie | Options s i j= EG = 
bierając z menu pozycję |= Op . Następ my rozszerzenie pli- U ocenicie śl | OB zwecp (Rezmmendzj] 
nie musimy kliknąć na zakładkę |5weenp |, ków, które mają być Następnie wybieramy, | --_., -.. 
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2 Do wyboru mamy dwa ustawienia zdefi- i 
Add File Types 














niowane przez producenta oraz jedno, Bardziej ! przechodzimy, klikając na przycisk |Next >»), 
2 r |Enler safe atari such aś Med ór „wuj to 
szczegóło-! |ap, Sęparata muktipke ertnies with a Cormma or 
= pilwra LIJ I |zarrieoiwi 
za I 
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: W kolejnych krokach określamy miejsca 
nia znajdzie- |kozzuć oraz elementy systemu, które Spy Swee- 
my, klikając add ta Skip List per ma sprawdzić. Możemy wykluczyć tak- 
na przycisk że niektóre typy plików i ustawić odpowied- 
Acwanced Optionsj, Zaznaczając opcję ©, zezwo- | ni priorytet dla programu. Ustawienia te 
wprowadzamy analogicznie jak wcześniej, 
w punktach 5-9. 
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nowania własnej technologii dostępu, któ- | 
ra pozwoli mu sprawdzić nawet te pliki, i 
które nie należą do nas - omijając prawa I Wskazane jest, by 
dostępu systemu plików NTFS. Możemy I Spy Sweeper przy- 
także włączyć poszukiwanie aplikacji typu i najmniej raz w tygo- 
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które według własnych potrzeb możemy Every: 1 [aj waski 


skonfigurować. Domyślnie wybierane jest 









































pełne skanowanie komputera - czyli opcja Fnisk | 
©FEul Sweep (Recormmended)|, Szczegóły tego usta- | Rootkit i sprawdzanie aktualnie urucho- dniu przeprowadzażpeboj A osacaiacódodiaóiwARGA i 
wienia możemy sprawdzić w statusie ©. Mi- mionych programów, do których system ne skanowanie systemu. W tym celu wybie- ! | 
mo że jest to pełne skanowanie, to jednak Windows odmawia dostępu. ramy opcję [© Weekly], ustawiamy godzinę ©---' I 
nie obejmuje ono sprawdzania folderów od- Advanced Optiores i dzień tygodnia © inspekcji systemu. I 
zyskiwania systemu Windows oraz wyszuki- (e|Enabie Drect Dk Swegpną >---———m—-mmmnmnmnmnnnaah 
wania narzędzi typu Rootkit - używanych do Sweep for rootkits Ż Konfigurację kończymy, klikając naj 
przemycania do systemu trojanów. Te] eróy eaecutabie program i 4 protected memory spuce przycisk Finish |, 
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Zdradliwy srebrny ekran 


Nie wystarczy unikać zła. Ze złem trzeba się skonfrontować, na przykład 
kupując telewizor albo spędzając ciągiem na YouTube kilka godzin 


dają telewizji. Nie dlatego, że jestem jakimś 

aktywnym kontestatorem współczesnej pop- 
kultury. Po prostu jestem wrażliwy psychicznie i nie 
mogę znieść tych absurdów i głupot, które tam 
puszczają. Mam także słabą wolę i gdybym tylko 
miał telewizor, na pewno natychmiast uzależnił- 


N ależę do tych dziwnych ludzi, którzy nie oglą- 


bym się od mrugającego pudełka i mimo bolą- 
cych oczu, zmęczenia i faktu, że właściwie nie 
ma co oglądać, siedziałbym do póź- 
na w nocy przed odbiornikiem, 
marnując życie. Zdecydowa- 
nie wolę je marnować w in- 
ny sposób. Gdy przycho- 
dzę do kogoś utelewi- 
zyjnionego, rozdzia- 
wiam usta w nie- 
mym podziwie dla 
kolorowej reklamy 
proszku do prania. 

Te latające cząsteczki 
zabijające brud są na- 
prawdę fajne. Nie 
mogę się odlepić 

od ekranu. Nie kupu- 


RYS.: J. Krzętowski 


R 


ję zapewnień, że ktoś ma telewizor, ale ogląda tylko 
kanał Discovery i TVN24. Na 100 procent nawet naj- 
bardziej zatwardziali intelektualiści pokątnie oglą- 
dają jedną z tych głupawych telenoweli o plastiko- 
wych ludziach. 

Jak widać, mam sporą dawkę poczucia własnej 
wyższości i moralnej czystości. Jednak ostatnio 
cień niepokoju wkradł się w me serce. Pewnego 
wieczoru jak zwykle siedziałem sobie przy kom- 


nych forach postanowiłem zobaczyć polecany 
przez znajomego filmik na YouTube. Skracając 
opowieść, powiedzmy, że ocknąłem się o drugiej 
w nocy ze szczypiącymi oczami z niedojedzoną ka- 
napką na biurku i uczuciem wyjścia z hipnozy. 
Brakowało tylko kanapy i pilota, a byłbym typo- 
wym telewizyjnym narkomanem po codziennej 
dawce promieniowania z kinesko- 
pu. Oto internet, który zawsze 
wymagał aktywności, ciekawości 
i inicjatywy, załatwił mnie 
chwytem telewizyjnym. Oglą- 
dałem na YouTube jakieś serie 
niezbyt wybitnych filmów. 
Efekt zappingu, czyli neu- 
rotycznego biegania po ka- 
nałach telewizyjnych, za- 
pewniła mi sama struktura 
filmów na YouTube - więk- 
szość nie trwa dłużej niż 
5 minut. Duch telewizji 
mnie dogonił, a przecież 
nie cofnę się do etapu jaski- 
niowca, odcinając sobie 
sieć. Na dodatek, wszystko 
wskazuje, że telewizja w internecie zagościła 
na dobre i zacznie się coraz szybciej rozwijać, 
oprócz YouTube są przecież AOL In2TV, BitTorrent, 
Brightcove, Google Video, iTunes, JumpTV, Media- 
Zone, Peer Impact i Joost (do którego zapisałem się 
jako beta tester). W związku z tym postanowiłem 
pokochać telewizję miłością platoniczną, to znaczy 
nadal odmawiam posiadania telewizora, ale za- 
miast uciekać, postaram się z nią pogodzić. 
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pliki szybko i bez proble- 
mów? Jeżeli nie, dowie- 

my się tego z poradnika 

Eksperta. 


upraszcza jego zmianę w przyszłości. Aby jednak 
style dobrze spełniały swoją rolę, trzeba je stosować bardzo umiejętnie. 

Z Ekspertem na konkretnych przykładach (układu trzykolumnowego czy 
podświetlanego menu) nauczymy się tworzyć profesjonalne definicje stylów. 





gowania nadesłanych tekstów, nie odpowiada za treść zamieszczonych reklam 
i ogłoszeń. Zabroniona jest bezumowna sprzedaż czasopisma po cenie niższej 
od ceny detalicznej ustalonej przez wydawcę. Sprzedaż numerów aktualnych 


























iarchiwalnych po innej cenie jest nielegalna i grozi odpowiedzialnością karną. 
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ROZWIJAJĄCY SIĘ PRZEWOŹNIK ZASTĘPUJE SERWER LINUX 
NIEZAWODNYM MICROSOFT" WINDOWS: SERVER 2003 





Se TT | |F. zł A? -P 
) I Ń r i p | "F : 
| | A , 
BR /Ą 
F J || r 





Przedsiębiorstwo Komunikacji Samochodowej w Świdnicy stale 
rozbudowuje flotę nowoczesnych pojazdów 


Roland Kostrzewski 


„Dzięki zastosowaniu Microsoji* Hiindows* 
Server 20M firma może używać jednej 
scentralizowanej bazy danych dla wszystkich 
aplikacji. A co najważniejsze, firmowe 
znaków o ORA 
kluczowe dane firmty" 





Niezawodność 
warunkiem sprawnego 
funkcjonowania firmy 


Niezawodny Microsoft" 
windows” Server 2003 
okazał się kluczem do sukce- 
su dla prężnie rozwijającego 
sią Przedsiębiorstwa Komu- 
nikacji Samochodowej ze 
Świdnicy. 

Przy szerokim wachlarzu 
świadczonych usług i stale 
rosnących wymaganiach klien- 
tów firma PKS Świdnica nie 
mogła pozwolić sobie na 
zmaganie się z (trudnym 
w obsłudze systemem. Jak 
twierdzi Roland Kostrzewski, 
kierownik działu przewozów: 
„AGrwer Linux był trudny 
w obsłudze i firma często 
potrzebowała zewnętrznego 
wsparcia informatycznego. 
Dlatego rozpoczęto poszuki- 
wania nowej, dobrze funkcjo- 
nującej platformy [T". 

Wybór padł na sprawdzo- 
ne rozwiązanie - Microsoft" 
windows” Server 2003. 


PKS Świdnica 


Firma przebudowała swój 
system [T w oparciu o opro- 
gramowanie biznesowe 
Microsoft. 

„leraz nasze możliwości 
są prawie nieograniczone - 
możemy zdalnie instalować 
aktualizacje, odcinać i przy- 
znawać pracownikom dostęp 
do poufnych plików i wyko- 
nywać tysiące innych operacji. 
Szybko i z natychmiastowym 
skutkiem” - mówi Zbigniew 
Owczarski, prezes zarządu 
PKS Świdnica. 

Nie bez znaczenia jest też 
fakt, że w pełni zaulomatyzo- 
wany i w minimalnym stop- 
niu angażujący pracowników 
system Windows Server 2003 
pozwoli w przyszłości na roz- 
budowanie sieci IT i zatrud- 
nianie nowych pracowników 
bez konieczności poszerzania 
personelu informatycznego. 


stawia na niezawodność 
Kierownik działu przewozów Roland Kostrzewski uważa 
Windows Server za klucz do niezawodności całego systemu 


informatycznego firmy. 
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